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Resumen

Durante el periodo correspondido desde el inicio del proyecto con fecha 04/05/2021 hasta la
redaccion del presente informe parcial con fecha 05/08/2021, se desarrollaron las siguientes
etapas del proyecto:

1.  Analisis de informacion
1.1.  Descubrimientos de la necesidad.
1.2.  Relevamiento y analisis de datos.

2. Arquitectura y contenido
2.1.  Andlisis de la arquitectura de la pagina web actual.
2.2.  Disefio de mockups.

3. Disefo de la aplicacion
3.1.  Disefio grafico



1. Analisis de informacion

1.1 Descubrimientos de la necesidad

De acuerdo a la planificacién acordada se llevaron a cabo un conjunto de reuniones
con el fin de presentar formalmente al equipo de trabajo y conocer en mayor profundidad
cual es la necesidad actual.

Se detect6 la necesidad de brindar acceso a la informacion turistica de la provincia
de Entre Rios de una forma agil, brindando facil acceso y complementando a la ya existente

pagina web, por lo que se decidié optar por la creacion de una aplicacién movil.

1.2 Relevamiento y analisis de datos

Durante la etapa anterior, se logro interpretar cual es la necesidad actual que derivo a
la creacion de la aplicacion. A partir de esta necesidad, se realizo el relevamiento y analisis de
otras aplicaciones que existen actualmente en el rubro con el fin de determinar qué propuestas
de desarrollo se podrian ofrecer a la Secretaria con el fin de determinar un producto que

permita cubrir la necesidad anteriormente planteada.

Se destacaron dos aplicaciones para presentar ideas y ejemplos, las cuales son:
1. Travel Buenos Aires, accesible mediante el siguiente link:

(https://play.google.com/store/apps/details?id=ar.gob.buenosaires.baturismo&h

l=es_AR).
2. Visita Coérdoba, accesible mediante el siguiente link:

(https://play.google.com/store/apps/details?id=com.signlab.visitacordobalite&h

l=es_AR).

En ambas aplicaciones se destacan aspectos visuales modernos y el facil acceso a la
informacion.

A su vez, destacamos caracteristicas presentes en ambas aplicaciones:


https://play.google.com/store/apps/details?id=ar.gob.buenosaires.baturismo&hl=es_AR
https://play.google.com/store/apps/details?id=ar.gob.buenosaires.baturismo&hl=es_AR
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.signlab.visitacordobalite&hl=es_AR)
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.signlab.visitacordobalite&hl=es_AR)

e Laclasificacion de la informacién en categorias en el menu principal, las
cuales se encuentran representadas mediante un icono identificativo acorde a
cada una de las mismas (Ver anexo I).

e Una seccion especifica para cada punto turistico donde se puede encontrar toda
la informacion detallada del mismo. A su vez, en la aplicacion “Travel Buenos
Aires” se destaca la posibilidad de ver la ubicacién del punto turistico en el

mapa (Ver anexo I).

A partir de la presentacion de ambas aplicaciones y la aprobacion por parte de la
Secretaria, se procedio al andlisis de las funcionalidades que ambas aplicaciones brindan y al
relevamiento de requerimientos que debe cumplir la aplicacion a desarrollar teniendo en

cuenta aquellos que fueron planteados antes de la contratacion (Ver anexo II).



2. Arquitectura y contenido

2.1 Analisis de la arquitectura de la pagina web actual

A partir de los requerimientos obtenidos en la etapa anterior, se procedio a realizar un

andlisis de la pagina web actual y la interaccion de la misma con el gestor de contenidos.

Se determin6 que la pagina web actual se comunica con la API (interfaz de
programacion de aplicaciones), quien se encarga de facilitar la comunicacion con la base de
datos. A su vez, esta API también se comunica con el gestor de contenidos para la

actualizacién de la informacion.

Una vez realizado dicho andlisis, se determin6 que la aplicacion debe realizar una
comunicacion directa con la API (interfaz de programacion de aplicaciones) para la obtencion

de informacidn, ya que la misma es actualizada mediante el gestor de contenidos.

En el siguiente grafico se puede apreciar la integracion de la aplicacion a desarrollar

con los modulos ya existentes.



2.2 Disefio de mockups

Durante esta etapa, se desarrollaron diversos mockups con el fin de determinar el
contenido que se iba a incluir en la aplicacién y en qué secciones se iba a mostrar dicha
informacion. Estas secciones se desarrollaron en base a las que se presentan actualmente en la
pagina web. Una vez desarrollados los mockups, los mismos fueron enviados mediante correo
electronico a la secretaria de turismo de la provincia de Entre Rios con el fin de que puedan

realizar la validacion de los mismos (Ver Anexo VI).



Mockups de la aplicacion (Ver Anexo V):
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3.Diseno de la aplicacion

3.1 Disefio grafico

A partir de los mockups desarrollados en la etapa anterior, durante esta etapa se
procedio la recoleccion de material correspondiente a la secretaria, entre los que se enumeran
fuentes, logos e imagenes (Ver anexo III).

Una vez recolectado todo el material disponible, se llevo a cabo el desarrollo de
distintos prototipos con el fin de aproximarnos al disefio final de la aplicacion a desarrollar. Al
determinarse un posible disefo final, se presentd el mismo a la secretaria con el fin de obtener

una devolucion y aprobacion del mismo.

Disefios presentados (Anexo IV):

(?

Aprobacion por parte de la Secretaria mediante correo electronico: Ver Anexo VI.



4 .Desarrollo de Software

4.1 Desarrollo e integracion

A partir de las validaciones que se desarrollaron en las etapas anteriores por parte de la
Secretaria de turismo y Fiscalizacion de Recursos Naturales de la Provincia, en la etapa actual
se llevod a cabo el desarrollo de codigo de la aplicacion utilizando React Native, Android
Studio y Xcode.

A lo largo del desarrollo se llevo a cabo la integracion de la API (interfaz de
programacion de aplicaciones) con el fin de disponibilizar en la aplicacion el contenido que
actualmente es presentado en la pagina web y que el mismo pueda ser modificado desde

gestor de contenidos actual.



5.Pruebas o testing

En el transcurso de esta etapa se disponibiliza la aplicacion en dispositivos Android e
108 para que el equipo de desarrollo pueda realizar las pruebas correspondientes de la
aplicacion y detectar posibles errores u oportunidades de mejoras antes de publicacion final en

Google Play y App Store.

5.1 Pruebas y correccion de errores

A lo largo de esta instancia el equipo de desarrollo realizé pruebas de la aplicacion,
como también la correccidon y mejora de errores detectados que surgieron durante el proceso
de desarrollo con el fin de evitar que los mismos sean expuestos al publico luego de la

publicacion final de la aplicacion.
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6.Publicacion de la aplicacion

Durante esta etapa se llevo a cabo la carga de la informacion correspondiente a la
aplicacion de Android en Google Play y su equivalente de la aplicacion de i10S en Apple
Store.

A su vez, se realizaron las modificaciones del codigo de la API 'y el CMS en los

servidores proveidos por la Secretaria de Turismo.
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7/.Capacitacion

El dia 22 de diciembre de 2021 se realizo la capacitacion donde se traté la carga 'y
actualizacion de datos en el gestor de contenido para la disponibilizacion de la informacion en
la aplicacion, como también las secciones de la aplicacion final. También se presentaron los

manuales del gestor de contenidos (CMS) actualizados a su version 2 (Ver anexo VII).

Por parte de la Provincia de Entre Rios han participado:
- Gaston Irazusta.
- Sebastian Piloni.
- Juan Solari.
- Alejandro Richardet.
- Hugo Guisolfi.
- Manuel Maza.
- Liliana Forral.
- Elisa Manchini.
- Francisco Morresi.

- Cristina.
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