
VESTUARIO ESCÉNICO
CAPACITADOR: Ramiro Sorrequieta

FECHA: Del 19 de octubre al 14 de diciembre 

CONTENIDOS BÁSICOS

Módulo 1: El Vestuario Teatral. Introducción 

La plástica escénica.

El vestuario: Conceptos generales.

Funciones del vestuario.

El vestuario y el espacio.

Módulo 2: El  Vestuario y el cuerpo

El cuerpo como soporte: Relaciones estructurales.

Las articulaciones.

El simbolismo de las partes.

Módulo 3: Los Parámetros del Diseño. Parte 1

Teoría del color pigmentario. 

Módulo 4: Los Parámetros del Diseño. Parte 2

La Forma.

La Textura.

Módulo 5: La composición plástica según los parámetros del diseño

Breve historia de la moda (desde el 1800 al 1900) como ejemplo de composición según

la colorimetría, la morfología y el textil.

La morfología Volumétrica según los períodos históricos.

El color como significado cultural según la forma de vestirse.

Los recursos constructivos como forma de generar textura según la evolución cronológica. 

Módulo 6: El boceto de vestuario como medio de comunicación y expresión plástica

Las diferentes formas pictóricas según el proyecto a desarrollar .

El equilibrio compositivo en el figurín de vestuario.

La comunión de los parámetros del diseño según la intención comunicacional.

Módulo 7: Los procesos de trabajo. Parte 1

Etapa de Proyección Escénica:

     -Lectura y desglose de texto dramático.

              -La investigación como parte del proceso de diseño.

              -Coordinación y trabajo de las áreas artísticas.

              -Ejecución de bocetos y presentación de proyecto.

Módulo 8: Los Procesos de Trabajo. Parte 2

Etapa de Ejecución Escénica:

          -El armado de Presupuestos.

    -El equipo de trabajo.

    -Las etapas de la realización de vestuario.

    -Las fichas técnicas.

    -Los ensayos.

Modalidad de cursado

La modalidad del cursado es virtual, mediante recursos y herramientas pedagógicas de tipo, 

fundamentalmente, asincrónico y se desarrolla a través de la Plataforma Moodle del Campus 

Virtual de la Universidad Tecnológica Nacional Facultad Regional Santa Fe (UTN FRSF).

Cada aula virtual cuenta con un/a tutor/a pedagógico/a que acompañará a los estudiantes

en su recorrido virtual y facilitará la comunicación entre docentes y participantes.

El curso se compone de 8 módulos temáticos de dictado semanal ofrecidos a partir de contenidos 

proporcionados en diferentes formatos (audiovisual, textual, gráfico, auditivo, etc.). Asimismo 

prevé el desarrollo de actividades diseñadas para fomentar la interacción a través de foros

de presentación, de consulta y de discusión y actividades prácticas para garantizar la apropiación 

del conocimiento. 

Requisitos de permanencia

Se considerará como estudiantes activos a los estudiantes que tengan una participación 

frecuente en el aula virtual. Es decir, aquellos que semanalmente ingresen e interactúen en la 

plataforma y participen de las actividades propuestas.

Requisitos de certificación

Quienes realicen el curso podrán obtener dos tipos de certificación. 
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Cronograma de cursado

Un certificado de asistencia al curso de 24 horas, otorgado por la UTN FRSF

y el Ministerio de Cultura de la Provincia de Santa Fe. Los requisitos para su obtención son:

Participar activamente en el desarrollo de cada módulo.

Interactuar en los Foros de Discusión propuestos.

Realizar 3 de 4 los cuestionarios previstos, el primero de los cuales tendrá carácter 

obligatorio.

Un certificado de aprobación del curso de 32 horas, otorgado por el Ministerio

de Cultura de la Provincia de Santa Fe. Los requisitos para su obtención son:

Participar activamente en el desarrollo de cada módulo.

Interactuar en los Foros de Discusión propuestos.

Aprobar 3 de los 4 cuestionarios previstos, el primero y el cuarto tendrán carácter 

obligatorio para quienes deseen acceder a este tipo de certificación.

A) 

B) 
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GLOSARIO

 

VESTUARIO ESCÉNICO

 
CRINOLINA: Estructura ligera, compuesta por aros de metal, utilizada para  aumentar
el tamaño de una falda en todo su contorno. 
 
ENCUARTATA: Chaqueta masculina utilizada en el siglo XVIII. 
 
GORGUERA: Cuello rígido, redondo, por lo general De lino y encaje,  estructurado con
pliegues y ondulaciones. 
 
GUARDAINFANTES: Estructura compuesta de aros, que se utiliza para  aumentar el
tamaño de una falda hacia los costados. 
 
JUGÓN: Prenda de vestir ajustada que cubre el tronco del cuerpo,  generalmente con
faldones, sin mangas o con mangas fijas o de recambio. 
 
LEVITA: Prenda de vestir masculina, es una especie de saco con mangas largas,  con
o sin solapa, ceñido al torso, con abotonadura derecha o cruzada y  faldones traseros
largos hasta la rodilla.  
 
POLISÓN: Especie de ahuecador utilizado por las mujeres para aumentar el  volumen
del vestido en la parte trasera. 
 
PULSINO: Tipo de pantalón ababuchado ceñido en las pantorrillas o tobillos. 
 
SAYA: Prenda de vestir femenina precedente a una falda. 
 
TONTILLO: Estructura ahuecadora para aumentar el volumen de la falda hacia  los
costado, dejando un frente chato. 
 
TRAMA: Conjunto de hilos horizontales que componen un textil tejido. 
 
URDIMBRE: Conjunto de hilos verticales que componen un textil tejido. 
 
VERDUGADO:  Armazón  femenino  con  formato  cónico  que  se  utilizaba  para  dar
volumen a una falda del siglo XVI. 
 



CUESTIONARIO 1

1. El contacto más directo del vestuario está determinado 
por:

● La escenografía.
● La Iluminación.
● La ambientación.
● La caracterización

2. La Localización Dramatúrgica de las Circunstancias de la 
Acción la define:

● La inspiración del actor.
● El texto dramático.
● La coreografía del espectáculo.
● La estética minimalista.

3. La relación “Estructural Superior” determina:

● La libertad aérea.
● Las instancias inconscientes.
● El grado de incomodidad.
● El equilibrio.

4. La relación “Estructural Frente /Espalda” representa:

● Lo consciente y lo inconsciente.
● Lo rígido y lo mórbido.
● Lo pesado y lo liviano.
● Lo bello y lo horroroso.

5. Las Articulaciones tienen relación directa con :

● Las ornamentaciones del espacio escénico.
● El maquillaje de un personaje.
● Los movimientos corporales.
● La iluminación teatral.





CUESTIONARIO 2

1. El padre de los colores fríos es el:

● Celeste.
● Verde.
● Azul.
● Violeta.

2. El padre de los colores cálidos es el:

● Amarillo.
● Naranja.
● Verde
● Rojo

3. Un Esquema Primario está conformado por: 

● Verde, rojo, azul.
● Rojo, amarillo, azul.
● Amarillo, naranja, rojo.
● Violeta, azul, celeste.

4. Un Esquema Acromático está conformado por:

● Una  escala de grises.
● Los colores primarios.
● Los colores secundarios.
● Los colores análogos.

5. Los parámetros del Diseño están conformados por:

● El vestuario, la caracterización y la escenografía.
● El vestuario, la iluminación y la ambientación
● El color,  la forma y la textura.
● El vestuario, las máscaras y el maquillaje .



CUESTIONARIO 3

1. Se denomina “Estilo Imperio”:

● A los vestidos de finales del siglo XIX.
● A Los vestidos de principios del siglo XIX.
● A los vestidos volumétricos.
● A los vestidos del siglo de oro español.

2. La Jaula Crinolina se crea en el año:

● 1770.
● 1910.
● 1856.
● 1590.

3.  El Polisón es:

● Un cuello ornamentado con encajes y puntillas.
● Una chaqueta femenina.
● Una especie de ahuecador utilizado por las mujeres para

aumentar el volumen del vestido en la parte trasera.
● Un tipo de mangas utilizadas en el renacimiento.

4. Los parámetros morfológicos de la moda del 1850 
apelan a:

● Una silueta anatómica.
● Una silueta volumétrica.
● Una silueta recta.
● Una silueta minimalista.

5. El Ballet Ruso fue un punto de inspiración para la 
moda del:

● 1570.
● 1710.
● 1970.
● 1910.



CUESTIONARIO 4

1. Los desgloses de vestuario determinan:

● Los cambios de vestuario según las escenas.
● La lectura simbólica del espectador.
● La distribución de los elementos escenográficos en el espacio 

escénico.
● La sensibilidad de los actores.

2. Los Elementos de Sustitución son:

● Una herramienta técnica.
● Un elemento estético definitivo.
● Los elementos decorativos de una composición plástica.
● Efectos lumínicos..

3. El auge del Corpiño Alisador se da en el:

● 1810.
● 1920.
● 1940.
● 1950.

4. El color que participa en un diseño de vestuario es:

● Lo más importante de la composición.
● Un parámetro más del diseño.
● La única opción para manifestar un sistema de comunicaciones.
● El parámetro más efectivo para establecer una idea de diseño.

5. Un “Esquema Neutral “es aquel que combina:

● Los colores quebrados.
● Los colores desaturados.
● Los matices del rojo .
● Los marrones.

6. Los Colores Claros:

● Deprimen el espacio.
● Agrandan el espacio.



● No modifican el espacio por ser neutros.
● Son secundarios.

7. Podríamos considerar un Tejido de Punto al siguiente  
textil:

● Gabardina
● Jersey.
● Tafetán.
● Alpaca

       8 . La relación “Estructural  Izquierda/ Derecha” está 
determinada por:

● la secuencia de una lectura.
● Los elementos opacos.
● El volumen corporal.
● Los parámetros estéticos.

9. La composición morfológica está determinada por:

● Las líneas que determinan una silueta.
● Los colores oscuros.
● Las fuentes luminosas.
● La caracterización.

10. La Línea Volumétrica es aquella que incorpora:

● Textiles adherentes.
● Formas anatómicas.
● Elementos orgánicos.
● Estructuras expansoras.

11. La Textura es:

● La apariencia de una superficie.
● Una situación dramática.
● La percepción inconsciente.
● La temperatura lumínica.

12. El Matelaseado es:

● Una especie  de metal blando que se utiliza para la fabricación 
de miriñaques.

● Un recurso constructivo.
● Un estilo de vestuario contemporáneo.



● Un corsé medieval.

13.  La Urdimbre es:

● Un punto de costura recta.
● Una técnica de hilvanado.
● Una forma de unir dos o más recortes textiles.
● El hilo que participa de un tejido textil.



FOROS DE DISCUSIÓN

FORO 1

El problema de la estética…

Entendemos a la estética como la rama de la filosofía que estudia la 
esencia y la percepción de la belleza, de alguna forma establecemos una 
relación directa entre estética y belleza, por lo cual ¿Cuáles son los 
parámetros de una construcción estéticamente bella? ¿Existen 
metodologías para construir lo bello? 
La subjetividad de lo bello establece posiciones encontradas y 
contradictorias a lo largo de los siglos… ¿Podremos encontrar una 
determinación? Quizás si, quizás no…

FORO 2

El vestuario escenográfico…

Claude Lemaire afirma: “El vestuario es una escenografía ambulante, un 
decorado reducido a la figura humana, (…)  que se desplaza con el 
actor”(en Georges Banu, Le Costume de théâtre dans la mise en scène contemporaine, 
París, CNDP, 1981, pág. 23.)

Entonces, ¿un objeto escenográfico se puede transformar en vestuario?¿el
vestuario puede convertirse en  un objeto escenográfico? Estamos en 
presencia de las eternas incógnitas funcionales…



PRODUCCIÓN DE EVENTOS CULTURALES
CAPACITADOR: Pablo Frappa

FECHA: Del 19 de octubre al 14 de diciembre 

CONTENIDOS BÁSICOS

Módulo 1: INTRODUCCIÓN A LA PRODUCCIÓN 
Producción: Concepto, tipos.
Eventos: Conceptos, tipos. 
Preparación académica vs. empírica.
Gestión cultural y la estructura de producción. Características. Funciones. 

Módulo 2: EL PROCESO DE PRODUCCIÓN
Proceso: Concepto. Características. Etapas.
Gestación y planificación de un proyecto de gestión cultural.
Pre producción, producción y post producción. Características de cada etapa.

Módulo 3: RIDER
Concepto. Características y componentes.
Interpretación y confección de un rider.
Contrarider. 

Módulo 4: PROVEEDORES
Rubros y particularidades.
Gestión y selección de Proveedores. Adaptación de las propuestas. 
Normas de seguridad. Elementos y materiales de seguridad e higiene laboral.

Módulo 5: VENUES
Concepto. Formas y tipos. Características. 
Escenarios Indoor. Anatomía del escenario del teatro. Características. El staff residente. 
Escenarios outdoor. Tipos. Características. Área física y sus divisiones.
Eventos masivos y de gran escala. Características. Equipo adicional: Producción de campo. 
Pañol. Personal auxiliar y de asistencia. Estructuras temporales. Maquinaria y movilidad interna. 

Módulo 6: MONTAJE Y DESMONTAJE
Planificación y organización.
Schedule, cronograma de actividades. Sincronismo y tiempo.

Deadline. Últimos detalles. Revisión general por área.

Staff del venue, de la producción, de proveedores y del artista. Diferencias.

Módulo 7: EL SHOW  PROPIAMENTE DICHO

Tipos de shows. Características. Montaje artístico.

Programación, ajuste y corrección. Asistencia técnica y spares. 

Automatización de espectáculos. Protocolos. Sistemas de manejo y control.

Festivales. Características. Jefe y mánager de escenario. Pautas y horarios. Movimiento

de tarimas y escenografía. Cambio de consolas, escenas y configuraciones. Asistencia técnica, 

backliners, stage hands. Logística interna.

Módulo 8: PROYECTO DE AUTOGESTIÓN Y EVENTOS SOSTENIBLES

La autogestión de un proyecto cultural. Presentación.

Comercialización. Negociación. Gestión. Administración. Legales. Artística. Diseño. 

Comunicación y prensa. Ticketing. Recursos humanos.

Eventos “verdes” o sostenibles. Concepto. Aspectos y características ambientales, sociales, 

laborales, culturales y económicas. Implementación. Visibilidad. Responsabilidad social al 

impacto ambiental. Ahorro de materiales, energía y agua. Gestión de residuos. Huella de carbono. 

Estrategia de sostenibilidad: Evaluar, diagnosticar y planificar la sostenibilidad de un evento.

Modalidad de cursado

La modalidad del cursado es virtual, mediante recursos y herramientas pedagógicas de tipo, 

fundamentalmente, asincrónico y se desarrolla a través de la Plataforma Moodle del Campus 

Virtual de la Universidad Tecnológica Nacional Facultad Regional Santa Fe (UTN FRSF).

Cada aula virtual cuenta con un/a tutor/a pedagógico/a que acompañará a los estudiantes

en su recorrido virtual y facilitará la comunicación entre docentes y participantes.

El curso se compone de 8 módulos temáticos de dictado semanal ofrecidos a partir de contenidos 

proporcionados en diferentes formatos (audiovisual, textual, gráfico, auditivo, etc.). Asimismo 

prevé el desarrollo de actividades diseñadas para fomentar la interacción a través de foros

de presentación, de consulta y de discusión y actividades prácticas para garantizar la apropiación 

del conocimiento. 

Requisitos de permanencia

Se considerará como estudiantes activos a los estudiantes que tengan una participación 

frecuente en el aula virtual. Es decir, aquellos que semanalmente ingresen e interactúen en la 

plataforma y participen de las actividades propuestas.

Requisitos de certificación

Quienes realicen el curso podrán obtener dos tipos de certificación. 
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laborales, culturales y económicas. Implementación. Visibilidad. Responsabilidad social al 

impacto ambiental. Ahorro de materiales, energía y agua. Gestión de residuos. Huella de carbono. 

Estrategia de sostenibilidad: Evaluar, diagnosticar y planificar la sostenibilidad de un evento.

Modalidad de cursado

La modalidad del cursado es virtual, mediante recursos y herramientas pedagógicas de tipo, 

fundamentalmente, asincrónico y se desarrolla a través de la Plataforma Moodle del Campus 

Virtual de la Universidad Tecnológica Nacional Facultad Regional Santa Fe (UTN FRSF).

Cada aula virtual cuenta con un/a tutor/a pedagógico/a que acompañará a los estudiantes

en su recorrido virtual y facilitará la comunicación entre docentes y participantes.

El curso se compone de 8 módulos temáticos de dictado semanal ofrecidos a partir de contenidos 

proporcionados en diferentes formatos (audiovisual, textual, gráfico, auditivo, etc.). Asimismo 

prevé el desarrollo de actividades diseñadas para fomentar la interacción a través de foros

de presentación, de consulta y de discusión y actividades prácticas para garantizar la apropiación 

del conocimiento. 

Requisitos de permanencia

Se considerará como estudiantes activos a los estudiantes que tengan una participación 

frecuente en el aula virtual. Es decir, aquellos que semanalmente ingresen e interactúen en la 

plataforma y participen de las actividades propuestas.

Requisitos de certificación

Quienes realicen el curso podrán obtener dos tipos de certificación. 
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PRODUCCIÓN DE EVENTOS CULTURALES
CAPACITADOR: Pablo Frappa

FECHA: Del 19 de octubre al 14 de diciembre 

CONTENIDOS BÁSICOS

Módulo 1: INTRODUCCIÓN A LA PRODUCCIÓN 
Producción: Concepto, tipos.
Eventos: Conceptos, tipos. 
Preparación académica vs. empírica.
Gestión cultural y la estructura de producción. Características. Funciones. 

Módulo 2: EL PROCESO DE PRODUCCIÓN
Proceso: Concepto. Características. Etapas.
Gestación y planificación de un proyecto de gestión cultural.
Pre producción, producción y post producción. Características de cada etapa.

Módulo 3: RIDER
Concepto. Características y componentes.
Interpretación y confección de un rider.
Contrarider. 

Módulo 4: PROVEEDORES
Rubros y particularidades.
Gestión y selección de Proveedores. Adaptación de las propuestas. 
Normas de seguridad. Elementos y materiales de seguridad e higiene laboral.

Módulo 5: VENUES
Concepto. Formas y tipos. Características. 
Escenarios Indoor. Anatomía del escenario del teatro. Características. El staff residente. 
Escenarios outdoor. Tipos. Características. Área física y sus divisiones.
Eventos masivos y de gran escala. Características. Equipo adicional: Producción de campo. 
Pañol. Personal auxiliar y de asistencia. Estructuras temporales. Maquinaria y movilidad interna. 

Módulo 6: MONTAJE Y DESMONTAJE
Planificación y organización.
Schedule, cronograma de actividades. Sincronismo y tiempo.

Deadline. Últimos detalles. Revisión general por área.

Staff del venue, de la producción, de proveedores y del artista. Diferencias.

Módulo 7: EL SHOW  PROPIAMENTE DICHO

Tipos de shows. Características. Montaje artístico.

Programación, ajuste y corrección. Asistencia técnica y spares. 

Automatización de espectáculos. Protocolos. Sistemas de manejo y control.

Festivales. Características. Jefe y mánager de escenario. Pautas y horarios. Movimiento

de tarimas y escenografía. Cambio de consolas, escenas y configuraciones. Asistencia técnica, 

backliners, stage hands. Logística interna.

Módulo 8: PROYECTO DE AUTOGESTIÓN Y EVENTOS SOSTENIBLES

La autogestión de un proyecto cultural. Presentación.

Comercialización. Negociación. Gestión. Administración. Legales. Artística. Diseño. 

Comunicación y prensa. Ticketing. Recursos humanos.

Eventos “verdes” o sostenibles. Concepto. Aspectos y características ambientales, sociales, 

laborales, culturales y económicas. Implementación. Visibilidad. Responsabilidad social al 

impacto ambiental. Ahorro de materiales, energía y agua. Gestión de residuos. Huella de carbono. 

Estrategia de sostenibilidad: Evaluar, diagnosticar y planificar la sostenibilidad de un evento.

Modalidad de cursado

La modalidad del cursado es virtual, mediante recursos y herramientas pedagógicas de tipo, 

fundamentalmente, asincrónico y se desarrolla a través de la Plataforma Moodle del Campus 

Virtual de la Universidad Tecnológica Nacional Facultad Regional Santa Fe (UTN FRSF).

Cada aula virtual cuenta con un/a tutor/a pedagógico/a que acompañará a los estudiantes

en su recorrido virtual y facilitará la comunicación entre docentes y participantes.

El curso se compone de 8 módulos temáticos de dictado semanal ofrecidos a partir de contenidos 

proporcionados en diferentes formatos (audiovisual, textual, gráfico, auditivo, etc.). Asimismo 

prevé el desarrollo de actividades diseñadas para fomentar la interacción a través de foros

de presentación, de consulta y de discusión y actividades prácticas para garantizar la apropiación 

del conocimiento. 

Requisitos de permanencia

Se considerará como estudiantes activos a los estudiantes que tengan una participación 

frecuente en el aula virtual. Es decir, aquellos que semanalmente ingresen e interactúen en la 

plataforma y participen de las actividades propuestas.

Requisitos de certificación

Quienes realicen el curso podrán obtener dos tipos de certificación. 

Cronograma de cursado

Un certificado de asistencia al curso de 24 horas, otorgado por la UTN FRSF
y el Ministerio de Cultura de la Provincia de Santa Fe. Los requisitos para su obtención son:
Participar activamente en el desarrollo de cada módulo.
Interactuar en los Foros de Discusión propuestos.
Realizar 3 de 4 los cuestionarios previstos, el primero de los cuales tendrá carácter 
obligatorio.

Un certificado de aprobación del curso de 32 horas, otorgado por el Ministerio
de Cultura de la Provincia de Santa Fe. Los requisitos para su obtención son:
Participar activamente en el desarrollo de cada módulo.
Interactuar en los Foros de Discusión propuestos.
Aprobar 3 de los 4 cuestionarios previstos, el primero y el cuarto tendrán carácter 
obligatorio para quienes deseen acceder a este tipo de certificación.

A) 

B) 
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GLOSARIO

PRODUCCIÓN DE EVENTOS CULTURALES

A

Acometida (instalación eléctrica): Es una derivación desde la red de distribución de la empresa
de servicio eléctrico hasta el inmueble de uno o varios abonados.

Acreditación: Documento que habilita a una persona o empresa para asistir a un evento.

Aforar: Vestir con elementos escenográficos el escenario para ocultar al público lo que no se
quiera mostrar. Por ejemplo: un actor que sale del espacio escénico. 

Aforo: Capacidad de un espacio en número de personas.

Amplificador (sonido): Aparato compuesto de circuitos electrónicos que sirve para amplificar,
aumentar el nivel de señal.

Analógico: Hace referencia a un tipo de sistema o dispositivo, su señal y/o tipo de grabación.

Anfiteatro:  Del  griego  amphi  –alrededor-  y  theatron  –teatro-  [lugar  donde se mira].  Es  un
edificio de forma elíptica o circular. El público se sienta en las gradas. También se denomina
así a las salas en forma de hemiciclo.

Arlequín: Estructura rígida y telescópica que cierra verticalmente la embocadura, puede ser
maniobrado manual o electrónicamente.

Artefacto  lumínico  (iluminación):  Nombre  genérico  de  las  luminarias  utilizadas  en  teatro.
También se denominan (en la Argentina) spots, focos, luces, proyectores, tachos.

Artistas intérpretes o ejecutantes: Persona que represente, cante, lea, recite o interprete en
cualquier forma u obra. 

Asistente de dirección: Persona que secunda al puestista-director de escena.

Audiovisuales: Integración e interrelación plena entre lo auditivo y lo visual para producir una
nueva realidad o lenguaje, siendo su percepción simultánea y dando como resultado una nueva
realidad sensorial.  

Auditorio:  Espacio  escénico  generalmente  en  forma  de  abanico  y  con  una  inclinación
ascendente desde la primera fila a la última. Cuenta normalmente con palcos, entresuelo y
anfiteatro, heredados de la arquitectura teatral del barroco.  Un tipo de espacio para eventos
orientado a conferencias, conciertos y otros eventos que requieran de ponentes y audiencia.

B



Back up: Anglicismo empleado como sinónimo de copia de seguridad o material de reemplazo
(SPARE).

Back to back (espalda con espalda): Término referido a eventos realizados uno tras otro, casi a
tiempo justo entre armado, prueba, show y desarme, traslado a nuevo venue y comienzo del
nuevo proceso.

Background:  Es  literalmente  el  fondo  del  escenario.  Hace  alusión  a  las  telas,  decorados,
cicloramas, etc., que se usan para cubrir la parte trasera del escenario y que el público ve.

Backline: Son los instrumentos y materiales que utilizan los artistas sobre el escenario y del
que  artistas  y  músicos  hacen  uso.  Lista  de  instrumentos  musicales  que  usamos  en  un
concierto. Podemos alquilarlo o puede aportarlo el propio artista.

Backliner:  Técnico  de  backline,  responsable  de  los  instrumentos  musicales  en  ruta  o  del
montaje de los mismos en el escenario, así como controlar el estado del material, su puesta a
punto,  afinación  y  realizar  cambios  necesarios  de  instrumentos  entre  canción  y  canción
(asistente).

Backstage: Llamamos así a la zona donde se sitúa la parte trasera del escenario. Es el espacio,
generalmente, en la parte trasera del escenario y oculto al público, en el que los músicos se
preparan  para  salir  y  donde  se  ponen  a  punto  los  equipos,  instrumentos,  etc.  No
necesariamente  representa  el  espacio  físico,  ya  que  también  es  usado  para  referirse  al
espacio  imaginario  de  todo  lo  relacionado  con  el  espectáculo  y  que  el  público  no  ve.  En
español podemos decir “entre bastidores”, “entre cajas”,  “tras el telón”. Aunque la RAE no lo
menciona, también se puede aludir al término con las composiciones tras vestidores o tras
bastidores. 

Baffle,  altavoz  (sonido):  Denominación  genérica  de  los  equipos  reproductores.  Es  un
transductor electroacústico utilizado para la reproducción de sonido. Uno o varios altavoces
pueden formar una pantalla acústica.

Bambalinas: Elementos horizontales que permiten aforar todos los objetos que se encuentran
en el telar. Van de hombro a hombro y su medida será mayor a la del ancho de la embocadura.
Son los dos primeros telones negros que caen uno a cada lado del escenario. Su cometido es,
por lo tanto, acotar la escena.

Bambalinón de boca (maquinaria): Elemento horizontal de tela o de madera que permite, junto
con los arlequines, “ajustar” las medidas del cuadro de escena (embocadura).

Bastidor o trasto (maquinaria): Superficie de madera o de tela sujetada a marcos de madera o
de hierro que hacen las veces de “paredes” en el escenario.

Black out (luminotecnia): En el guión de luces se indica como “apagón”. Significa ‘apagar por
completo y simultáneamente todos los elementos de iluminación del escenario o del recinto
en el que se encuentra’. Tradicionalmente, antes de que comience el concierto, hay un apagón
en el que los músicos salen al escenario.



Boca de escena (maquinaria):  Es la parte del  teatro (sobre todo el  teatro a la italiana)  que
separa el escenario de la sala y delimita la altura y el ancho de la embocadura. Hoy día son
regulables, se abren o cierran a voluntad.

Breakdown sheet: Es el desglose de tareas, recursos y presupuestos, entre otros.

Break even: En los contratos de artistas, el break even es el umbral de entradas que hay que
vender para cubrir los gastos del espectáculo o la producción. En español podemos decir que
es un punto de equilibrio o el umbral de ventas para no tener pérdidas.

Briefing: Información que una empresa transmite a los responsables de marketing para llevar a
cabo las acciones comerciales previstas. En Publicidad se utiliza para transmitir información
clave  para  desarrollar  una  campaña.  Documento  escrito  donde  se  recopilan  los  datos
necesarios para la comprensión y desarrollo de lo que pide el cliente.

C

Cabina de iluminación (luminotecnia):  Lugar donde el  operador  maneja la consola de luces
para atender el espectáculo, los ensayos, etc. Solían estar a un costado del escenario, hoy se
prefiere instalarlas al fondo de la platea (última fila).

Cabina de sonido (sonido): Lugar donde el operador maneja la consola de sonido. Es preferible
instalarlas en el  fondo de la platea (última fila).  Es indistinto,  de acuerdo a preferencia del
operador del artista, si hay consola de PA y monitores, esta última va en el escenario, detrás de
escena.

Cabina técnica o F.O.H.: Recinto de operadores frente al escenario (Front Of House).

Cableado: Instalación y conexión de los cables necesarios para una puesta técnica, con sus
tomas correspondientes en las varas, puentes, etc.

Caché: Cotización de un contrato para actuaciones en público.

Cadenas de seguridad,  slingas:  Elemento de seguridad. Retienen el  proyector  en la vara  o
puente  en  caso  de  desprendimiento  de  la  morsa  [garra]  que  lo  sostiene  o  de  cualquier
elemento sostenido con probabilidades de soltarse.

Cámara: Conjunto formado por las patas, las bambalinas y el fondo, sea negro o de otro color.
Se  las  suele  utilizar  en  funciones  de  ballet,  recitales,  actos,  etc.  La  tela  de  las  patas,
bambalinas y fondo puede estar plisada o montada en un bastidor, sin pliegues.

Camarín,  camerino:  Cuarto  donde  los  actores  descansan,  se  cambian  de  vestuario,  se
maquillan, etc. Cuando se necesita realizar cambios rápidos, los camarines se instalan en los
hombros del escenario.

Cambios escenográficos (maquinaria): Reemplazo de escenografías. Hay diversas maneras de
realizar  cambios  escenográficos  durante  la  función:  desde  la  parrilla  o  desde  el  piso,  por
medio  de  carros,  bastidores  plegados,  a  la  vista  del  público,  en  un  apagón  o  con  una luz
especial, denominada “luz de cambio”. A veces, los realizan los actores.



Camerino  de  escena:  Están  en  el  mismo  escenario  para  acoger  los  cambios  de vestuario
rápidos.

Candilejas (luminotecnia): Antiguo sistema de iluminación instalado delante y en el borde del
escenario-proscenio. Originalmente la escena era iluminada con velas o “candelas”, de ahí su
nombre. Hoy casi no se utilizan, salvo para algún efecto especial: debido a su ubicación dan
una  luz  muy  marcada  de  abajo  hacia  arriba,  dibujando  un  rostro  muy  fantasmal.  En  la
actualidad se reemplaza por iluminación de frente – bajo.

Capilla (maquinaria):  En los grandes  teatros,  espacio  disponible  detrás  o  a  un costado  del
escenario,  para  preparar  las  escenografías,  construir  o  armar  para  las  próximas  escenas,
guardar carros, escenografías, etc.

Carretes y poleas (maquinaria): Mecanismos de transmisión instalados en la parrilla y puente
de maniobra que facilitan el ascenso y descenso de los trastos.

Carros (maquinaria y/o utilería): Accionados manual y/o electrónicamente, se los utiliza para
transportar escenografías y/o utilerías en el escenario.

Carros o carritos de americana (maquinaria): Son utilizados para enganchar y transportar un
telón de un lado a otro del escenario. 

Carta  de  color  (luminotecnia):  Documento  que  contiene  la  gama  de  colores  concretos  y
aprobados que serán aplicados a los personajes y elementos de la animación.

Catering:  Servicio  de  suministro  y  bebidas  para  un  evento  y/o  hospitalidad  para  artistas,
personal de producción, etc.

CCTV: Siglas referentes al sistema de circuito cerrado de televisión.

Check-list: Lista para hacer comprobaciones sistemáticas de actividades o recursos con el
objetivo de que no se olvide nada.

Cláusula: Acuerdo establecido en el contrato mediante el cual se modifica, aclara o deja sin
efecto parte del contenido de las condiciones generales del contrato.

Clavijeros (maquinaria): Viga de madera con clavijas cada 20 cm. instalada en los puentes de
maniobra y sostenida por patas de metal, a un metro del piso del puente. Con las clavijas se
amarran las sogas que sostienen los trastos y las varas de luces (cuando no son mecánicas).

Climber:  Escalador.  Persona encargada de suministrar  el  material  de hierro al  personal  de
montaje de escenario. Es un técnico que forma parte del personal de trabajo en altura. Su
función  es  suministrar  el  material  metálico  al  personal  de  montaje  del  escenario.  Es,
literalmente, escalador o trepador.

Concha  acústica:  Grandes  cortinas  de  metal  que  se  despliegan  a  los  lados  del  escenario
cuando  se  trata  de  un  concierto.  Ayuda  a  que  el  sonido  se  dirija  a  los  espectadores.  En
definitiva, mejora la acústica de la sala.

Conferencia:  Reunión  donde  asisten  varias  personas  que  exponen  sobre  un  determinado
asunto.



Congreso:  Reunión  o  conferencia,  generalmente  periódica,  donde  los  miembros  de  un
organismo se reúnen para debatir cuestiones de diversa índole. Generalmente son asociativos,
divulgativos o de investigación.

Consolas: Control de comando técnico. Herramienta de operadores. Digitales y análogas.

Containers  (contenedores):  Embalajes  metálicos  de  tipo  y  dimensiones  normalizadas
internacionalmente, donde se cargan y transportan materiales como escenografías, utilerías,
vestuarios, etc.

Contraluz (iluminación):  Luz que refuerza la imagen tridimensional  de actores u objetos, al
iluminarlos por detrás. Puede abarcar todo el escenario o bien un punto determinado.

Contrapendiente: Contrarrampa que nivela la inclinación de un escenario o de un piso. 

Contrapesos (maquinaria): Utilizados para contrabalancear una carga (trastos o varas de luces
pesados),  se  desplazan  por  guías  –  carriles  especialmente  instalados  en  las  paredes  del
escenario-, y además tienen una jaula de protección. 

Contrato: Acuerdo de voluntades, normalmente escrito,  manifestado en común entre dos o
más  personas  (partes  del  contrato),  que  se  obligan  en  virtud  del  mismo,  regulando  sus
relaciones referentes a una determinada finalidad u objeto.

Contrarider: Contrapropuesta de equipo ofrecida por la empresa de producción cuando no
dispone del equipo exacto especificado por rider. Cantidades, marcas y modelos opcionales.

Conversión:  Cambio  de  un  formato  y/o  códec  a  otro  formato  y/o  códec  diferente.  Copia:
Reproducción de un máster o película original.

Corbata o proscenio: Zona del espacio escénico más cercana al público. Está por delante del
telón de boca y en muchos casos parte de ella el techo del foso de músicos. 

Cover-set: Se trata de una localización a cubierto que está preparada por si la localización
principal que se tiene previsto utilizar en el plan de trabajo de ese día queda inutilizada por
motivos climatológicos o de otra índole. De esta forma no se para la producción.

Coverfield: Sistemas de placas unidas utilizado para cubrir y cuidar en suelo del venue.

Cuadro: Cada una de las subdivisiones de un acto, normalmente marcado con un cambio de
decorado o de luces. 

Cue:  Palabra  anglosajona  utilizada  en  el  medio  teatral  para  denominar  uno  por  uno  los
momentos donde se deben aplicar cuestiones técnicas, en relación al guión.

Cuerdas: Sogas utilizadas por la maquinaria para fijar, colgar de parrillas y maniobrar desde los
puentes, los trastos, bastidores, bambalinas, etc. El teatro las ha heredado de las técnicas
marineras para izar o arriar los velámenes.

D

Dead line: Fecha de entrega. Con especificidad puede referirse a un horario determinado.



Decorado: Conjunto de elementos escénicos y escenográficos que conforman la decoración
de un espectáculo. Espacio en el cual se desarrolla una acción dramática sobre el escenario.
Pueden construirse en el escenario y/o talleres, luego se los monta sobre el escenario. Son
diseñados por el escenógrafo, al que antiguamente se denomina “decorador”.

Delay: Literalmente, retraso. Normalmente se refiere al efecto que se aplica a la voz o a algún
instrumento y que consiste en multiplicar una señal de audio y retrasarla, consiguiendo un
efecto similar al eco. En español podemos referirnos a este efecto también como retardo o
desfase.

Desembarco: Espacio o lugar de salida de los actores o los técnicos en una escenografía, fuera
de la vista del público. Lugar de descarga de materiales.

Desgloses: Listado de todos los elementos requeridos para llevar a cabo la representación de
un espectáculo, ya sea a nivel técnico o artístico. 

Diagrama  de  información:  Esquema  utilizado  en  la  arquitectura  de  información  para
representar  la organización  del  contenido (blueprints)  mediante el  uso de cajas  de textos,
flechas  y  conectores  y,  en  una  fase  posterior,  incluir  el  funcionamiento  interactivo  y
presentación esquemática de la aplicación (wireframes).

Diagrama de producción: Son diagramas de actividades, cuya función es facilitar la labor del
control  de  actividades  y  recursos  para  poder  llegar  a  conseguir  resultados  en  los  plazos
temporales previstos y con el esfuerzo humano, técnico y económico proyectado. 

Digital: Representación de información mediante valores numéricos. 

Dimmer:  Dispositivo electrónico  que permite controlar  la potencia de alimentación  de una
carga  resistiva  alimentada  con  corriente  alterna.  En  español,  dimmer  es  regulador  o
atenuador. 

DMX: Son las siglas (Digital MultipleX) y corresponde a un protocolo electrónico utilizado en
luminotecnia para gestión y control de iluminación que permite la comunicación digital entre
los equipos de control y las propias fuentes de luz.

Dinámica: Relación entre los niveles máximo y mínimo de una señal.

Direccionar (iluminación): Acción de dirigir las luminarias a las posiciones requeridas por el
iluminador.

Director artístico: Es la persona que crea el espectáculo o evento en vivo. El creador de la idea.

Director de fotografía: Trabaja estrechamente junto al director e interpreta en términos de
iluminación las necesidades del director en cuanto al ambiente y la atmósfera de cada toma.
Lleva a cabo decisiones respecto a la iluminación, ópticas, encuadre, composición y texturas,
para colaborar en la creación de la imagen de la obra.

Director  de  producción:  Es  el  organizador  de  la  producción  técnica.  Diseña  un  plan  de
producción para hacer el  proyecto de espectáculo o evento.  Su trabajo más importante es
toda la preproducción. 



Disco giratorio (maquinaria): Es una parte del piso del escenario que gira sobre su propio eje a
diversas  velocidades,  según  los  requerimientos.  Se  utiliza  para  cambios  rápidos  de
escenografía, efectos de marcha, juegos actorales, etc.

Diseñador de iluminación (luminotecnia): Encargado del diseño de luces de un espectáculo,
trabaja conjuntamente con el director de escena, el escenógrafo y el vestuarista. Presencia
ensayos y confecciona los planos para la ubicación de las luminarias; conduce la dirección de
las luces, planifica junto con el director de escena los movimientos e intensidades.

Diseño de sonido (sonido): Crea la banda sonora de un espectáculo, los ambientes sonoros, la
música o los efectos especiales y los ajusta, con el director del espectáculo. Acción de diseñar
y sugerir el sistema acorde para un espacio determinado.

Dispositivo escénico (escenografía): Espacio escénico imaginado por el escenógrafo.

Distribución: Disposición y reparto del producto audiovisual final, materiales, personal, etc.

DMC (Destination Management Company): Empresa que proporciona servicios locales en un
destino específico satisfaciendo las necesidades de todo tipo de eventos y sus participantes.
Por  ejemplo:  traslados  y  tours  locales,  subcontratación  de  catering,  reserva  de  espacios,
permisos entre otros.

Documentación  de  producción:  Constituyen  el  soporte  material  fundamental  en  la
organización  y gestión de espectáculos y eventos,  en forma de textos, libretos,  partituras,
dossiers  del  espectáculo  (sinopsis,  ficha  técnica  del  espectáculo,  ficha  artística  del
espectáculo,  fotos,  vídeos  promocionales,  planos  de  luces,  planos  de  escenografía,  etc.),
cartelería, dossier de prensa, programas de mano, sistema de comunicación, entre otros. 

Dossier  de  promoción:  Es  un  documento  que  se  utiliza  para  vender  un  espectáculo  a  los
posibles programadores o inversores. Éste ha de contener toda la información artística del
programa de mano, pero sobre todo ha de puntualizar en las necesidades técnicas del montaje
y planos, imágenes, caché y contacto.  

Dossier del espectáculo: Es un documento que incluye toda la documentación generada por
un espectáculo (sinopsis, ficha técnica del espectáculo, ficha artística del espectáculo, fotos,
vídeos  promocionales,  planos  de luces,  planos  de escenografía,  etc.).  Esta  información  se
incluye en el dossier de prensa que se proporciona a los medios de comunicación.  

Dossier  de  prensa:  Es  un  documento  básico  de  la  campaña  de  relaciones  públicas  que
contiene información que refuerza y complementa a una nota de prensa, que a diferencia de
ésta tiene una importancia documental más que noticiosa, pero que también puede y debe
tener valor periodístico en sí mismo.  

E

E/S: Acrónimo de entrada y salida.

Efectos: Conjunto de técnicas utilizadas en el ámbito audiovisual que están destinadas a crear
una ilusión visual.



Efectos especiales (FX): Pueden ser mecánicos, sonoros, físicos, químicos, cinéticos. Pueden
ser, por ejemplo, efectos de lluvia, niebla, terremotos, fuego, cristales trucados, nieve, sangre
falsa, etc.

Embocadura:  Abertura  del  escenario  que  permite  ver  al  público  la  escena,  también
denominada Boca o Arco de Proscenio.

Encuadre: Es el área que será vista cuando se emiten las imágenes a través de un monitor de
televisión.

Ensayo: Proceso de trabajo donde todos los integrantes del espectáculo aprenden, investigan
y  deciden  sus  funciones  para  construir,  en  definitiva,  el  espectáculo.  Representaciones
previas al debut en público. En los ensayos se aprende y comprende el texto, la canción o la
partitura,  la  obra de teatro,  la  ópera,  ballet,  etc.,  y  se ajustan  movimientos y acciones.  Se
realizan hasta lograr el espectáculo buscado.

Ensayo a la italiana:  Ensayo en que solamente se pasa la letra,  sin los movimientos ni  los
desplazamientos indicados. Se realizan para ejercitar la memoria del texto y sus réplicas.

Ensayo  general:  Ensayos  finales  y  pasada  de  toda  la  obra  con  todos  elementos  (luces,
maquinaria,  utilería,  vestuario,  maquillaje,  sonido)  terminados  y  montados.  Cuando  es
necesario  se  realizan  ensayos  técnicos  solamente  (cambios  de  escena,  cambios  de
iluminación).

Entreacto: Tiempo en el que el espectáculo se para, ya sea para posibilitar algún cambio de
escenografía o para que el espectador descanse. 

 Equipo de producción: Grupo de personas que trabajan en conjunto para producir un evento
como técnicos, ayudantes y cualquier otra persona adicional al staff base que esté involucrada
en el evento.

Escena: Parte del escenario donde tiene lugar la acción. También cada una de las partes en
que se divide un acto, según las salidas y entradas de los personajes.

Escenario: Lugar donde se desarrolla el espectáculo, espacio donde se monta la escenografía,
y se actúa.  Algunos escenarios cuentan con trampas o trabuquetes, para las apariciones y
desapariciones “mágicas”. Los hay de diversos tipos:

▪ A la italiana. Frontal a la platea, equipado con hombros, parrilla, etc.
▪ Isabelino. Tres frentes, sin telón.
▪ Bifrontal. Entre dos plateas en forma de gradas.
▪ Giratorio. Con uno o dos discos en el centro.
▪ Deslizante. Se desliza hacia los hombros por medio de motores, permitiendo cambios

rápidos de escenas, escenografías, etc.

Escenografía: Labor de creación y diseño del decorado para una puesta en escena. Son todos
los  elementos  visuales  que  conforman  una  escenificación,  sean  corpóreos  (decorado,
accesorios),  la  iluminación  o  la  caracterización  de  los  personajes  (vestuario,  maquillaje,
peluquería);  ya  sea  la  escenificación  destinada  a  representación  en  vivo  (teatro,  danza),
películas  cinematográfica,  audiovisual,  expositiva  o  destinada  a  otros  acontecimientos.



Espacio en el  cual  se desarrollan las acciones en escena. Puede ser una sola para todo el
espectáculo (“escenografía única”), o cambiar para los diversos actos.

Escenógrafo:  Diseñador del  espacio escénico,  desde un punto de vista artístico y esceno-
técnico,  con  una  relación  directa  con  el  director  de  la  obra.  Técnico  que  pinta  las
escenografías.

Event Planner: Persona que se encarga de planificar todo el evento.

Evento: El concepto proviene del latín “eventus” y tiene varios significados según el entorno en
el que se utilice. Según el diccionario Fundéu BBVA para hispanohablantes, un evento es un
suceso  importante  y  programado.  Los  eventos  son  aquellos  fenómenos  que  surgen  de
ocasiones no rutinarias y que tienen objetivos de ocio, culturales, personales u organizativos
establecidos  de  forma  separada  a  la  actividad  normal  diaria,  cuya  finalidad  es  ilustrar,
celebrar, entretener o generar experiencias en un grupo de personas.

F

Fader: Potenciómetro deslizante a través del cual variamos la intensidad de la fuente lumínica,
de audio, etc.

Fee: Se traduce como cuota, tarifa u honorarios; es, en definitiva, el caché, es decir, el precio
mínimo y fijo de un artista o espectáculo.

Feedback:  En  los  espectáculos  en  directo  y  siempre  que  hay  equipo  de  microfonía  y
amplificación, puede producirse retroalimentación o re-amplificación, lo que popularmente se
conoce como acople. En física y acústica recibe el nombre de efecto Larsen.

Ferma  (maquinaria):  Elemento  de  la  escenografía  que,  colocado  en  el  piso  del  escenario,
oculta luminarias, gradines, etc.

Fibra óptica: Elemento de transmisión óptica de señal.

Ficha técnica: Listado de los componentes del equipo técnico (decorador, iluminador, técnico
de sonido, etc.) que intervienen en la realización de un espectáculo y/o evento.

Ficha  Técnica  de  Iluminación:  Documento  que  detalla  todo  el  material  empleado:  focos,
números de mangueras, multipar, torres de calle, varas electrificadas, mesa de luces, número
de canales, de dimmer, accesorios, potencia utilizada.

Flujograma: El diagrama de flujo o flujograma o diagrama de actividades es la representación
gráfica de un algoritmo o proceso. Se utiliza en disciplinas como programación, economía,
procesos industriales y psicología cognitiva.

Forillo  o fondo: Bastidores  o telón pequeño que se pone detrás  de las aberturas  (puertas,
ventanas, arcos) para que el público no vea lo que no corresponde. 

Foro:  Parte del  escenario más lejana al  público y se delimita por el espacio que queda del
último  telón  o  fondo  de  decorado  a  la  pared  del  torreón  contraria  a  la  embocadura.  Este



espacio permite al equipo artístico y técnico pasar de un hombro a otro sin ser vistos por el
público. Reunión para la discusión de temas comunes y de interés público.

Foso: Mientras que en los conciertos de música la orquesta está encima del escenario, en las
obras de teatro o musicales con orquesta en directo, los músicos se sitúan en el foso. Suele
estar algo más bajo que el suelo donde se colocan los espectadores. Es la forma para que el
director musical pueda controlar a la vez a los integrantes de la orquesta y a los intérpretes
que estén sobre el escenario.

G

Galerías:  también  llamadas  estradas,  son  balcones-puentes  perimetrales  al  escenario,
normalmente por todas las paredes menos la de embocadura, que permiten el manejo de la
maquinaria y sistemas de elevación. 

Gestión: Es asumir y llevar a cabo las responsabilidades sobre un proceso (es decir, sobre un
conjunto de actividades), esto puede ser empresarial o personal. Incluye la preocupación por
la disposición de los recursos y estructuras necesarias para que tenga lugar, y la coordinación
de sus actividades, sus correspondientes interacciones, y sus semejantes. El término gestión
es utilizado para referirse al conjunto de acciones, o diligencias que permiten la realización de
cualquier actividad o deseo. Dicho de otra manera, una gestión se refiere a todos aquellos
trámites que se realizan con la finalidad de resolver una situación o materializar un proyecto.
En el  entorno empresarial  o comercial,  la gestión es asociada con  la administración de un
negocio.

Gestor cultural: Es el profesional de la gestión cultural o gestión de la cultura. El gestor cultural
es un mediador entre la creación, la participación y el consumo cultural.  Como profesional,
debe poder desarrollar un trabajo artístico y cultural, y articular su inserción en una estrategia
social, territorial y de mercado.

Guión  artístico:  Describe  la  forma  en  que  tiene  que  desarrollarse  el  espectáculo.  Consta
habitualmente del  texto o partitura,  de la descripción de las acciones  y  todos los detalles
referentes a los personajes, la escenografía, la luz y el sonido. 

Guión de regiduría: Es el libro donde aparecen las acotaciones sobre el guión artístico. En él se
ha de recoger todos los elementos requeridos para llevar a cabo las labores del regidor, como
los pies, efectos, cambio, entradas y salidas del escenario, tiempo para efectuar las acciones,
notas acerca de los elementos que deben estar prevenidos, entre otros.

Guión literario: Es un documento de producción, en el que se expone el contenido de una obra
cinematográfica  con  los  detalles  necesarios  para  su  realización.  Contiene  división  por
escenas, acciones y diálogos entre personajes, acontecimientos, descripciones del entorno y
acotaciones breves  para los actores sobre la emoción con que se interpretará si  la acción
sucede en interiores, exteriores, de día o de noche. También se separa claramente el diálogo
de los personajes del resto de la acción.



Guión  multimedia:  Documento  que  estructura  todas  las  pantallas  de  una  aplicación
multimedia combinando sonido,  imagen,  video y texto.  Su formato se basa en imágenes  y
descripción de acciones  de los elementos pasivos y activos,  sensibles  a la interacción del
usuario y su comportamiento.

Guión técnico: Describe el proceso que se ha de seguir para la ejecución de todas las acciones
y tareas que hay que hacer antes y durante el desarrollo del espectáculo. Cada departamento
hace su guión y el regidor hace el general con la información de todos los departamentos. Se
trata de un documento de producción que contiene la información necesaria para ejecutar
cada uno de los planos que la obra audiovisual requiere. 

H

Handy: Es un radio receptor – transmisor de mano.

Handyman: Persona responsable de la entrega y recepción de handys, llevar el control, stock,
carga de baterías de repuesto, entre otras tareas.

Headset: Normalmente, es el término utilizado para referirse a los micrófonos de diadema, que
se sujetan en las orejas y en la parte posterior de la cabeza.

HD: Siglas que hacen referencia a la resolución de imagen de alta definición (High Definition).

Hoja de dirección: Documento en el que se recoge la información referida a la dirección de los
aparatos incluidos en el montaje. La información mínima que aparece es: número de canal,
tipo de foco, potencia, color, notas sobre enfoque. Si existen focos de calle se anota la altura a
la que se sitúan respecto al suelo.   

Hoja de efectos: Hoja en la que se copia las memorias de los efectos grabados en la mesa de
luces, con sus intensidades, sus tiempos, los pies donde entran los efectos. 

Hoja de movimientos: Documentación en la que aparece un escenario donde se dibujan los
movimientos y posiciones tanto de actores, bailarines, escenografía, entre otros. Al lado del
plano, en un espacio, se anotan las aclaraciones pertinentes sobre lo que sucede en la escena.
Es útil para crear las zonas de luces a destacar y los ambientes generales.  

Hoja  de  Patch:  Hoja  donde  se  reflejan  los  circuitos  donde  van  conectados  todos  los
proyectores.

Hoja  de  pedido:  Documento  que  describe  el  tipo  de  gasto  a  realizar  con  el  presupuesto
enviado por el proveedor.

Hoja de tiempos: Documento de planificación en el que se especifica la duración exacta en
fotogramas  de  cada  acción  (animación  o  movimiento  de  cámara)  dentro  de  una  escena
animada y de cada módulo de información dentro de la pantalla.

Hombros: Corresponden al espacio a derecha e izquierda del arco de embocadura. También
reciben el nombre de costados. 



Hospitalidad: Servicios de acogida, bienvenida, información y familiarización que se ofrecen a
los  visitantes  que  participan  en  una  reunión.  Estos  servicios  son  generalmente
proporcionados por una DMC. Requerimientos en rider artístico (Hospitality).

I

Iluminación  de  emergencia:  Iluminación  que  debe  entrar  en  funcionamiento  automático  y
permitir,  en caso de fallo del alumbrado general,  la evacuación segura y fácil  del público al
exterior.

Indoor: Interior.

Input list:  Lista de entrada. Listado de canales,  se usa en rider para asignar una función y
necesidad de audio.

Intercom:  Dispositivo  electrónico  de  comunicación  dúplex  interno,  compuesto  por  una
estación  central  que  alimenta  a  otra  unidad  portable  y  está  compuesto  por  un
auricular/micrófono estableciendo una conversación.

Interfaz: Conexión e interacción entre hardware, software y el usuario.

Inventario: Listado con todo el material o piezas necesarias para los distintos departamentos,
como  el  inventario  de  mobiliario,  vestuario,  utilería,  material  fungible,  escenografía,
iluminación, sonido, etc.  

J

Jornada:  Encuentro  donde  los  asistentes  participan  activamente  con  los  profesionales
invitados. Jornada laboral, turno de trabajo.

K

Keynote:  Discurso inicial  de una presentación o serie de conferencias  que apunta al  tema
general del que se hablará y que es diseñado para motivar a la audiencia.

Keynote Speaker: Persona designada a dar el discurso inicial de una presentación o serie de
conferencias.

Kit  de  conferencias:  Es  el  nombre  dado  a  la  bolsa,  carpeta,  boli  en  que  se  guardan  los
documentos  pertinentes  a  la  conferencia  o  evento  y  que  son  entregados  a  los  asistentes
(generalmente en el momento del registro).

L

Lay  out:  Diseño.  En  eventos  hace  referencia  al  esquema  que  será  utilizado  y  cómo  están
distribuidos los elementos y formas dentro de un diseño. Es un vocablo del idioma inglés, y no



existe o no forma parte del  texto del  diccionario de la RAE, sin embargo se traduce como
"disposición, plan o diseño".

Lectura:  Reunión que se hace antes del  primer ensayo para hacer la lectura del  texto o la
exposición  del  guión  artístico.  En  él  se  encuentran  normalmente  los  artistas,  producción,
dirección técnica y regiduría, aunque es el director quien decide quién ha de asistir. 

Libreto: Libro donde encontramos el texto, el argumento, los personajes y las acotaciones del
autor de una obra teatral. En los espectáculos musicales es el texto sin música. 

Line array:  Es un sistema de altavoces (normalmente de medios y agudos) que forman una
línea curvada o matriz y que suelen estar colgados en la boca del escenario o en sus laterales.
Su función es crear un frente de sonido más uniforme y en el que se pierde menos energía. Es
un término difícil de adaptar al español tal vez matriz/sistema de altavoces.

Libro de dirección: Libro donde está el texto, la partitura y un guión donde el director o su
ayudante realizan todas las acotaciones artísticas de la escenificación del espectáculo. En él
se detallan los personajes, interpretaciones, acciones, movimiento de los artistas, cambios de
escenografía y luz, entre otros datos.

Libro de regiduría: Libro donde encontramos el  texto,  el  argumento, los personajes de una
obra teatral y las acotaciones, señalizaciones y marcas del regidor o regidora. 

Localización (VENUE): Es el espacio físico donde se realiza el evento, grabación, ensayo, etc.

M

Manager: Entendido como representante de un artista o una entidad artística, el DRAE recoge
la adaptación mánager.

Maquinaria: Es el término utilizado cuando varias máquinas ejercen un mismo trabajo. En este
caso es el conjunto de estructuras y sistemas que sirven para facilitar el montaje de todos los
elementos requeridos para el espectáculo. También se le conoce en teatro como tramoya. 

Master: En este ámbito,  master hace referencia al canal maestro de audio de una mesa de
sonido o de luces, es decir, al canal que está situado habitualmente en el extremo derecho, es
de color rojo y afecta a todos los demás controles. Puede tener dos significados más. Por una
parte, puede hacer referencia al master tape o gold master: la copia maestra o cinta matriz a
partir de la cual se hacen las demás. Además, en los sistemas electrónicos de sincronización
se habla de master y slave, es decir, maestro y esclavo.

Merchandising: Objetos y/o productos promocionales del artista o evento. CD, USB, camisetas,
etc. que se venden principalmente en los conciertos. 

N

Nómina: La lista del personal, sus altas laborales, seguro, sueldo, el día de pago, entre otros
datos. Son los recibos de pago de los salarios.

O



On demand: Anglicismo empleado para denominar la oferta de servicios bajo demanda, lo que
permite  ofrecer  al  usuario  un  acceso  personalizado  a  los  contenidos  multimedia  en  el
momento deseado.

Operador: Profesional que maneja aparatos técnicos (consolas y controles). Puede ser manual
o automatizada (previa programación). Ver pre focus.

Orden de trabajo: Documento elaborado por el equipo de producción, en el que se recogen
todos los movimientos, llegadas de los diferentes equipos, lugares y citas, atrezzo, material y
transportes necesarios.  Esta orden de trabajo diaria, aunque prevista en el momento de la
realización del plan de trabajo, se elabora y actualiza cada día, al término de la grabación.

Organigrama: Esquema de la organización de una entidad o de una actividad. Permite analizar
la estructura de la organización representada y cumple con un rol informativo, al ofrecer datos
sobre  las  características  generales  de  la  organización.  Suele  incluir  los  nombres  de  las
personas  que  dirigen  cada  departamento  para  explicitar  las  relaciones  jerárquicas  y
competencias vigentes. 

Outdoor: Exterior.

P

P.A.: Son las siglas de public address (megafonía), el sistema principal de altavoces dirigidos al
público del recinto en el que se celebra el espectáculo. En español, se lee: péa. Conformado
por out field, front field, in field, back field, center field, main field - down field, que forman
parte  de  la  PA  (campo  exterior,  campo  frontal,  campo  trasero,  principal  e  inferior,
respectivamente).

Pañol: Utilizado en náutica como los compartimentos o divisiones que se hacen a popa y a
proa para resguardo de los pertrechos y provisiones. En evento, es el depósito de material de
producción. Pañolero es la persona encargada del pañol.

Patas: Elementos verticales, en este caso tela negra, que nos permiten aforar las visuales de
los hombros. Deben alcanzar algo más que la altura de la embocadura y su ancho depende de
las dimensiones del teatro.  

Patch: Proceso manual o electrónico a través del cual podemos asignar a un canal de dimmer
un canal de mesa.  

Patch,  patchbay:  Es una unidad que permite interconectar múltiples dispositivos mediante
conectores. Suele tener dos filas en la parte frontal, una de entradas y otra de salidas, que se
unen usando latiguillos, o patchcables. Podría traducirse como matriz de conexiones.

Patrocinador o sponsor: Empresa o persona que apoya o financia el evento

PCO O Professional Congress Organizer: Profesional que se especializa en la organización de
congresos.



Percentage  deal:  Es  una  modalidad  de  contratación  en  la  que  se  llega  a  un  acuerdo  de
porcentajes. Las partes se ponen de acuerdo para dividirse los ingresos de taquilla. Suele ser
la forma más habitual, junto a la contratación por caché.

Periféricos:  Equipos  externos  al  principal,  pero  que  son  imprescindibles  para  el  resultado
operativo y general.

Personal de carga-descarga-acarreo-asistencia-auxiliar (stage hand): Es el personal de apoyo
para realizar las tareas de la carga y descarga del material preciso para la producción.

Personal de servicio: Limpieza, seguridad, protección civil, médicos, etc.  

Personal  técnico:  Está  compuesto  por  las  personas  que  se  desempeñan  en  el  área  de
iluminación, sonido, cámaras, operadores, regidores, maquillaje, peluquería, entre otros.

Pértiga: Soporte alargado, normalmente cilíndrico, en el cual se coloca un micrófono en su
extremo para captar el sonido de los personajes en grabaciones y rodajes, que lo sitúan fuera
del alcance de las cámaras.

Plan de comunicación: Estrategias de comunicación que permiten a través de los medios y
soportes adecuados cubrir las necesidades de comunicación que presentan los individuos y
grupos que componen una organización.

Plan  de  emergencia  y  evacuación:  planificación  y  organización  humana  para  la  utilización
óptima de los medios técnicos previstos, con la finalidad de reducir al mínimo las posibles
consecuencias humanas o económicas que pudieran derivarse de la situación de emergencia.

Plan de prevención de riesgos laborales: Conjunto de acciones organizadas que tienen como
objetivo  la  eliminación  o reducción  de los riesgos  a  la  salud del  trabajador,  a  la  población
circundante o al medio ambiente, como consecuencia de accidentes derivados del trabajo. 

Plan de producción: Un planning que permite coordinar, semana a semana, los trabajos de los
Departamentos que intervienen en la producción de un espectáculo en vivo o evento. 

Planificación: Una producción cultural consta de un conjunto de actividades que han de ser
realizadas  en  un  periodo  de  tiempo  limitado,  utilizando  unos  recursos  determinados,  y
generalmente,  escasos.  Para  que  se cumplan  los objetivos  buscados  es  requerido realizar
esas actividades bajo una correcta administración. En esta fase se definen los objetivos, los
recursos humanos requeridos y el tiempo que necesitamos para realizar cada tarea. 

Plano  de  luces/iluminación  (PLOT):  Herramienta  fundamental  para  iniciar  las  tareas  de
montaje.  En el plano aparecen los proyectores y puntos de luz que se van a emplear en el
espectáculo. Recoge las varas de luces utilizadas, las torres de calles, los soportes de suelo o
aquellos que vayan dentro del decorado y, en general, todas las estructuras necesarias para
emplazar  proyectores.  También se reflejan  las alturas  respecto  al  suelo del  escenario  y la
distancia  desde  el  proscenio  de  las  mismas.  Se  añade  una  leyenda  para  interpretar  la
simbología utilizada: tipos de proyectores, cantidad. Cada foco lleva una información como el
número de canal  de mesa,  el  número del  color  del  filtro,  el  número del  circuito usado.  Se
especifica si el aparato lleva algún tipo de accesorios (viseras, gobos, filtros).



Plano del evento: Documento que muestra el espacio del salón de eventos designado para su
desarrollo.  También  muestra  en  detalle  los  espacios,  por  ejemplo:  el  área  de registro,  las
entradas  y  salidas,  cerramientos,  vallados,  escenario,  FOH,  plataformas  adicionales,
backstage, gastronomía, estacionamiento, etc.

Plot:  Plano  de  escenario,  adjunto  o  incluido  al  rider.  Contiene  Dimensiones,  escalas,
materiales y distribución de los mismos y del artista.

Potencia: Es el trabajo o transferencia de energía realizada en la unidad de tiempo. Se mide en
Watt (W) o kilovatio (kW).

Practicables: Son los elementos de decorado tridimensionales que se construyen para alojar
sobre ellos personas u objetos pudiendo soportar grandes pesos con una estructura liviana
pero resistente.  

Pre  focus  (iluminación):  Ajuste  y  correcciones  de  posiciones  de  acuerdo  a  la  relación
estructural, espacial, de equipamiento y de pre-programación.

Presupuesto: Es el cálculo, exposición, planificación y formulación anticipada de los gastos e
ingresos de una actividad económica, por ejemplo la contratación temporal de un servicio..

Presupuesto preventivo: Previsión presupuestaria inicial que se hace durante la gestión de un
espectáculo o evento. La cual se utiliza para el análisis y viabilidad del proyecto.

Prevención: Tiempo de preparación para la ejecución de una acción durante la representación.

PRL: Siglas de Prevención de Riesgos Laborales.

Producción:  Acción  de  realizar,  hacer,  crear,  organizar,  poner  en  pie  un  espectáculo  o  un
evento escénico. Es decir, el término producción, la acción de producir, se puede aplicar a
cualquier  sector de la vida o cualquier  sector laboral,  entre ellos nuestro sector: las artes
escénicas.  Es  la  sección  económica  de  un  teatro,  una  compañía  o  un  montaje.  Es  el
departamento  encargado  de  financiar  los  proyectos  y  de  controlar  los  ingresos.  Dado  los
cuantiosos gastos que actualmente origina la actividad teatral, este departamento suele tener
la última palabra a la hora de programar los espectáculos. 

Productor: Persona encargada de la producción en un teatro, una compañía o un montaje. Su
cometido es económico, a diferencia del director, que se encarga de la parte artística. 

Productor de campo: Término usado en cine, en lo cual es el responsable de la organización
del recurso humano y técnico necesario para el rodaje de escenas en exteriores y locaciones.
En eventos es el productor que trabaja del mismo modo bajo la tutela del productor técnico y/o
general.

Productor ejecutivo o coordinador general: Un profesional invisible a los ojos del público, pero
que está  presente en el  engranaje  de cada una de las  piezas  que integran  el  espectáculo
escénico.  Su  trabajo  requiere  planificación,  organización,  diseño  y  gestión,  y  es  en  todo
momento puente entre las distintas piezas que intervienen en el proceso de creación. Su labor
principal es la de supervisar el trabajo de los demás departamentos, con los que tiene que



tener  un  buen  sistema  de  comunicación.  Responsable  de  los  factores  financieros  y
administrativos.  

Productor  técnico:  Es  la  persona  dentro  del  equipo  de  producción  responsable  de  la
coordinación y puesta en escena de todos los elementos y recursos esceno técnicos.

Producción pública: Es aquella que se financia con fondos públicos.   

Producción  privada:  Con  independencia  de  los  repertorios  escogidos  o  la  dimensión
económica de los proyectos, la producción privada sería aquella que se financia con fondos
privados. Surge de ideas y proyectos  en el  ámbito de la empresa privada y que puede ser
financiada  o  no  con  el  apoyo  y  colaboración  de  entidades  públicas  que  intervienen  como
productoras (a través de subvenciones).  

Programación: Agenda de actividades del evento. Programación técnica, es la realizada por los
operadores de consola (CUE).

Promoter´s  representative,  promoter´s  rep:  En  las  giras  internacionales,  es  la  persona  de
contacto de la compañía encargada de la producción del espectáculo en el país de destino.
Además, en ocasiones, el promotor no está presente en el espectáculo (a veces el promotor es
una empresa).  Así  que el  representante del  promotor  es  el  enlace  entre las dos  partes,  el
responsable de comprobar que se cumplen todas las medidas legales y el encargado de las
transacciones económicas que se llevan a cabo según el contrato establecido.

Proscenio: Parte del escenario que está más cerca del público.  

Protocolo: En eventos de carácter público, a menudo necesitamos de personal especializado
para el tratamiento de autoridades o de personalidades destacadas que nos pueden favorecer
la comunicación o marketing del evento. 

Proyecto:  Colección  de los  materiales  destinados  a  la  presentación  de una producción  de
animación (guión, diseños, presupuesto, bocetos, aspectos legales, etc.), y que constituye el
punto de partida de la misma.

Puesta en escena: La totalidad de la iluminación, pantallas, proyecciones, emplazamientos,
empleo de las cámaras  y composición  que produce la imagen dramática en la película,   o
actuación.

Q
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Rack: Bastidor destinado a alojar equipamiento electrónico, informático y de comunicaciones.
Las medidas para la anchura están normalizadas para que sea compatible con equipamiento
de  cualquier  fabricante.  Es  un  soporte  diseñado  para  alojar  y  transportar  equipamiento
técnico de manera cómoda y segura. En español, coincide con el significado de bastidor.

Realizador/a: Elabora y planifica el guión técnico o guión de trabajo, coordinación y ejecución
de los ensayos, puesta en escena, rodajes o grabaciones, montaje o edición y sonorización de



todo  tipo  de  programas  de  televisión.  Dirige  las  actividades  de  los  equipos  técnicos  y
artísticos, teniendo en cuenta las diferencias de cada género televisivo. Además, comprueba,
asistido  por  su  equipo,  los  desgloses  de  guión,  concretando  todas  y  cada  una  de  las
necesidades técnicas y artísticas.  Fija los criterios de selección en las pruebas de actores
(casting) siendo el responsable, en muchos casos, del reparto o elección de presentadores,
artistas, etc., en colaboración con el director y productor ejecutivo.

REBT: Siglas del Reglamento Electrotécnico de Baja Tensión.

Regidor: Es el puesto que ocupa quien trata de coordinar a todas las personas que forman
parte  del  proceso  de  creación  y  desarrollo  de  un  espectáculo  y  organizar  el  trabajo  en  el
escenario durante los ensayos y las representaciones. 

Regir: Coordinar a todas las personas que forman parte del proceso de creación y desarrollo
de  un  espectáculo  y  organizar  el  trabajo  en  el  escenario  durante  los  ensayos  y  las
representaciones. 

Reparto:  Distribución  de  los  papeles  entre  los  artistas  que  participan  en  la  obra.  En  el
programa, lista de sus nombres junto a los nombres de los personajes que representan.  

Resolución: Cantidad de píxeles en línea por unidad de longitud, relacionada con el grado de
nitidez que presenta una imagen. Por ejemplo, para televisión digital en Europa, la definición
estándar se especifica en 720x576 píxeles, mientras que la alta definición ofrece 1920x1080
píxeles. 

Rider: Se refiere a un documento del  que hay varios tipos.  Todos ellos están destinados a
especificar las necesidades del espectáculo, del equipo técnico, del recinto o de los músicos.
Habitualmente, cuando nos referimos solo al rider, nos referimos al rider técnico (lo que el
grupo necesita para actuar y no tiene, como suele ser marcas  y  modelos de altavoces,  la
microfonía, pies, cableado, monitores, la iluminación, pantallas de video, las dimensiones del
escenario, tarimas, backline, etc.). También existe el rider de sala (todas las especificaciones
técnicas del recinto que acoge el concierto) y el rider de hospitalidad (necesidades en cuanto a
alojamiento,  seguridad,  camerinos,  catering,  traslados,  etc.).  Cuando el  mánager del  grupo
envía el rider (técnico o de hospitalidad) al promotor del concierto y este no lo acepta, puede
responder  con  un  contrarider,  una  contraoferta  que  sirve  como  principio  de  negociación.
Como ocurre con las siglas PA, rider es un término que ya está inmerso en el lenguaje habitual
del sector de las artes escénicas, por lo que solo tendría que tenerse en cuenta que se escribe
en cursiva. Como propuestas, podrían ser sinónimos pliego de necesidades y especificaciones
técnicas. Por último, cabe destacar que los diferentes riders pueden llegar a ser una cláusula
más del contrato artístico, así que podríamos hablar de cláusulas técnicas.

Rigging: Sistema y materiales para la sujeción y colgado seguro de los materiales técnicos. 

Rigger: Técnicos especialistas en alturas y encargados de calcular las cargas para la sujeción
de estructuras colgadas de elementos fijos para volar equipos, etc. Es el técnico que trabaja
con  cuerdas,  cadenas,  poleas,  montacargas,  etc.,  durante  el  montaje  del  escenario  y  la
escenografía. También se conoce con este nombre a los técnicos e ingenieros encargados de
calcular  las  cargas  para  la  sujeción  de  las  estructuras  y  los  elementos  volados  (como  las



celosías  y los sistemas de altavoces).  En el  ámbito de las artes escénicas puede usarse el
término maquinista.

Roadmanager:  Es  el  asistente  del  artista  en  los  desplazamientos  y  giras.  Coordina
alojamientos, horarios, dietas, etc.

Roadies: Es todo aquel miembro del equipo técnico que viaja con el artista o grupo musical en
las giras. Este término incluye al mánager en gira, los encargados de producción, audio, video
e iluminación, los técnicos de escenario,  el personal de seguridad, etc. Como ocurre con el
road manager, podríamos referirnos a los roadies como técnicos de gira.

Runners:  Son  los  miembros  del  equipo  técnico  que  operan  y  supervisan  los  distintos
elementos  durante la  actuación.  El  equipo  técnico  incluye  agentes  que  no  están  a  pie  de
escenario, como sí lo están los runners. Sus funciones pasan por la asistencia en el escenario,
el  manejo de cañones  de luz manuales,  tareas relacionadas con  las conexiones  eléctricas,
cambios de vestuario. Las propuestas en español para este término pasarían por mensajeros o
su traducción literal corredores.

S

Sala de ensayo: Espacio destinado a los ensayos, clases y calentamiento de los artistas. 

Scaffold:  Andamio.  Estructuras  momentáneas  para  armado  de  plataformas,  escenarios,
pórticos, tarimas, etc.

Scaffolder: Persona que realiza el montaje del escenario y estructuras periféricas.

Schedule: Calendario. Es un organigrama con información, utilizado en eventos, con fechas,
horarios, actividades y responsables, por ejemplo el montaje de un show.

Secretaría  técnica:  Departamento  de  la  organización  de  un  evento  que  se  encarga  de
diferentes  funciones  y  de las tareas  necesarias  para que se pueda realizar  un evento.  Por
ejemplo: coordinación de azafatas, contacto con invitados, reserva y gestión de las sedes,
control de acreditaciones.

Secuencia:  Es  el  conjunto  de  elementos  ordenados  que  se  integran  dentro  de  una  línea
argumental,  estos  elementos  pueden  ser  planos  o  escenas.  La  secuencia  supondría  la
narración completa de una de las acciones del relato audiovisual.

Seguridad Social de la Empresa: Es la parte de los seguros sociales pagada directamente por
las empresas.  

Seguridad Social del Trabajador/a: Es la parte de los seguros sociales descontada de la nómina
del trabajador.  

Seguridad Social Total: Es la suma de la Seguridad Social de la Empresa y la Seguridad Social
del Trabajador.   

Seguro  de  responsabilidad  civil:  Seguro  que  cubre  los  daños  a  terceros  que  se  producen
durante  el  espectáculo  o  evento.  Daños  que  sufran  las  personas  y  enseres  ajenos  al



espectáculo causados directa o indirectamente por las actividades que se desarrollan durante
el mismo. 

Servicio: Acción y efecto de “servir”. En representaciones y espectáculos, se dice del acto de
poner en funcionamiento los medios técnicos requeridos.

Settlement:  En  grandes  espectáculos,  el  contrato  entre  el  promotor  y  el  mánager  o
representante se resuelve durante el propio concierto (una vez que se tiene la recaudación en
taquilla). En ese momento y por cualquier circunstancia no prevista, las dos partes pueden
renegociar el contrato y llegar a un nuevo acuerdo de reparto.

Show: Espectáculo.

Sistema de audio: Sistema técnico de escenarios y eventos.

Sistema  de  energía:  Sistema  técnico  de  escenarios  y  eventos.  Incluye:  Generadores
eléctricos, distribución eléctrica, tapacables entre otros.

Sistemas  de  estructuras:  Sistema  técnico  -  estructural  de  escenarios  y  eventos.  Incluye:
Vallado, tarimas, cobertores de suelo entre otros.

Sincronización:  Alinear  con  precisión  el  sonido  y  la  imagen  para  montaje,  proyección  y
masterización.

Sincronizar: Es hacer concordar la imagen de video y el audio de un proyecto de sonido, y en
ocasiones también con el código de tiempos.

Sitting: Distribución de asientos. Plano o documento que muestra dónde deben sentarse las
personas durante un evento.

Sold out: Es perfectamente sustituible por la composición española entradas agotadas o (más
habitual en teatro) localidades agotadas.

Soundcheck: Literalmente, prueba de sonido, una especie de pase técnico con los músicos y
cantantes que se efectúa horas antes del concierto y en el que se ajustan todos los elementos
relacionados con el sonido (ecualización y niveles de voces y coros, ecualización de batería y
percusión, mezcla y niveles de monitores en escenario).

Spare: Material de repuesto o reemplazo.

Split point: Antes de la firma del contrato, el promotor del concierto y el representante del
grupo llegan a un acuerdo en cuanto al reparto de las ganancias de taquilla. El split point se
refiere al porcentaje para cada uno de ellos: es el punto de división en el acuerdo.

Splitter: Dispositivo electrónico, que permite dividir la señal de DMX, para poder enviarla a
diferentes  máquinas  controladas  por  DMX,  manteniendo  sus  valores  para  un  correcto
funcionamiento.

Sponsor:  En  los  espectáculos  musicales  es  habitual  que  el  patrocinador  o  auspiciador  se
incluya en el material gráfico (cartelería, lonas, etc.) utilizando el término sponsor que, aunque
proviene  del  latín,  es  una  voz  inglesa  innecesaria  (así  como  su adaptación  sponsor,  como
refleja el DPD).



Staff, crew, equipo: Personal que forma parte de la organización del evento. Pueden ser de
producción, del artista o proveedores. Refiriéndose al ‘conjunto de los trabajadores fijos de un
organismo o empresa’, es un anglicismo innecesario, ya que existen palabras equivalentes en
español como personal, plantilla o empleados.

Stagehand: Del ingles tramoyista (ver tramoyista en teatro).  Vocablo que se utiliza para los
asistentes y auxiliares para el  montaje,  desmontaje de eventos.  Sus tareas son de las más
variadas,  como  ser:  carga,  descarga,  acarreo  entre  otras  funciones.  Su  asistencia  es
fundamental para lograr el objetivo parcial y final. 

Stage manager: Es el responsable de la coordinación entre el personal de escenario. Es el
equivalente a la voz española regidor o regidor de escena.

Stage plot: Plano de escenario que normalmente va adjunto en el rider. En él se incluyen los
sistemas técnicos, distribución eléctrica, tarimas y backline, y hasta escenografía, que son
todos los detalles y dimensiones necesarios para el montaje.

Stand: Instalación dentro de un evento, para la exposición o venta de productos o servicios.

Storyboard: Es un conjunto de ilustraciones mostradas en secuencia con el objetivo de servir
de guía para entender una historia, previsualizar una animación o seguir la estructura de una
película antes de realizarse o filmarse, es una serie de viñetas que ordenan la narración de los
hechos  de  una  película.  Se  utiliza  como  planificación  previa  a  la  filmación  de  escenas  y
secuencias; en él se determina el tipo de encuadre y el ángulo de visión que se va a utilizar.
Sirve como guía  al  director;  no obstante,  él  puede desglosar y segmentar su filmación sin
seguir  estrictamente  el  orden  lógico  de  la  trama  y  proporciona  una  disposición  visual  de
acontecimientos tal como deben ser vistos por el objetivo de la cámara. 

Streaming: Término empleado en la distribución de audio o vídeo por Internet para denominar
la descarga continua de los contenidos multimedia de forma simultánea a la visualización de
los mismos. 

T

Taquilla: Conjunto de localidades que están a la venta.

Talkback: Es un sistema de intercomunicación inalámbrico que permite que el equipo esté
comunicado en todo momento. Suele usarse la abreviatura intercom.

Team Building: Actividad o servicio que contratan las empresas para sus trabajadores.

Teatro: El término teatro procede del griego theatrón, que puede traducirse como el espacio o
el  sitio  para  la  contemplación.El  teatro  forma  parte  del  grupo  de  las  artes  escénicas.  Su
desarrollo está vinculado con actores que representan una historia ante una audiencia. Este
arte, por lo tanto, combina diversos elementos, como la gestualidad, el discurso, la música, los
sonidos y la escenografía.

Telón de boca: Según cómo se abra, tenemos varios tipos de telones. Si lo hace subiendo y
bajando es un telón alemán o francés. En cambio, si abre para los lados se trata de telones



griegos. El  Kabuki  es  un sistema vertical  ideado para  la apertura de cortinas y telones,  al
accionarse el sistema, las cortinas caen de manera sorprendente, a pesar de que nació en el
teatro japonés, con el tiempo el sistema de caída se ha ido perfeccionando y actualmente se
usan  estos  dispositivos  skydrop  para  ejecutar  este  movimiento  vertical,  cuando  éstos  se
desactivan, la cortina cae en el escenario de manera espectacular.

Telón  de Foro:  Último  telón  que  cubre  toda la  pared  del  foro,  por  lo  que es  mayor  que la
embocadura.

Telón  de seguridad:  Es  de acero  o  de otro  material  ignífugo.  Su cometido es,  en  caso  de
incendio, separar el escenario de la sala.

Ticket  manifest:  Es  el  comprobante  de  entradas  vendidas  que  se  genera  una  vez  que  ha
comenzado el concierto y se ha cerrado la taquilla. Es necesario para resolver el contrato y
tiene validez legal.

Ticket scaling: El escalado de entradas o escalado de precios. Es un documento que sirve para
conocer el número de localidades y de entradas a la venta y el precio de cada una de ellas. El
precio de cada entrada depende de la situación en el recinto (gradas, patio de butacas, palcos)
y,  en  ocasiones,  del  momento  en  el  que  es  adquirida.  El  escalado  es  imprescindible  para
calcular las ganancias potenciales y valorar la viabilidad económica del espectáculo.

Ticketing: Con la popularización de la venta de entradas telemática, se ha comenzado a usar
este anglicismo. Así, hay agencias de ticketing, que no son más que empresas intermediarias
encargadas de la gestión y venta de las entradas de un espectáculo.

Timing: Cronograma en el que se indica con exactitud y detalles todo lo que sucederá durante
todas las fases del evento y el orden en el que se realizará.

Tiro: Cada una de las cuerdas que sujetan una vara u objeto que suspenda desde el peine.

Tour  manager:  El  jefe  o  director  de  gira  es  la  persona  que  organiza  y  ayuda  en  la
administración y programación de los espectáculos en una gira de una gran producción, en la
que un mánager o asistente de gira  no abarca a todas las funciones que un gran montaje
requiere.

Tramoya:  Es  el  conjunto  de máquinas  e instrumentos  con  los que se efectúan,  durante la
representación teatral, los cambios de decorado y los efectos especiales.

Tramoyista:  Se  llama  tramoyista  o  “maquinista”  al  especialista  que  atiende  las  tareas  y  el
manejo de tramoyas en el espacio escénico

Transfer: Vehículo de traslado. 

Transición: Efecto visual que se usa para pasar de un plano a otro en discurso audiovisual.

Truss:  Estructura  metálica  que  sirve  de  soporte  a  equipos  de  iluminación  y  sonido  en  un
escenario. Es el nombre de la estructura metálica en forma de viga o columna, formada por
triángulos  o pirámides  y generalmente de acero.  Estas  celosías,  entramados  o armazones
sirven  tanto  de  patas  de  la  parte  superior  del  escenario,  como  de  varas  para  volar  los
elementos de luminotecnia, sonido y decorados.



U

Universal Serial Bus (bus universal en serie): Abreviado comúnmente USB, es un puerto que
sirve para conectar periféricos a un ordenador.

Utilería: son los elementos físicos que representan objetos de la vida real. Son utilizados por
los personajes para interactuar durante una representación artística. Junto con el vestuario y
la  escenografía,  la  utilería  forma  parte  de  los  recursos  requeridos  para  la  representación
teatral. 

V

Vara:  Cada  una  de  las  piezas  que  forman  el  peine desde donde  se cuelgan  los  diferentes
elementos  de la  tramoya.  Constituida  normalmente por  tubo de acero  de unos  50  mm de
diámetro y una longitud igual al ancho de embocadura y unos dos metros o más por cada lado.

Venue: Palabra inglesa cuya traducción es espacio, lugar, sitio, sede o punto de encuentro.
llamamos venue a la locación donde se realiza un evento.

W

WAI: Siglas que hacen referencia al anglicismo “Web Accessibility Initiative”. Grupo reconocido
de personas y organizaciones que desarrollan estrategias, guías y recursos para hacer la web
accesible a personas con discapacidad.   

Walky-Talky:  Dispositivo  electrónico  compuesto  por  un  transmisor-receptor  portátil,  para
comunicarnos internamente.

Workshop: Taller para profesionales de una misma actividad o profesión.

Pablo Frappa



VIDEOTECA

PRODUCCIÓN DE EVENTOS CULTURALES

Módulo 2
1) Preproducción: planificación 

“Planear el escenario para un show” 
https://www.youtube.com/watch?v=c0JAeioAK4A

2) Preproducción: ensayo técnico 
“Making: Coachella”
https://www.youtube.com/watch?v=B9zmSUYR8Wg 

3) Logística 
“Así funciona la logística para el armado de un escenario y un show”
https://www.youtube.com/watch?v=RVY2jB2M_p4 

4) Evolución en el diseño de escenarios
“Tomorrowland Mainstage Evolution (2005 - 2019)”
https://www.youtube.com/watch?v=fA1R_6X7ntY 

Módulo 5
5) Escenario y backstage

“En exclusiva: Oxígeno te muestra el escenario y backstage del concierto de los Rolling 
Stones”
https://www.youtube.com/watch?v=hVDyrWLAPf4 

6) Venue adaptable
“El escenario que nunca duerme”
https://www.youtube.com/watch?v=Ktzg7SWWQVw

Módulo 6
7) Montaje sociales, empresariales y conferencias

“Montaje y desmontaje de un evento espectacular”
https://www.youtube.com/watch?v=---mo3HFMHY 

8) Montaje de audio y pantallas en Rosario
“D.A.S. Audio / PixelVision - Alejandro Sanz, La Beriso en Rosario 2016”
https://www.youtube.com/watch?v=pkTulrcIGOE 

9) Montaje de escenario Stage co.
“Genesis "Como levantar un escenario para un concierto de Genesis" 9-6-2014”
https://www.youtube.com/watch?v=P7emFy29zFk 

https://www.youtube.com/watch?v=c0JAeioAK4A
https://www.youtube.com/watch?v=P7emFy29zFk
https://www.youtube.com/watch?v=pkTulrcIGOE
https://www.youtube.com/watch?v=---mo3HFMHY
https://www.youtube.com/watch?v=Ktzg7SWWQVw
https://www.youtube.com/watch?v=hVDyrWLAPf4
https://www.youtube.com/watch?v=fA1R_6X7ntY
https://www.youtube.com/watch?v=RVY2jB2M_p4
https://www.youtube.com/watch?v=B9zmSUYR8Wg


10) Montaje de escenario Layher
Alcisa estructuras - Rollings Stones Ole Tour 2016 - Lima, Perú
https://www.youtube.com/watch?v=cQ-CxtPzKwk 

11) Montaje Rammstein Terratrack
“Rammstein - Europe Stadium Tour (Time Lapse)”
https://www.youtube.com/watch?v=JgGuRKgvWQ4 

12) Montaje AC DC
“AC/DC set up - Domain Stadium”
https://www.youtube.com/watch?v=hGojKP6jIO4 

13) Montaje Madonna
“OCESA Colombia Time-Lapse MDNA 2012”
https://www.youtube.com/watch?v=9szjVmbDyQ4

14) Montaje Lady Gaga
“Escenario de Lady Gaga en Perú”
https://www.youtube.com/watch?v=pb3D_wxiVUE

15) Montaje Soda Stereo
“Soda Stereo - Montaje Del Escenario”
https://www.youtube.com/watch?v=Ri7uJSxJqbI ()

16) Montaje One Direction
“One Direction Concert set up”
https://www.youtube.com/watch?v=JjaurIdXrJM ()

17) Montaje de evento
“¿Qué hay detrás de un concierto o festival?”
https://www.youtube.com/watch?v=l9rLzVNZ1cc

Módulo 7
18) Superbowl show. Lo que se ve

“Shakira & J. Lo's FULL Pepsi Super Bowl LIV Halftime Show”
https://www.youtube.com/watch?v=pILCn6VO_RU 

19) Superbowl detrás de escena en show. La producción
“Super Bowl LIV Halftime Show 360 Behind the Scenes (edited)”
(https://www.youtube.com/watch?v=BeKMKSSGVzc

20) Tour Maná 1.
“Mana - Making Tour Drama y Luz (Parte #1)”
https://www.youtube.com/watch?v=y_lHwWyapAc 

21) Tour Maná 2
“Mana - Making Tour Drama y Luz (Parte #2)”

https://www.youtube.com/watch?v=y_lHwWyapAc
https://www.youtube.com/watch?v=BeKMKSSGVzc
https://www.youtube.com/watch?v=pILCn6VO_RU
https://www.youtube.com/watch?v=l9rLzVNZ1cc
https://www.youtube.com/watch?v=JjaurIdXrJM
https://www.youtube.com/watch?v=Ri7uJSxJqbI
https://www.youtube.com/watch?v=pb3D_wxiVUE
https://www.youtube.com/watch?v=9szjVmbDyQ4
https://www.youtube.com/watch?v=hGojKP6jIO4
https://www.youtube.com/watch?v=JgGuRKgvWQ4
https://www.youtube.com/watch?v=cQ-CxtPzKwk


https://www.youtube.com/watch?v=15vnlo_ImGQ 

22) Tour Maná 3
“Mana - Making Tour Drama y Luz (Parte #3)”
https://www.youtube.com/watch?v=SEFRrnykhOE 

23) Automatización
“Qlimax 2014: Opening Show with HQ audio”
https://www.youtube.com/watch?v=TLwLJ1FaLMg 

https://www.youtube.com/watch?v=TLwLJ1FaLMg
https://www.youtube.com/watch?v=SEFRrnykhOE
https://www.youtube.com/watch?v=15vnlo_ImGQ


Cuestionario 1

1- ¿Cuál de los siguientes vocablos es lo opuesto a lo que conocemos como 
producción?

a) Planificación
b) Improvisación
c) Organización

2- Desde el punto de vista de la producción, un evento es:
a) Un acontecimiento inesperado
b) Un acontecimiento programado
c) Las dos son correctas

3- ¿Cuál de las siguientes clasificaciones de evento no corresponde al ámbito 
geográfico?

a) Global
b) Provincial
c) Abierto

4- Según el tipo de gestión, un evento puede ser:
a) Estatal, privado o independiente
b) Abierto o cerrado
c) Culturales, religiosos o políticos

5- Dentro de la estructura de producción, cuál de estos productores no realiza tareas 
relacionadas directamente al carácter artístico:

a) Productor comercial
b) Productor curador
c) Productor escénico

6- El productor técnico dentro del equipo de producción.
a) Sugiere equipamiento y medios de realización técnica
b) Se ocupa del traslado del equipamiento
c) Realiza pagos a los proveedores técnicos

7- El proceso de producción es:
a) La evaluación final del evento
b) Una secuencia de pasos lógica en la búsqueda de una meta
c) La elaboración de un proyecto cultural

8- La preproducción es la etapa dentro del proceso en la cual principalmente: 
a) Se realiza el montaje
b) Se planifica y organiza
c) Se evalúa lo realizado

9- La etapa de producción abarca el período entre:
a) El comienzo del montaje hasta que comienza el evento
b) El comienzo del montaje hasta la finalización del desmontaje
c) La planificación del evento hasta la finalización del evento.

10-La etapa de posproducción dentro del proceso de producción de un evento es:
a) La etapa final del proceso
b) La etapa donde se realizan informes y evalúa el resultado
c) Ambas son correctas

Cuestionario 2 

1- El rider es:



a) Un documento anexo
b) Un listado de requerimientos y condiciones
c) Ambas son correctas

2- Al rider lo leemos:
a) Momento antes de que el artista llega a la prueba
b) Al momento de su posible contratación
c) Después de contratar los servicios técnicos

3- El contrarider es:
a) Una opción adaptada, de acuerdo a lo que podemos ofrecer
b) El listado de materiales de producción
c) Un recurso administrativo

4- El stage plot es: 
a) El listado de canales y micrófonos
b) Una parte del backline
c) El plano de distribución del escenario

5- Proveedor es:
a) Una persona física que proporciona un servicio
b) Una empresa que proporciona un servicio
c) Ambas son correctas

6- Las estructuras temporales son:
a) Estructuras momentáneas para la realización de un evento
b) El sistema de audio para sonorización de un evento
c) Ambas son correctas

7- El freestanding es:
a) Un plano de escenario
b) Un artefacto de iluminación
c) Un tipo vallado

8- Nos referimos con acometida eléctrica a:
a) El punto de alimentación eléctrica de la red de distribución local
b) El grupo de generación eléctrica contratado para un evento 
c) La distribución eléctrica realizada para todas las áreas de un evento

9- Llamamos rigger a:
a) El personal dedicado a los sistemas eléctricos
b) El personal dedicado a los sistemas de izaje
c) Ninguna es correcta

10- Respecto a las normas de seguridad a tener en cuenta, indique la correcta:
a) Utilizar siempre casco, ropa y calzado de seguridad durante el montaje
b) Utilizar casco, ropa y calzado de seguridad sólo en los casos en que lo 

consideremos necesario de acuerdo al evento
c) Utilizar materiales y herramientas en mal estado

Cuestionario 3 

1- Entendemos por venue a:
a) Un tipo de teatro para eventos
b) Un salón para realizar conferencias y disertaciones
c) El lugar donde realizaremos el evento

2- El teatro se divide en dos grandes zonas, indique la incorrecta.



a) Zona pública
b) Zona de palcos
c) Zona de artistas y técnicos

3- La embocadura es:
a) La parte de ingreso de los artistas y técnicos al teatro
b) La parte trasera del escenario
c) La parte del escenario que nos permite ver el acto

4- El telón kabuki es:
a) El que su dispositivo lo abre hacia los lados
b) El que su sistema lo suelta y deja caer
c) El que su dispositivo lo eleva permitiendo ver la escena

5- La tramoya es:
a) Un sistema para realizar cambios de decorado y escenografías
b) La estructura donde se cuelgan los artefactos de iluminación
c) Donde se preparan los artistas antes de salir a escena

6- El backstage es:
a) El área entre el público y el escenario
b) El área que el público no tiene acceso y no puede ver
c) El área de acceso a un evento a gran escala

7- El F.O.H. es:
a) El recinto de operadores frente al escenario
b) El espacio de trabajo de los asistentes
c) Lugar donde esperan los artistas

8- Para determinar el lado derecho e izquierdo del escenario (L – R) se toma de 
referencia a:

a) La visión del artista al público
b) La visión del público hacia el escenario
c) Es indistinto

9- Llamamos desmontaje dentro del proceso de producción a:
a) Un proceso lógico y ordenado de armado
b) Un proceso lógico y ordenado de desarme
c) Ninguna es correcta

10- El schedule es:
a) Una programación de tareas de producción
b) Herramienta interna de gestión de tiempo
c) Ambas son correctas

Cuestionario 4 

1- ¿Cómo llamamos al profesional que crea y desarrolla un proyecto cultural?
a) Productor cultural
b) Gestor cultural
c) Productor ejecutivo

2- Para planear un proyecto debemos hacernos y respondernos algunas preguntas, 
respecto a la justificación, ¿que pregunta nos hacemos?

a) ¿Por qué?



b) ¿Con qué?
c) ¿Para qué?

3- Respecto a los recursos humanos, financieros y técnicos que debemos conseguir 
para la realización del proyecto, ¿Qué nos preguntamos?

a) ¿Cómo?
b) ¿Con qué?
c) ¿Dónde?

4- Según el orden y contenido básico de un proyecto cultural, ¿en qué lugar colocamos
la bibliografía?

a) Segundo lugar
b) Último lugar
c) Ninguno es correcto

5- Para redactar un proyecto cultural se sugieren ciertos pasos metodológicos, el 
primer paso deberá contener la mayor cantidad de información posible, para 
después poder editarlo. ¿Cómo lo llamamos? 

a) Realización de borradores
b) Redacción de proyecto
c) Elaboración de bosquejo

6- Llamamos sostenible principalmente a un evento cuando:
a) Se sostiene económicamente y da resultados positivos a los inversores
b) Se minimizan los impactos ambientales y de las personas
c) Ambas son correctas

7- El impacto ambiental de las actividades humanas puede expresarse mediante el 
cálculo de: 

a) La huella de carbono
b) El calentamiento global
c) El cambio climático

8- Cuando en materia de residuos pensamos que algo no nos sirve, pero con ingenio 
puede que lo volvamos a usar en otro evento, entidad o persona. ¿A qué acción nos
referimos?

a) Reducir
b) Reutilizar
c) Reciclar

9- La menor presencia de vehículos a motor mejora la imagen del evento, aumenta la 
seguridad vial, reduce el ruido, el riesgo de accidentes al volante y los malos humos.
¿A qué ámbito en la planificación de un evento sostenible nos referimos?  

a) Imagen pública
b) Agua y energía
c) Movilidad

10- Al organizar un evento sostenible sabemos que habrá aglomeración de personas, 
puestos de venta, escenarios y ruido, entre otros, que alterarán el paisaje y el 
hábitat, para esto debemos tomar algunas medidas para cuidar los recursos 
naturales. ¿A que ámbito nos referimos?

a) Alimentación
b) Protección del entorno
c) Comunicación



Producción
 

Foros de discusión

Foro 1

1- Piensan que dentro de la estructura de producción hay un área o 
productor con mayor relevancia. ¿Por qué?

Foro 2 
2- En la selección de proveedores, ¿tomarían el parámetro del costo como 

única opción de contratación?



ESTRATEGIAS DE COMUNICACIÓN CULTURAL
CAPACITADORAS: Verónica Palacios y Susana Manzelli

DOCENTE ESPECIALISTA: Anahí Lovato

FECHA: Del 19 de octubre al 14 de diciembre 

CONTENIDOS BÁSICOS

Módulo 1: 

Comunicar en la convergencia digital. El nuevo ecosistema de medios. Dimensiones de la 

comunicación digital interactiva: hipertextualidad, multimedialidad e interactividad. Nuevas 

audiovisualidades. La documentalidad, la contextualidad, la georreferencialidad. Dispositivos 

móviles, adaptabilidad, adicionalidad y ubicuidad. La visualidad y la sonoridad.

Módulo 2: 

Usuarios, prosumidores y translectores. Nuevas prácticas y hábitos de consumo de contenidos 

digitales. Audiencias móviles y multipantallas. La web 2.0 y las redes sociales. Espacios

de encuentro y participación. Burbujas de ocio, microcontenidos y micropausas. Del broadcast

al consumo bajo demanda. Colaboración y co-creación. Humanos y no-humanos en la 

comunicación digital. Escribir para la web. Lectores escaneadores.

Módulo 3: 

Conceptualizaciones en torno a los y las trabajadores/as del arte y la cultura como 

emprendedores/as. La marca de un proyecto artístico. Trabajo en equipo e importancia del área 

de la comunicación en el proyecto. Tipos de comunicación: interna y externa. 

Módulo 4: 

Definición de público. Objetivos del proyecto. Objetivos de las campañas comunicacionales.

¿Qué puedo comunicar? Construyendo la voz, el mensaje y los canales de comunicación

del proyecto y sus integrantes. Marca Personal.  ¿Por qué comunicar nuestro proyecto? Distintas 

maneras de comunicar. La comunicación oral. Manejo de tonos de voz. Seguridad escénica. 

Comunicación verbal y no verbal. Storytelling. 

Módulo 5: 

Campañas de comunicación y presupuesto. Particularidades de las campañas según los rubros 

artísticos más populares . Recursos para comunicar: tráiler audiovisual, press kit, fundamentación, 

biografía, gacetillas. Medios de comunicación. Redes Sociales. Diferencias entre CM, MG y SM. 

Web. Comunidades. 

Módulo 6: 

Gestión de prensa: base de datos y agendas de contactos. Sistematización de acciones. 

Entrevistas, notas y difusión. Giras de medios, ruedas y conferencias de prensa. Evaluación

de los resultados de la campaña y clipping.

Módulo 7: 

Nuevos formatos narrativos: la comunicación transmedia. Principios y dimensiones.

La participación de los usuarios en las narrativas transmedia. Hacia la transmediatización

de los proyectos culturales: una propuesta metodológica. Definición del universo narrativo. Diseño 

de experiencias de usuario.

Módulo 8: 

Contar con todos los medios: selección de plataformas para proyectos transmedia. La dimensión 

lúdica y la dimensión espacial / territorial como instancias narrativas claves. Herramientas 

digitales para visualizar y contar historias y proyectos. Ejecución e implementación de estrategias 

de comunicación transmedia. Conformación de equipos interdisciplinarios. 

Modalidad de cursado

La modalidad del cursado es virtual, mediante recursos y herramientas pedagógicas de tipo, 

fundamentalmente, asincrónico y se desarrolla a través de la Plataforma Moodle del Campus 

Virtual de la Universidad Tecnológica Nacional Facultad Regional Santa Fe (UTN FRSF).

Cada aula virtual cuenta con un/a tutor/a pedagógico/a que acompañará a los/as estudiantes

en su recorrido virtual y facilitará la comunicación entre docentes y participantes.

El curso se compone de 8 módulos temáticos de dictado semanal ofrecidos a partir de contenidos 

proporcionados en diferentes formatos (audiovisual, textual, gráfico, auditivo, etc.). Asimismo 

prevé el desarrollo de actividades diseñadas para fomentar la interacción a través de foros

de presentación, de consulta y de discusión y actividades prácticas para garantizar la apropiación 

del conocimiento. 

Requisitos de permanencia

Se considerará como estudiantes activos/as a quienes tengan una participación frecuente

en el aula virtual. Es decir, a quienes semanalmente ingresen e interactúen en la plataforma

y participen de las actividades propuestas.

Requisitos de certificación

Quienes realicen el curso podrán obtener dos tipos de certificación. 
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1

FORO
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MÓDULO 1

MÓDULO 2

CUESTIONARIO 1

MÓDULO 3

FORO 1

MÓDULO 4

CUESTIONARIO 2

MÓDULO 5

MÓDULO 6

CUESTIONARIO 3

MÓDULO 7

FORO 2

MÓDULO 8

CUESTIONARIO 4

Sem
2

Sem
3

Sem
4

Sem
5

Sem
6

Sem
7

Sem
8

Cronograma de cursado

Un certificado de asistencia al curso de 24 horas, otorgado por la UTN FRSF

y el Ministerio de Cultura de la Provincia de Santa Fe. Los requisitos para su obtención son:

Participar activamente en el desarrollo de cada módulo.

Interactuar en los Foros de Discusión propuestos.

Realizar 3 de 4 los cuestionarios previstos, el primero de los cuales tendrá carácter 

obligatorio.

Un certificado de aprobación del curso de 32 horas, otorgado por el Ministerio

de Cultura de la Provincia de Santa Fe. Los requisitos para su obtención son:

Participar activamente en el desarrollo de cada módulo.

Interactuar en los Foros de Discusión propuestos.

Aprobar 3 de los 4 cuestionarios previstos, el primero y el cuarto tendrán carácter 

obligatorio para quienes deseen acceder a este tipo de certificación.

A) 

B) 



BIBLIOTECA INTERACTIVA

ESTRATEGIAS DE COMUNICACIÓN CULTURAL

Módulo 1

1) Carlos Scolari. “Una ecología de los medios”

Link: https://www.youtube.com/watch?v=GMvt_x-CiDE

2) “La propuesta de Playground Media”

Link: https://www.facebook.com/PlayGroundMag/ 

3) Creative Commons. “Sobre las licencias”

Link: https://creativecommons.org/licenses/?lang=es

4) Proyecto documental interactivo. “Proyecto Quipu” 

Link: https://interactive.quipu-project.com/#/es/quipu/intro

5) Docugame. “MonteLab”

Link: http://lab.rtve.es/montelab/

6) Narrativas gamificadas. “Simpandemic”  

Link: https://simpandemic.online/#/

7) Unitag. “Qué es un código QR?” 

Link:  https://www.unitag.io/es/qrcode/what-is-a-qrcode

8) Proyecto cultural. “Canción de la ciudad” 

Link: http://cancionciudad.org/

9) Gráficas urbanas. “Canción de la ciudad” 

Link: https://www.youtube.com/watch?v=EXKjDknxswc

10) “Tiene 74 años y tiene el nivel máximo de Pokemon. Playground” 

Link: https://www.youtube.com/watch?v=hC31SAS2L44

11) DCM TEAM. Producciones Transmedia. “Tras los pasos de El Hombre Bestia” 

Link:  http://dcmteam.com.ar/3/transmedia/16/Tras-los-pasos-de-El-Hombre-

Bestia--Documental-Transmedia

12) “Realidad  Aumentada.  Tras  los  pasos  de  El  Hombre  Bestia.  Documental

Transmedia”. 

Link: https://www.youtube.com/watch?v=C4zHlK9-ckY

13) Documedia. “Mujeres en venta”.

 Link: http://www.documedia.com.ar/mujeres/
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14) “Mujeres en venta. Gráfica + AR”

 Link: https://www.youtube.com/watch?v=_N3pYyKFUZk

15) Herramienta de diseño de contenido visual “Canva.com” 

Link: https://www.canva.com/

16) Redes sociales que apuestan a lo visual. “Pintarest. Instagram” 

Links: https://ar.pinterest.com/     https://www.instagram.com/

17) Revista Anfibia  digital “La Argentina podcastera”. 

Link: http://revistaanfibia.com/ensayo/la-argentina-podcastera/

18) Revista Anfibia digital. “Podcast: Episodio 14.  Mi vida en pantallas”. 

Link:  http://www.revistaanfibia.com/podcast/episodio-14-mi-vida-en-

pantallas/

19) Prezi.com. Fernando Irigaray. “Convergencia de medios”. 

Link:  https://prezi.com/vwcvvquhhfss/convergencia-de-medios/

20)  NAVILHAS,  Joao (2011).  El  nuevo ecosistema mediático.  index.comunicación,

1(1), 13-24

Link:https://journals.sfu.ca/indexcomunicacion/index.php/indexcomunicacion

/article/view/4/271

Módulo 3

1) “Comunicacion, emocion y sueños: Javier Cebreiros at TEDxGalicia”
https://youtu.be/degR-9UktrI

2) “Somebody That I Used to Know - Walk off the Earth”
https://www.youtube.com/watch?v=d9NF2edxy-M&feature=youtu.be

Módulo 4
1) “Persuade con tu voz. Estrategias para sonar creíble. | Emma Rodero | 

TEDxMalagueta”
https://youtu.be/YlI-e4QJWG0   

2) “5 momentos más emotivos del discurso de despedida de Barack Obama”
https://www.youtube.com/watch?v=FjJixn4tSeA
     

3) “Lenguaje corporal: 21 Gestos y sus significados”
https://youtu.be/NwoyYcIFePM
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Módulo 5
1) “Mejor Campaña de Comunicación y RR.PP.: TOY STORY 3”

https://www.youtube.com/watch?v=Ekr0RTqmkwQ&feature=youtu.be

Módulo 6
1) Link: https://padlet.com/dosdosunoprensa/LosPericosyLosRabanes

La contraseña de acceso es: Dosdosuno Prensa

https://padlet.com/dosdosunoprensa/LosPericosyLosRabanes
https://www.youtube.com/watch?v=Ekr0RTqmkwQ&feature=youtu.be


Bibliografía Complementaria:
- El  arte  de la  Oratoria-  Comunicación no verbal  “El  Lenguaje  del  Cuerpo”.  Allan

Pease.  
- Hable como en TED, Carmine Gallo
- La Magia de la comunicación , Dr. Lair Ribeiro
- Morirse de verguenza, Boris Cyrulnik
- Hablar bien en publico, Jose Manuel Garcia Gonzalez
- La comunicación interna , Jesus Garcia Jimenez
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Link: https://www.youtube.com/watch?v=GMvt_x-CiDE

2) “La propuesta de Playground Media”
Link: https://www.facebook.com/PlayGroundMag/ 

3) Creative Commons. “Sobre las licencias”
Link: https://creativecommons.org/licenses/?lang=es

4) Proyecto documental interactivo. “Proyecto Quipu” 
Link: https://interactive.quipu-project.com/#/es/quipu/intro

5) Docugame. “MonteLab”
Link: http://lab.rtve.es/montelab/

6) Narrativas gamificadas. “Simpandemic”  
Link: https://simpandemic.online/#/

7) Unitag. “Qué es un código QR?” 
Link:  https://www.unitag.io/es/qrcode/what-is-a-qrcode

8) Proyecto cultural. “Canción de la ciudad” 
Link: http://cancionciudad.org/

9) Gráficas urbanas. “Canción de la ciudad” 
Link: https://www.youtube.com/watch?v=EXKjDknxswc

10) “Tiene 74 años y tiene el nivel máximo de Pokemon. Playground” 
Link: https://www.youtube.com/watch?v=hC31SAS2L44

11) DCM TEAM. Producciones Transmedia. “Tras los pasos de El Hombre Bestia” 
Link:  http://dcmteam.com.ar/3/transmedia/16/Tras-los-pasos-de-El-Hombre-Bestia--
Documental-Transmedia

12) “Realidad Aumentada. Tras los pasos de El Hombre Bestia. Documental Transmedia”.
Link: https://www.youtube.com/watch?v=C4zHlK9-ckY

13) Documedia. “Mujeres en venta”.
 Link: http://www.documedia.com.ar/mujeres/

14) “Mujeres en venta. Gráfica + AR”
 Link: https://www.youtube.com/watch?v=_N3pYyKFUZk

15) Herramienta de diseño de contenido visual “Canva.com” 
Link: https://www.canva.com/

16) Redes sociales que apuestan a lo visual. “Pintarest. Instagram” 
Links: https://ar.pinterest.com/     https://www.instagram.com/
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17) Revista Anfibia  digital “La Argentina podcastera”. 
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19) Prezi.com. Fernando Irigaray. “Convergencia de medios”. 
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en Revista Anfibia.
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3) Beware online "filter bubbles" – Eli Pariser – Charla TED
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5)      SCOLARI, C. (2017) “El translector. Lectura y narrativas transmedia en la nueva
ecología de la comunicación”, en  Hipermediaciones.
Link:https://hipermediaciones.com/2017/03/02/el-translector-lectura-y-narrativas-transmedia-
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 8)      Franco, G. (2008) Cómo escribir para la web. Bases para la discusión y construcción
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guillermo-franco.pdf
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FOROS DE DISCUSIÓN

PRIMER FORO

Piensen  en  sus  propias  prácticas  de  consumo  cultural-mediático.  ¿Qué  hacen  en  sus
burbujas de ocio? ¿A qué redes se conectan? ¿Qué dispositivos prefieren para consumir
contenido? ¿Cuándo? ¿Cómo y por qué eligen determinados contenidos? ¿Qué formatos
prefieren? ¿Qué características de los translectores detectan en sus propias vidas? Les
invitamos a compartir en este espacio sus auto-radiografías como consumidores.



CUESTIONARIO 1 

1 - La “ecología de los medios” sostiene que los medios conforman:
● Tramas de la comunicación
● Mensajes y audiencias
● Productos ecológicos
● Ambientes o ecosistemas

2 - La “tríada básica” de la comunicación digital está compuesta por:
● convergencia, plataformas y soportes
● visualidad, sonoridad y audiovisualidad
● hipertextualidad, multimedialidad e interactividad
● todas las anteriores son correctas

3- Los hipertextos están formados por:
● nubes de palabras
● nodos y enlaces 
● título, bajada y cuerpo del texto
● palabras claves y etiquetas 

4-  Elegí  la  palabra  más  adecuada  para  completar  esta  oración.  “Los  proyectos
multimediales  se  diseñan  ……...  múltiples  lenguajes:  textos,  audios,  videos,  fotos,
animaciones, etc”.

● integrando
● expandiendo
● mezclando
● repitiendo

5- Entre los formatos más consumidos por los usuarios en Internet se encuentran:
● Las infografías
● Los videos
● Los podcasts
● Los libros digitales

6- La georreferencialidad nos permite:
● Conocer la localización de las audiencias
● Aprovechar la dimensión espacial de nuestras historias
● Generar mapas personalizados y multimediales
● Todas las anteriores son correctas

7- La dimensión que considera especialmente el  diseño de contenidos para dispositivos
móviles es la…

● Conectividad
● Adaptabilidad
● Interactividad
● Convergencia

8 - Uno de los formatos sonoros con mayor crecimiento en Argentina es el:



● Audio ambisónico
● Podcast
● Documental sonoro
● Sonoviso

9- Roberto Igarza nos aporta un concepto muy interesante para entender nuestros actuales
hábitos de consumo, plagados de micropausas y microcontenidos. ¿Cuál es ese concepto?

● Píldoras de tiempo
● Filtros burbuja
● Burbujas de ocio
● Píldoras narrativas  

10- Según las investigaciones de Guillermo Franco, los lectores de contenidos digitales son:
● Lectores escaneadores
● Lectores palabra por palabra
● Lectores volátiles
● Lectores efímeros



 CUESTIONARIO 2

1. ¿Cuándo decimos la frase "hacer prensa", nos referimos a?
a. El conjunto de acciones que tienen como objetivo brindar 

información a los medios de comunicación para que estos generen
noticias. Es decir, acercar información a los periodistas o 
comunicadores para que la utilicen como contenido.

b. Realizar publicaciones periodísticas y de difusión como escribir un artículo 
en un medio gráfico o web, fotografiar algún suceso, entrevistar a un o 
una artista y/o conducir un programa radial o televisivo.

c. Trabajar en un medio de comunicación como periodista, productor o 
productora, locutor o locutora, presentador o presentadora de noticias, 
fotógrafo o fotógrafa, camarógrafo o camarógrafa, entre otros puestos de 
trabajo.

2. ¿Cuál es nuestra conceptualización de publicidad?
a. Es la divulgación y propagación de ideas, conocimientos, culturas, noticias

o información con el objetivo de que sean conocidas públicamente por el 
máximo número de personas posibles.

b. Es la pauta o forma de comunicación comercial para promover y 
difundir un mensaje al público a través de los medios de 
comunicación con una periodicidad pactada. 

c. Es la forma de comunicación para promover y difundir un mensaje al 
público a través de distintos incentivos (descuentos, sorteos, combos a 
menor precio, dos por uno, etc).

3. Algunas características de una mentalidad emprendedora adecuada son:
a. ser persistentes, constantes en los proyectos
b. utilizar sólo los conocimientos que ya adquirí
c. comunicar intuitivamente a medida que lo voy creyendo adecuado sin 

seguir un plan de acción
d. ninguna de las anteriores

 

4. Indica la afirmación correcta
a. Debemos esperar a que nuestro potencial público nos encuentre para 

ofrecerle nuestra propuesta artística.
b. Conocer todas las aristas de nuestro proyecto puede ser perjudicial para el

equipo.
c. La comunicación, entre otras cosas, se encarga de llegar a 

nuestro potencial público.

5. La marca de un proyecto artístico:
a. Hace referencia solamente al logo, la tipografía del nombre y el nombre 

del proyecto.



b. No tiene en cuenta la misión, la visión ni valores, pero si al branding.
c. Es la personalidad del proyecto y la filosofía de vida del proyecto 

que se encuentra en construcción constante.

6. ¿Qué es la visión del proyecto?
a. Es el motivo por el cual existe el proyecto.
b. Es a donde queremos llegar, nuestro gran objetivo.
c. Es el atributo y componente ideal de nuestro proyecto.
d. Ninguna de las anteriores

7. ¿Cuán necesario es conocer a nuestro público? 
a. Sólo cuando tengo que ofrecerles algo en especial o necesito que realicen 

alguna acción puntual.
b. Para nada es necesario conocerlo, porque debemos hablarle como más se 

identifique el proyecto.
c. Es muy necesario. 

8. Marca la afirmación correcta
a. Debemos trazarnos un plan de acción que debe estar basado en 

lograr determinados objetivos.
b. Los objetivos no deben estar conectados con la misión del proyecto, sino 

con la campaña que estamos desarrollando.
c. No es fundamental marcar los objetivos de cada campaña, pero si los del 

proyecto.
d. Todas son correctas.

         



CUESTIONARIO 3

      1.  ¿Qué es un Press Kit?

a. El resumen de parte de la recopilación de las publicaciones de los medios 
de comunicación sobre el proyecto

b. Conjunto de materiales y piezas informativas que refuerza y 
complemente a la gacetilla de prensa

c. La fundamentación por escrito del proyecto artístico

      2.   ¿Las respuestas a qué preguntas no pueden faltar en una gacetilla de 
prensa?

a. ¿Para qué, porqué, con quién, cuándo?
b. Cuando, para quien, que, donde?
c. Qué, cómo, dónde, cuándo y por qué?

     3.   Crear un sistema de trabajo en planilla

1. Es necesario para optimizar la comunicación interna
2. Debe contar con un sistema de códigos comunes para quienes la utilizan
3. Ambas opciones son correctas

4. Según el sistema de los medios actuales, ¿que tipos de medios existen?

a. Propios, De terceros, Mixtos
b. Pagados, Ganados y Propios
c. Web, Redes Sociales y Podcast

5. Según el sistema de los medios actuales, ¿cuáles son los medios propios?

a. Los posteos orgánicos, las referencias, los comentarios, los likes, el uso de 
merchandising, etc.

b. Mi web, blog, redes sociales, folletería, packaging, galerías, 
shows, plataformas virtuales, apps, etc.

c. La publicidad en tv, online, los espectáculos, etc.

6. ¿Qué tipo de material es necesario para comunicar?

a. Biografía, fotos, redes sociales
b. Flyers con toda la informació, fotos alusivas y web
c. La fundamentación del proyecto y biografía
d. Gacetilla de prensa, gráficas y todo lo que se considere según la 

campaña

       7.   ¿Cuál es la definición de conferencia de prensa?



a. Es la visita de un entrevistado o una entrevistada a diferentes medios de
comunicación en determinado período de tiempo.

b. Se lleva a cabo en un espacio puntual y son los medios de comunicación
los que se trasladan al  lugar,  van realizando entrevistas exclusivas uno
tras  otro  dentro  de  un  tiempo  estipulado,  que  debe  estar  pactado
previamente.

c. Es el acto donde la personalidad o vocero que tomará la palabra
hablará para quienes hayan asistido. Luego puede abrirse o no la
posibilidad de que se le  realicen preguntas para que responda
ante todos.

        8.   Seleccionar la opción que aplica tanto para las giras de medios, como 
para las ruedas y conferencias de prensa.   

a. En el momento de armar el itinerario se deben estimar el tipo de 
movilidad, los tiempos de traslados, el día y horario, las zonas a transitar, 
la popularidad del entrevistado o de la entrevistada, entre otros.

b. Recopilar y evaluar las repercusiones y coberturas.
c. Elegir el espacio acorde al artista, la campaña que se está desarrollando, 

las condiciones técnicas que se necesitan, entre otras.

       9.   Marcar la oración correcta

a. Cada red social tiene una dinámica diferente con sus particularidades y 
generalidades para el conjunto de ellas.

b. Estar presente en una red social es parte de la imagen de marca o imagen
personal.

c. Un beneficio importante del uso adecuado de las redes sociales es la 
posibilidad de poder realizar colaboraciones con otros proyectos de forma 
que ambas partes se vean beneficiadas en uno u otro sentido.

d. Todas son correctas

      10.   ¿Qué tipo de objetivos podemos lograr utilizando redes sociales?

a. Relacionarnos con potenciales fans, colegas, organizaciones, entre otres 
actores de la industria del arte y del entretenimiento

b. Captar potenciales consumidores de tus productos como por ejemplo 
público en los shows, lectores de libros, seguidores en las plataformas 
virtuales, etc.

c. Ganar relevancia en el rubro al que pertenezcamos de la industria
d. Encontrar posibles colaboraciones artísticas, influencers, de negocios, etc.
e. Vender merchandising
f. Las respuestas correctas son las a, d y e
g. Todas son correctas

       11.   ¿Cuáles son las redes sociales que debemos tener en un proyecto 
artístico?



a. Facebook, Instagram y Twitter únicamente
b. Las que se adapten a las necesidades del proyecto
c. Sólo LinkedIn por tratarse de un proyecto
d. Con Instagram es suficiente

       12.   ¿Qué y cómo debemos comunicar en cada red social?

a. En todas debemos comunicar el mismo contenido con los mismos copy
b. Debemos adaptar cada contenido a cada red social respetando la 

idiosincrasia de cada una
c. Las imágenes sólo se deben postear en Facebook e Instagram

     13.   ¿Cuál es una de las  responsabilidades del Community Manager?

a. Se encarga de crear, introducir y liderar la estrategia y la presencia de un 
proyecto, persona o marca en las redes sociales

b. Administra y controla los presupuestos para las distintas acciones de la 
campaña

c. Aumenta nuestra red, fortalece nuestra marca y realiza mejores ventas.
d. Gestiona las redes sociales

     14.   ¿Qué nos ofrece el reporte de los datos de medición?

a. Conocer quiénes son nuestros seguidores y tener la posibilidad de 
seguirlos.

b. La posibilidad de realizar análisis de nuestras acciones y así 
ajustar próximos movimientos para generar mejores estrategias 
que potencien nuestras campañas de comunicación. 

c. Saber quién se conecta en determinado horario para poder enviarle 
mensajes privados que fidelicen el vínculo.

     15.   Las estadísticas de nuestro público las ofrecen sólo las cuentas 
profesionales de:

a. Facebook
b. Instagram
c. Twitter



CUESTIONARIO 4

1- Completa la frase. “Las narrativas transmedia son relatos que se expanden en múltiples 
plataformas y soportes, donde cada nuevo medio hace una …………….. a la totalidad 
narrativa”.

● propuesta interactiva 
● contribución única y específica
● repetición y adaptación apropiada
● combinación y remix

2- ¿Cuál es la primera etapa que debemos resolver en la metodología de diseño narrativo 
de narrativas transmedia?

● La selección de plataformas
● El mundo de la historia o universo narrativo
● Las experiencias de usuario
● La ejecución e implementación

3- El universo narrativo de un proyecto transmedia comprende:
● Sinopsis narrativa y funcional
● Título y lema
● Descripción de personajes
● Todas las anteriores son correctas

4- La instancia denominada “Experiencia de usuario” hace referencia a:
● Identificar de las audiencias del proyecto
● Diseñar las propuestas participativas
● Definir qué le vamos a ofrecer a los usuarios
● Todas las anteriores son correctas

5- Las narrativas transmedia:
● Permiten la libre circulación de los usuarios por el universo narrativo
● Requieren el consumo de todas las plataformas para entender la historia
● Adaptan contenidos entre plataformas
● Se desarrollan exclusivamente en plataformas digitales

6- ¿Cuál de los siguientes pares hace referencia a la relación entre la “historia oficial” y las 
acciones de los fanáticos en las narrativas transmedia?

● Online y Offline
● Canon y Fandom 
● Hardware y Software
● Historia y Fandom

7- En la instancia de selección de plataformas se recomienda considerar especialmente:
● El costo de producción de los medios
● Lo que cada medio sabe hacer mejor
● Las dimensiones de cada medio
● Ninguna de las anteriores es correcta



8 - Las narrativas transmedia pueden incluir:
● Medios analógicos y digitales
● Contenidos online y offline
● Gaming y territorialidad expandida
● Todas las anteriores son correctas

9- En la etapa de ejecución, entre otros recursos, debemos generar:
● Una lista detallada de plataformas
● Una matriz de análisis FODA
● Un presupuesto  
● UGC (Contenido generado por el usuario)

10- Los equipos que llevan adelante proyectos transmedia suelen ser:
● Conformados por expertos en comunicación
● Interdisciplinarios
● Multitudinarios
● Liderados por programadores 



ARTES VISUALES
CAPACITADOR: Fabricio Caiazza

Compilación y edición teórica Inés Martino 

En este curso abordamos aspectos teóricos y prácticos en torno a las artes visuales en su campo 

expandido, manifestaciones culturales que oscilan entre el diseño gráfico, las experiencias 

colectivas y ciertos procedimientos técnicos adaptados a nuestra contemporaneidad. 

Para emprender este camino partimos de las aventuras estéticas planteadas por las vanguardias 

históricas del siglo pasado, recorremos una serie de propuestas artísticas de vocación pública

y participativa para finalmente abordar los módulos técnicos / prácticos. 

Modos de ver, modos de hacer. De la estampación serigráfica al mosaico calcáreo, de la gráfica 

popular al oficio de letrista. Las calles y las redes sociales como espacio inspirador, como soporte 

para la experimentación. Las artes visuales como un lenguaje que se construye desde genealogías 

posibles, como un dispositivo de comunicación, de expresión colectiva, poética y política. 

CONTENIDOS BÁSICOS

Módulo 1: EL LEGADO DE LAS VANGUARDIAS HISTÓRICAS

Reconocemos los primeros pasos planteados por las denominadas vanguardias históricas,

para indagar qué aspectos de aquellos pasos iniciales han influido en el universo de imágenes 

que hoy producimos y consumimos.

Dadaismo, Futurismo, Constructivismo y Bauhaus.

Módulo 2: EXPERIENCIAS DE ARTE PÚBLICO

Visitamos experiencias de arte en el campo expandido que se activan colaborativamente

en el espacio público. Se trata de intervenciones urbanas y obras que se desarrollan local

y globalmente.

Siluetazo, Inside out, Tucumán Arde, Before i die y La promesse de la mer.

Módulo 3: SERIGRAFÍA POPULAR

Las técnicas serigráficas más antiguas provienen de la cultura oriental. Durante el siglo XX se 

desarrolló como estampa industrial y como tal ha sido reivindicada por el arte pop y la publicidad. 

Existen diferentes maneras de preparar un diseño sobre la pantalla de serigrafía. Entre ellas

se destacan la técnica de emulsión fotosensible y la técnica de recorte. Aquí experimentamos

con la segunda, usando papeles y vinilos.

Módulo 4: EL STENCIL Y LA GRÁFICA URBANA

Pintar con stencil o plantilla es una de las primeras técnicas gráficas en la historia de

la humanidad y su origen se remonta a la pintura rupestre. En el siglo XX comienza su utilización 

en el plano artístico para la realización de afiches y ediciones limitadas. 

Paso a paso cómo hacer un stencil usando varias capas.

Módulo 5: EL MOSAICO CALCÁREO COMO INVENTO MODERNO

El mosaico calcáreo es un tipo de suelo que surge en Europa con la invención del cemento 

portland en coincidencia epocal del Art Nouveau. Con inmigrantes se comienza a desarrollar esta 

actividad en Argentina. 

Paso a paso cómo diseñar y confeccionar estos mosaicos.

 

Módulo 6: DISEÑO Y CONSTRUCCIÓN DE SEÑALÉTICA EN BAJO RELIEVE

El diseño en bajorrelieve surgió en el Egipto antiguo, donde los creaban para revestir las paredes 

de sus templos. 

Paso a paso en la creación de baldosas de hormigón en bajorrelieve para instalar tanto en muros 

y suelos. Una serie de piezas que pueden funcionar como señalética, módulos en repetición

o piezas lúdicas.

Módulo 7: APROPIACIONISMO Y ARTES GRÁFICAS

El apropiacionismo es un procedimiento en el cual el artista utiliza para su trabajo elementos

de obras ajenas: imágenes, formas, sonidos, videos o estilos tomados de la historia del arte

o de la cultura popular. Desde los años 80  el término apropiacionismo se utiliza al citar el trabajo 

de otro artista para crear una nueva obra.

Módulo 8: EL OFICIO DE PINTAR LETRAS

En este último módulo del curso nos ocupamos del oficio de Letrista, una práctica muy extendida 

entre los artistas y primeros diseñadores del siglo pasado. Mucho antes de utilizar computadoras 

y ploteados, la cartelería urbana se resolvía con pinceles y diferentes esmaltes.

Desde la utilización de programas de diseño hasta la pintura con esmaltes sobre un vidrio. 

Paso a paso los secretos del oficio.

Modalidad de cursado

La modalidad del cursado es virtual, mediante recursos y herramientas pedagógicas de tipo, 

fundamentalmente, asincrónico y se desarrolla a través de la Plataforma Moodle del Campus 

Virtual de la Universidad Tecnológica Nacional Facultad Regional Santa Fe (UTN FRSF).

Cada aula virtual cuenta con un/a tutor/a pedagógico/a que acompañará a los estudiantes

en su recorrido virtual y facilitará la comunicación entre docentes y participantes.

El curso se compone de 8 módulos temáticos de dictado semanal ofrecidos a partir de contenidos 

proporcionados en diferentes formatos (audiovisual, textual, gráfico, auditivo, etc.). Asimismo 

prevé el desarrollo de actividades diseñadas para fomentar la interacción a través de foros

de presentación, de consulta y de discusión y actividades prácticas para garantizar la apropiación 

del conocimiento. 

Requisitos de permanencia

Se considerará como estudiantes activos a los estudiantes que tengan una participación 

frecuente en el aula virtual. Es decir, aquellos que semanalmente ingresen e interactúen en la 

plataforma y participen de las actividades propuestas.

Requisitos de certificación

Quienes realicen el curso podrán obtener dos tipos de certificación. 
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Un certificado de asistencia al curso de 24 horas, otorgado por la UTN FRSF

y el Ministerio de Cultura de la Provincia de Santa Fe. Los requisitos para su obtención son:

Participar activamente en el desarrollo de cada módulo.

Interactuar en los Foros de Discusión propuestos.

Realizar 3 de 4 los cuestionarios previstos, el primero de los cuales tendrá carácter 

obligatorio.

Un certificado de aprobación del curso de 32 horas, otorgado por el Ministerio

de Cultura de la Provincia de Santa Fe. Los requisitos para su obtención son:

Participar activamente en el desarrollo de cada módulo.

Interactuar en los Foros de Discusión propuestos.

Aprobar 3 de los 4 cuestionarios previstos, el primero y el cuarto tendrán carácter 

obligatorio para quienes deseen acceder a este tipo de certificación.

A) 

B) 
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ARTES VISUALES  
 
BIBLIOTECA INTERACTIVA  
 
Lectura y visionado Obligatorio - Módulos 1 y 2 
 

- Montoro, Claudia A. La Bauhaus (1919-1933). A 100 años del inicio de la             
escuela de diseño. Polis. Santa Fe: Universidad Nacional del Litoral (link) 

- 100 años de Dadaísmo (2016) Canal 11 (link)  
- Claramonte, J. (2010) Definiendo el Constructivismo. Madrid: La UNED en          

TVE-2 (link) 
- Depero Futurista (1913 - 1950) Fundación Juan march (link) 
- Gregor Schnitzler. Lotte am Bauhaus (2019) Lalulula TV (link) 
- Trilnik, C sobre Leparc, J. (1968) El rol del intelectual y del artista en la               

sociedad?. París: escrito del autor (link) 
- Tucumán Arde (2011) Color Natal. Señal Santa Fe (link) 
- Expósito, M. (2009/2011) El siluetazo: la política del acontecimiento (link) -           

Vignoli, B. (2015) Memoria que el agua lleva, Página/12, Rosario (link) 
- Martino y Caiazza (2012) Ciudad Comentada, Rosario (link) 
- JR (2011) Ted Prize (link) 

 
Lectura y visionado sugerido - Módulos 1 y 2 
 

- Margarita Tupitsyn, Victor Tupitsyn, Olga Burenina-Petrova, Natasha       
Kurchanova (2018) Dadá Ruso 1914-1924. Museo Reina Sofía. Madrid (link)          
(ver video) 

- FrontiniI, Ana F. (2005) Tucumán Arde. Campaña publicitaria de la 1º Bienal            
de Arte de Vanguardia. Rosario: UNR Editora (link) 

- Berger, John (1972) Modos de ver. Barcelona: Gustavo Gili (link)  
- Krauss, Rosalind (1979) La escultura en el campo expandido. Barcelona:          

editorial Paidós (link) 
- Expósito, Carnevale, Mesquita, Vindel (2015) Desinventario, Esquirlas de        

Tucumán Arde en el Archivo de Graciela Carnevale. Madrid: Museo Reina           
Sofía (link) 

- Careri, F. (2002) Walkscapes. El andar como práctica estética. Barcelona:          
Gustavo Gili (link) 

- Grupo de arte callejero (2009) GAC, pensamientos, prácticas, acciones. Bs          
As: Tinta limón (link) 

- Kiaer, C. (2009) Los objetos socialistas del constructivismo ruso. Barcelona:          
Transversal (link)  

- ¿Qué es la Bauhaus? (link) 
- Berger, John (1972) Modos de ver (1972) Serie de cuatro episodios. Londres:            

BBC (link) 

https://www.fadu.unl.edu.ar/polis/la-bauhaus-19191933-a-100-anos-del-inicio-de-la-escuela-de-diseno/
https://www.youtube.com/watch?v=0rsQ7moh6BE
https://www.youtube.com/watch?v=QLRmUzyoA68
https://www.youtube.com/watch?v=2lmdSPkuvUg&vl=es
https://lalulula.tv/cine/ficcion/bauhaus
https://proyectoidis.org/guerrilla-cultural-el-rol-del-intelectual-y-del-artista-en-la-sociedad/
https://www.youtube.com/watch?v=-MgjwIHthew
https://www.youtube.com/watch?v=TaqDxMBPYdk
https://www.pagina12.com.ar/diario/suplementos/rosario/12-51259-2015-09-29.html
https://ciudadcomentada.wordpress.com/2012/07/11/before-i-die/
https://www.ted.com/talks/jr_my_wish_use_art_to_turn_the_world_inside_out?language=es#t-211623
https://www.museoreinasofia.es/sites/default/files/publicaciones/catalogosPDF/08_dada_castellano.imprenta.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=S_4pjABX_s4
https://bellasartesestetica.files.wordpress.com/2012/08/ana-florencia-frontini_a1a.pdf
https://drive.google.com/file/d/1z1vgs9Y74lu_FxjwuYnrjNInNtM-qJAK/view
https://visuales4.files.wordpress.com/2011/08/rosalind-krauss-la-escultura-en-el-campo-extendido.pdf
https://drive.google.com/file/d/1gLn8qjyr4mB9BEPbB0H9bCpUmOikFwDZ/view
https://drive.google.com/file/d/1D4xEy-drZGX7N1Ta7_Gm2zZ96Qn7GYRy/view?usp=sharing
https://apm.gov.ar/periplosdememorias/materiales/1-3/LengArtes/GAC/GacPensamientosPracticasYAcciones.pdf
https://marceloexposito.net/pdf/trad_kiaer_objetossocialistas.pdf
https://www.cultura.gob.ar/que-es-la-bauhaus_6067/
http://comunizar.com.ar/modos-ver-serie-cuatro-episodios-john-berger-1972/#:~:text=Ways%20of%20seeing%20(en%20espa%C3%B1ol,a%20la%20forma%20de%20interpretar.


- Artesplorando (2019) Futurismo. Italia (link) 
- Hans Richter (1928) Dadaist. (link) 
- Cebolla, A. (2020)Dadaísmo y Marcel Duchamp (link) 
- Roberto Jacoby (2020) Los visuales Canal Encuentro (link) 
- Lorena Wolffer (2002) Arte en construcción, Lalulula TV (link) 
- Helen Escobedo (2002) Arte en construcción, Lalulula TV (link) 

 
Lectura y visionado Obligatorio Módulo 3 y 4  
 

- Bicicletas vacías, Fernando Traverso (2010) Archivo Provincial de la         
Memoria. Còrdoba (link) 

- Cué, E. (2014) Alejandra de Arco (link) 
- El stencil en Argentina (2002) (link) 
- La Monja diseñadora: Corita Kent (2015) (link) 
- Warhol, A. (1963) Andy Warhol screenprinting (link) 
- Cogan, J (2015) Chicha Poster Art, Lima (link) 

 
Lectura y visionado sugerido Módulo 3 y 4 

- Kozak, C. (2004) No me resigno a ser pared. Graffitis y pintadas en la ciudad               
artefacto. BsAs: Libros del Rojas (link) 

- Guetta, T. (2016) Salida por la tienda de regalos (link1) (link2) 
- Cumbias Chichadélicas : Peruvian Psychedelic Chicha (Infopesa) Disco        

Completo / Full Album (link) 
- Documental sobre Fortunato (2012) Lima (link) 
- Benjamin, W. (1936) La obra de arte en la época de su reproductibilidad             

técnica. BsAs: Taurus (link) 
 
Lectura y visionado obligatorio - Módulos 5 y 6 
 

- Caiazza y Martino (2014) Baldosas hidráulicas para la construcción de          
espacio público. Rosario: Proyecto Anda (link) 

- Tutorial completo sobre baldosas hidráulicas (2019) Rosario: Proyecto Anda         
(link) 

- Un mosaico, un triángulo (2018) Rosario: Proyecto Anda (link) 
- Dossier (2018) Rosario: Proyecto Anda (link) 
- La Gata Verde (2019) Art Decó, la vanguardia rechazada (link) 
- Caiazza y Martino (2017) Baldosines para juegos. Rosario: Proyecto Anda          

(link) 
- Caiazza y Martino (2018) Baldosas Civics. Rosario y Madrid: Proyecto Anda           

(link) 
- Caiazza y Martino (2018) Un adoquín, un cubo, un objeta. Rosario: Proyecto            

Anda (link) 
 
Lectura y visionado optativo 

https://www.youtube.com/watch?v=emLKkliJj9E
https://www.youtube.com/watch?v=oeosT_6vG7g&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?v=s2pMxdrO3l8
https://lalulula.tv/documental-2/encuentro/los-visuales/los-visuales-roberto-jacoby
https://lalulula.tv/documental-2/arte-en-construccion/arte-en-construccion-lorena-wolffer
https://lalulula.tv/documental-2/arte-en-construccion/arte-en-construccion-helen-escobedo
https://vimeo.com/23597321
https://www.alejandradeargos.com/index.php/es/completas/32-artistas/291-banksy-biografia-obras-y-exposiciones
https://www.youtube.com/watch?v=r09zI-Ugoy0
https://www.youtube.com/watch?v=fYOHXEAV-Wo
https://www.youtube.com/watch?v=CzrPmfaYcMM
https://www.youtube.com/watch?v=8UWUiW2-Ffo
http://repositoriouba.sisbi.uba.ar/gsdl/collect/encruci/index/assoc/HWA_520.dir/520.PDF
https://www.youtube.com/watch?v=V2NRgtJKlAs
https://www.youtube.com/watch?v=4GHA3pTSZEc
https://www.youtube.com/watch?v=IhgnxSSc8gQ
https://www.youtube.com/watch?v=RtE-oXUL8qo
https://www.ucm.es/data/cont/docs/241-2015-06-06-Textos%20Pardo_Benjamin_La%20obra%20de%20arte.pdf
https://proyectoanda.files.wordpress.com/2014/02/anda-es.pdf
https://www.youtube.com/watch?reload=9&v=A8ewAttMfn0
https://vimeo.com/298752898
https://proyectoanda.files.wordpress.com/2018/11/dossier-anda-2018.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=OjrmPTpQfcc&feature=emb_logo
https://issuu.com/estudiovalija/docs/baldosines-juegos
https://estudiovalija.com.ar/anda/proyectos/baldosas-civics/
https://vimeo.com/298779198


 
- Cornejo, A. (2025) Artesanos del Tiempo. Breve aproximación a la historia de            

los suelos ornamentados. Santiago: Museo Artes Decorativas (link) 
- Termoformados (2018) Rosario: Proyecto Anda (link) 
- Jelena Prokopljević (2014) Textura en la arquitectura socialista. Belgrado:         

Ciudad socialista (link) 
 
Lectura y visionado obligatorio Módulo 7 y 8 
 

- Plagio y apropiación. Estrategias artísticas de subversión representativa (link) 
- Caiazza, F. (2007/2012) Sincita (link) 
- Caiazza, F, (2012) Tuitear en futuro, Sincita (link) 
- Busaniche, B. (2016) Qué es el copyleft? (link) 
- Temkin, A. (2017) Cómo ver "Readymades, MoMA (link) 
- Grippo, V. (1972) Construcción de horno popular para hacer pan. Ciudad           

Comentada (link) 
- Don Pascual, el pintor de letras (2020) Montevideo (link) 
- Qué tipos de tipografía existen y cómo usarlas 

 
Lectura y visionado sugerido Módulo 7 y 8 

 
- Grecco, A. (1963) Vivo Dito. Ciudad Comentada (link) 
- Genovese, A. (2009) Tratado de fileteado porteño. Buenos Aires: Ediciones          

porteñas (link) 
- Uniteve (2017) El viejo oficio de letrista. Villa María (link) 
- Silvio Cartazista (2016) 4 tipos diferentes de carteles. Brasil (link) 
- Filete Porteño UNESCO (2014) Buenos Aires (link) 
- Curso completo de Inkscape (2020) (link) 
- Descargar Inkscape gratis (link) 
- Còmo hacer un logo en Photoshop (link) 
- Tsoi, J. (2009) Tipografía (link) 

 
 
 
 
CUESTIONARIOS  
 
CUESTIONARIO Módulos 1 y 2 
 
Señale la opción correcta 
 
1) Las vanguardias del SXX continúan con la tradición del arte europeo. 

https://www.artdec.gob.cl/621/articles-51601_archivo_01.pdf
https://estudiovalija.com.ar/anda/termoformados/
https://laciudadsocialista.wordpress.com/2014/12/08/textura-en-la-arquitectura-socialista-la-expresion-local-y-personal/
http://cfj.filosofia.net/2008/textos/plagio_apropiacion.pdf
http://sincita.com.ar/
https://issuu.com/faca/docs/tuitear_sincita?backgroundColor=%2523222222
https://www.youtube.com/watch?v=dxP1a1FY-zs
https://www.youtube.com/watch?v=tqySnbbyB2U
https://ciudadcomentada.wordpress.com/1972/09/29/horno-de-pan-victor-grippo-1972/
https://www.youtube.com/watch?v=ntkDw4zGqUY&feature=emb_logo
https://ciudadcomentada.wordpress.com/1963/05/01/vivo-dito/
https://drive.google.com/file/d/1v6pm26rTsNTG6GHmvOHjhfxbWOdd1ajk/view?usp=sharing
https://www.youtube.com/watch?v=nAqklyIv77Y
https://www.youtube.com/watch?v=8g6D3BinyHU
https://www.youtube.com/watch?v=G-MhdaVJpgs
https://www.youtube.com/watch?v=ukrfv8o1TUo
https://inkscape.org/es/
https://www.youtube.com/watch?v=veihh8ZwaGQ
https://es.slideshare.net/jessitsoi/tipografia-2124675


Los movimientos de vanguardia proponen un plan radical para la          
transformación del arte.  
Durante el Siglo XX la modernidad se instala sin grandes sobresaltos. 
 
2)Dadá cree en el progreso indefinido. 
Dadá se desarrolla únicamente en la ciudad de Zurich. 
Dadá se proclama como un movimiento antiartístico. 
 
3)El Futurismo incursiona en las escenografías orientadas al teatro         
experimental. 
Los futuristas consideran las piezas publicitarias como un arte menor y las excluyen             
de su repertorio. 
Marinetti proclama en su manifiesto la necesidad de aunar las artes con la paz              
mundial. 
 
4)El Constructivismo ruso es la expresión plástica que se opuso a la Revolución de              
Octubre.  
La experiencia de artistas constructivistas se ha expandido hacia la          
producción de objetos cotidianos destinados al consumo de las masas. 
El ornamento y la decoración constituyen las principales características del          
Constructivismo.  

 
5)La escuela Bauhaus rechazaba rotundamente el trabajo manual. 
La escuela Bauhaus vincula los oficios tradicionales con los descubrimientos          
vanguardistas.  
La escuela Bauhaus se consolidó como referente del diseño ornamental tanto en            
vestimentas como en la decoración de interiores. 
 
6) Según Rosalind Krauss (La escultura en el campo expandido) la escultura            
contemporánea es paisaje y arquitectura. 
Según Rosalind Krauss (La escultura en el campo expandido) la escultura           
actual solo puede definirse en negativo, es decir, a partir de aquello que no es. 
El arte público se encuentra exclusivamente financiado y gestionado por entes           
gubernamentales. 
 
7) En Tucumán Arde confluyen la experimentación artística y la          
experimentación política. 
La experiencia de Tucumán Arde fue realizada por pintores de la ciudad de Rosario. 
La experiencia de Tucumán Arde tuvo su primera presentación en las instalaciones            
del Museo Municipal de Bellas Artes Juan B. Castagnino. 
 
8) El siluetazo fue un happening ejecutado por artistas jóvenes de la ciudad de              
Buenos Aires.  



Las miles de siluetas, antes de ser instaladas en las paredes, se pintaron en los               
talleres personales de cada uno de los artistas. 
Las siluetas buscaban representar la gran cantidad de desaparecidos por la           
dictadura cívico-militar. 
 
9) Para realizar la obra Before i die Candy Chang viaja personalmente a elegir el               
lugar y realizar el montaje. 
Para realizar Before i die la artista envía por correo un manual de             
instrucciones para replicarla en diferentes ciudades. 
Before i die es la obra más importante del colectivo internacional Candy Chang.  
 
10) La promesa del río es una copia exacta de La promesa del mar. 
La promesa del río es una adaptación de La promesa del mar. 
Los textos que Pauline utiliza para pintar sobre las embarcaciones provienen de            
reflexiones filosóficas sobre los cambios sociales que internet produjo en los niños. 
 
 
CUESTIONARIO Módulos 3 y 4 
 
Señale la o las opciones correctas 
 

1) El stencil es un procedimiento de estampación que se remonta a la era             
de las cavernas. 
El stencil consiste en una técnica industrial que se utiliza para estampar            
piezas cerámicas desde comienzos del siglo pasado. 
El stencil o plantilla es confeccionado con placas de acetato para facilitar su             
pegado definitivo sobre las superficies que se pretenden decorar. 
 

2) Banksy es el seudónimo con el que se conoce al artista Frank Shepard Fairey 
Su trabajo trascendió al exponerse en cuatro museos neoyorquinos         
(Metropolitan, Brooklyn, Historia Natural y Arte Moderno), donde instaló sus          
creaciones de forma clandestina  
Bansky se formó en el arte de la serigrafía en el mítico estudio “The factory” junto a                 
Andy Warhol. 
 

3) Las bicicletas Inicialmente fueron una campaña publicitaria para dar a          
conocer una nueva marca de bicicletas, mediante un procedimiento de          
marketing viral. 

Fernando Traverso rinde homenaje a sus compañeros desaparecidos durante         
la última dictadura cívico-militar. 
La estampa de la bicicleta es una obra anònima. 
 

4) Durante el año 2001 el graffiti en Rosario expresaba denuncia y malestar            
social. 



Durante el año 2001 el graffiti en Rosario se utilizaba como medio de             
comunicación. 
Las dos opciones anteriores son correctas. 

 
5) El Street art es un movimiento vinculado al muralismo que utiliza           

exclusivamente spray o pintura en aerosol. 
El street art surge a partir de la exigencia de los museo contemporáneos de              
fijar la expresión gráfica sobre muros en forma permanente. 
El street art engloba una serie de procedimientos gráficos y expresivos           
relacionados con la cultura urbana. 
 

6) El proceso serigráfico permite la replicabilidad de una misma obra          
sobre diferentes soportes, obteniendo una serie de imágenes con         
pequeñas variables.  

La serigrafía es un procedimiento artesanal para elaborar copias de una misma            
imagen solo mediante preparación previa de un shablon tratado con emulsión           
fotosensible. 
Se pueden estampar imágenes serigráficas sobre cualquier sobre cualquier soporte,          
siempre que se aplique la tinta especial de base acuosa. 
 
7) Chicha es la expresión estética de poblaciones que migraron a la ciudad de              
Lima. 
La cartelería chicha  solo se aprecia y comercializa en Perú. 
Los colores característicos de la cultura Chicha provienen de las vestimentas           
de sus antepasados cholos. 
 
8) En la técnica serigráfica la malla del shablon está formada por hilos de nylon               
entrecruzados y tensados en un bastidor.  
La malla del shablon está formada por papel tensado. 
El shablon funciona como matriz en bajo relieve. 
 
 
Cuestionario Módulos 5 y 6 
 
Señale la opción correcta 
 
1) 
El mosaico calcáreo está conformado fundamentalmente por cal pigmentada con          
óxidos de metales. 
En coincidencia con la invención del cemento portland surgen las primeras           
baldosas o mosaicos calcáreos en Europa para luego expandirse a todo el            
mundo. 
La pintura para realizar los diseños sobre el mosaico calcáreo debe diluirse con             
solventes especiales que luego se fijan al ser horneados. 



 
2) 
El mosaico calcáreo se basa en los antiguos mosaicos romanos y se elabora con              
piedras coloridas o fragmentos de azulejos. 
El aserrín puede usarse para aumentar la combustión que el horno necesita durante             
la cocción de los mosaicos calcáreos.  
El cemento portland es la base del mosaico calcáreo o hidráulico. 
 
3) 
La técnica moderna del mosaico calcáreo permite diseñar una gran variedad           
de imágenes. 
Esta técnica solo admite el diseño de formas geométricas simples. 
Se denomina mosaico calcáreo a piezas centenarias que se producían sólo durante            
el siglo XIX. 
 
4) 
Algunos artistas modernistas diseñaron baldosas para colocar en espacios         
públicos. 
La baldosa calcárea se utiliza solo para la decoración de interiores. 
Las baldosas calcáreas no se pueden utilizar para señalizar servicios y otras            
indicaciones urbanas. 
 
5)  
El Art Decó ha sido una de las vanguardias más comprometidas con los cambios              
políticos que se dieron lugar en europa tras la Primera Guerra Mundial. 
El Art Decó ha sido una tendencia muy de moda hacia comienzos del siglo              
pasado. 
El arte producido por el Art Decó, inspirado en las formas de la naturaleza, ha               
encontrado un lugar significativo en la historia de la pintura contemporánea.  
Las baldosas de cemento en relieve requieren de la misma cocción que las piezas              
cerámicas 
 
6) 
Las baldosas de cemento en relieve requieren de la misma cocción que las piezas              
cerámicas 
Las baldosas en relieve requieren de un lento proceso de fraguado,           
necesitando incluso ser completamente sumergidas bajo agua durante 24 hs. 
Los colores destinados a destacar las piezas cementicias en relieve deben aplicarse            
con soplete o rodillo. 
 
7) 
Las baldosas de cemento en relieve requieren de la misma cocción que las piezas              
cerámicas 



Las baldosas en relieve requieren de un lento proceso de fraguado,           
necesitando incluso ser completamente sumergidas bajo agua durante 24 hs. 
Los colores destinados a destacar las piezas cementicias en relieve deben aplicarse            
con soplete o rodillo. 
 
8) 
Para lograr que las baldosas brillen suelen aplicar barniz para madera. 
Durante el proceso de curado de las baldosas se utiliza jabón y agua. 
Todas los pisos de baldosas calcáreas tienen una vida útil relacionada con la             
calidad de las pinturas aplicadas sobre las superficies. 
 
 
CUESTIONARIO Módulos 7 y 8 
 
Señale la opción correcta 
 
1) 
El copyright o derecho de autor garantiza el libre acceso a las obras, permitiendo su               
copia y transformación solo para fines educativos.  
Las restricciones de copias resultan indispensables para el pleno desarrollo de las            
industrias culturales, aún aquellos fragmentos de obras disponibles en forma libre y            
gratuita pueden atentar contra la creatividad y producción cultural. 
Puede afirmarse que Marcel Duchamp ya planteó las bases del          
apropiacionismo a comienzos del siglo XX. 
 
2) 
La obra “Construcción de horno popular para hacer pan”, emplazada en la plaza             
Roberto Arlt en 1972 es considerada una estafa, ya que el artefacto utilizado para              
cocinar pan fue elaborado por un artesano rural que conocía el oficio. 
El artista Victor Grippo encargó la construcción de un horno de barro para cocinar              
papas en una plaza de Buenos Aires y así dar forma a una acción artística. 
Al igual que Marcel Duchamp, el artista argentino Victor Grippo exhibió obras            
sin involucrarse en su confección material.  
 
 
3) 
La artista argentina Claudia del Río utiliza la gráfica de Coca-Cola para criticar la              
obra del artista colombiano Antonio Caro. 
En la obra de Claudia del Río la gráfica de Coca-Cola se ha roto y se ha                 
expandido como un virus que lo invade todo. 
La famosa marca de gaseosas ha firmado un contrato con la artista rosarina Claudia              
del Río para que ésta utilice la imagen del producto en todos sus trabajos. 
 
4) 



En la obra Sincita lo que cuenta es la originalidad en el tratamiento gráfico de los                
carteles. 
Sincita, como su nombre lo indica, toma prestados textos e imágenes           
producidos por otras personas. 
La obra Sincita consiste en traducir al castellano fragmentos de textos tomados de             
películas de habla inglesa. 
 
5) Letrista 
El esmalte sintético debe ser diluido con thinner para lograr una pintura más fluida. 
El esmalte sintético debe ser diluido con aguarrás para lograr una pintura más             
fluida. 
El esmalte sintético debe ser diluido con agua para lograr una pintura más fluida 
 
6) 
Para el pintado de letras usamos pinceles planos de pelos largos. 
Para pintar letras usamos pinceles cortos de cerdas duras 
Las letras y líneas rectas se trazan con pinceletas planas usadas de canto. 
 
7) 
La cinta de enmascarar sirve para agilizar el trazado de los diseños. 
El vinilo autoadhesivo resulta indispensable para plantear el diseño previo sobre los            
vidrios. 
El vinilo autoadhesivo se pega sobre la primera capa de pintura. 
 
8)  
Para lograr un esmalte sintético brillante, los letristas solían mezclarlo con óxido de             
metales. 
Los letristas solían untar previamente con ajo la superficie del vidrio a pintar. 
Para lograr una mayor adherencia de la pintura sobre el vidrio, los letristas solían              
aplicar una solución casera compuesta por aceite de máquina y alcohol. 
 
9) 
El fileteado porteño es una versión local de los postulados elaborados por la escuela              
Bauhaus. 
El fileteado porteño es básicamente ornamental y suele ser aplicado sobre           
vehículos y cartelería comercial. 
Los trazos del fileteado porteño son característicos de la denominada alta cultura            
europea en el Río de la Plata. 
 
10) 
Cualquier diseño que desee comunicar con eficacia deberá lograr expresar el           
sentimiento de quien lo ejecuta, usando al menos 4 fuentes diferentes. 
Las tipografías de mayor legibilidad son aquellas construidas utilizando la estructura           
áurea. 



Las tipografías de mayor legibilidad son aquellas de palo seco o sin serif. 
 
 
 
CONSIGNAS PARA FOROS 
 
FORO MÓDULO 3 
¿Qué influencias de las Vanguardias del Siglo XX podés reconocer en tus objetos             
cotidianos? 
 
 
FORO MÓDULO 7 
¿Recordás haber visto baldosas calcáreas en casas de tus familiares, amigxs o            
vecinxs? Si te resultara posible acceder a esos suelos ¿Te animás a compartir             
algunas fotografías? 
 
 
 
 



DISEÑO ESCÉNICO
CAPACITADOR: Sebastián Nuñez

 

CONTENIDOS BÁSICOS

Módulo 1: ¿QUÉ ES LA PUESTA EN ESCENA?

En este módulo desarrollaremos conceptos básicos introductorios  a la puesta en escena,

su función dentro de un espectáculo y la composición de un arte incapturable y complejo. 

Abriremos el imaginario para comprender el lugar que ocupa este oficio, dentro de las diversas 

producciones culturales y artísticas.

- La puesta en escena como objeto.  

- El Director/   Diseñador Escénico / Su función. 

- Arquitectura escénica:  Tipos de Teatros  – Forma de los espacios. Partes de un escenario.

- Tipologías y dispositivos escénicos.

Módulo 2: LAS ARTES DE UNA PUESTA EN ESCENA

Este módulo tiene como objetivo comenzar a abrir el espectro de herramientas que el Director 

Escénico tiene a su cargo. Analizaremos en profundidad cada lenguaje específico que compone 

una puesta en escena. Para armar la receta debemos tener a mano los ingredientes.

Las artes que componen una puesta en escena: 

- Las Artes Visuales.  

- Escenografía.

- Iluminación.

- Video y multimedia.

- Vestuario y Caracterización.

Módulo 3: DRAMATURGIA ESCÉNICA

Trabajaremos y analizaremos el discurso y la narración que ofrecerá nuestro diseño escénico.

La elección narrativa y el énfasis en la visión o punto de vista  que vamos a imprimir en nuestro 

trabajo como diseñadores o productores. 

- La Palabra.

- La Elección de la obra  y su mensaje.

- Mi discurso.

- El suceso /  La construcción del mensaje del Director. 

- La interpretación / El Drama / La   Dramaturgia. /  “Lo que acontece”.  La acción principal.  

 La acción dramática.

- El guión de diversos espectáculos / guión de rodaje / comerciales o sociales /artísticos.

Módulo 4: LAS ARTES SONORAS

Este módulo nos introduce en otro de los sentidos fundamentales del cuerpo humano, el oído.

La escucha y el silencio. 

Analizaremos todos lo que percibimos como ruido, música, sonidos y ausencia del mismo. 

Abordamos la construcción sonora desde una concepción del transcurso temporal. 

Comprendemos este arte como un lenguaje casi primario y primitivo  del ser humano, amplio, 

complejo. Analizaremos sus partes y sus funciones dentro de nuestras propuestas escénicas.

- La música: historia y estilos.

- La música dramática.

- La música Incidental.

- Relación con el tiempo: la métrica.

- La voz natural. El timbre, la tesitura. voz hablada y voz cantada.

- El sonido en un espacio.  Natural / Acústica. 

- El sonido amplificado. Características generales  y diseño de plantas tipo.

- ¿Qué es un líder técnico de sonido.

Módulo 5: PRODUCCIÓN GENERAL

A partir de este módulo transitamos una etapa práctica de campo, en la cual tendremos

que imaginar diferentes diseños y comenzar a aplicar los conceptos detallados en los módulos 

anteriores. Trabajaremos ejemplificando permanentemente y tomando dimensión de la totalidad 

de un desarrollo de dirección escénica. Generar una estrategia de producción y comenzar

a mezclar los ingredientes de esta inmensa receta. 

- Los equipos de trabajo / Organigrama de una producción.

- El director/ el organizador / stage / funciones y actividades

- Sistemas de producción. Conformación 

- Camino crítico. 

- ¿Quién dirige?

- Estrategia /  Plan de producción / El proyecto.

Módulo 6: ENSAYOS Y  PRUEBAS

El trabajo de “parar” una producción o una obra suele encontrarnos en un plano que trasciende el 

espacio creativo. Es un trabajo paralelo al funcionamiento de la máquina, que ya está en marcha.

Nos posicionamos dentro de esta estructura y comenzamos ajustar y conectar a todas las partes. 

Es una etapa de trabajo en la que definimos el éxito o fracaso en cada una de las decisiones

que tomamos. 

- El director y su lugar de espectador. 

- Plan de ensayos/ Estrategia.  

- El ensayo de mesa. 

- El ensayo de cámara.

- El ensayo  parcial. 

- Pre generales / Generales. 

- Técnicos  / Pruebas técnicas / Visitas de taller. 

- Plan de prensa y comunicación. Generalidades. 

Módulo 7: MONTAJE Y ENSAMBLE 

Entendemos este momento de nuestra producción como un momento único e irrepetible. Cuando 

se “ensambla” o se “monta” o se “para” la obra  entramos en una dimensión totalmente diferente 

a la etapa de pre producción y de producción. 

Es un momento crítico y difícil  de todas las áreas que componen la producción.  Debemos tener 

un esquema  natural  y ajustado del desarrollo,  ensamblando los tiempos en un protocolo

en el que todo funcione normalmente. Por lo tanto será parte del máster plan, generar una escena 

y un escenario paralelo de montaje agradable para todas las personas que ahí trabajamos.

- Planing general de montaje. 

- Plano general. Despiezos.  

- Correcciones y ajustes / Tiempos y contratiempos. 

- El libro general o partitura del director / Partes o despiezos. 

Módulo 8: EL VIVO: VER LA OBRA FUNCIONANDO

Llegó el día de estrenar o mostrar nuestra obra a la audiencia. Estratégicamente seleccionada. 

Llega la calma y todas las piezas y partes que componemos la producción necesitamos

un día de stop para acomodar este inmenso proceso de trabajo, que hoy debemos convertirlo

en expresión artística.

-Los equipos de trabajo y sus posiciones dentro del show. 

-La mesa técnica. 

-Administración general. 

-Planilla de  Borderaux. 

-La figura del stage. Ordenes técnicas / Esquemas de contingencia. 

-El dispositivo escénico: su cuidado.

-Funciones y repeticiones de las funciones/ Plan de repeticiones.

-Protocolos de trabajo. Seguridad/Limpieza.

-Desmontaje general. 

-Protocolos Covid 19. 

Modalidad de cursado

La modalidad del cursado es virtual, mediante recursos y herramientas pedagógicas de tipo, 

fundamentalmente, asincrónico y se desarrolla a través de la Plataforma Moodle del Campus 

Virtual de la Universidad Tecnológica Nacional Facultad Regional Santa Fe (UTN FRSF).

Cada aula virtual cuenta con un/a tutor/a pedagógico/a que acompañará a los estudiantes

en su recorrido virtual y facilitará la comunicación entre docentes y participantes.

El curso se compone de 8 módulos temáticos de dictado semanal ofrecidos a partir de contenidos 

proporcionados en diferentes formatos (audiovisual, textual, gráfico, auditivo, etc.). Asimismo 

prevé el desarrollo de actividades diseñadas para fomentar la interacción a través de foros

de presentación, de consulta y de discusión y actividades prácticas para garantizar la apropiación 

del conocimiento. 

Requisitos de permanencia

Se considerará como estudiantes activos a los estudiantes que tengan una participación 

frecuente en el aula virtual. Es decir, aquellos que semanalmente ingresen e interactúen en la 

plataforma y participen de las actividades propuestas.

Requisitos de certificación

Quienes realicen el curso podrán obtener dos tipos de certificación. 
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La modalidad del cursado es virtual, mediante recursos y herramientas pedagógicas de tipo, 

fundamentalmente, asincrónico y se desarrolla a través de la Plataforma Moodle del Campus 

Virtual de la Universidad Tecnológica Nacional Facultad Regional Santa Fe (UTN FRSF).

Cada aula virtual cuenta con un/a tutor/a pedagógico/a que acompañará a los estudiantes

en su recorrido virtual y facilitará la comunicación entre docentes y participantes.

El curso se compone de 8 módulos temáticos de dictado semanal ofrecidos a partir de contenidos 

proporcionados en diferentes formatos (audiovisual, textual, gráfico, auditivo, etc.). Asimismo 

prevé el desarrollo de actividades diseñadas para fomentar la interacción a través de foros

de presentación, de consulta y de discusión y actividades prácticas para garantizar la apropiación 

del conocimiento. 

Requisitos de permanencia

Se considerará como estudiantes activos a los estudiantes que tengan una participación 

frecuente en el aula virtual. Es decir, aquellos que semanalmente ingresen e interactúen en la 

plataforma y participen de las actividades propuestas.

Requisitos de certificación

Quienes realicen el curso podrán obtener dos tipos de certificación. 

Un certificado de asistencia al curso de 24 horas, otorgado por la UTN FRSF

y el Ministerio de Cultura de la Provincia de Santa Fe. Los requisitos para su obtención son:

Participar activamente en el desarrollo de cada módulo.

Interactuar en los Foros de Discusión propuestos.

Realizar 3 de 4 los cuestionarios previstos, el primero de los cuales tendrá carácter 

obligatorio.

A) 



Un certificado de aprobación del curso de 32 horas, otorgado por el Ministerio

de Cultura de la Provincia de Santa Fe. Los requisitos para su obtención son:

Participar activamente en el desarrollo de cada módulo.

Interactuar en los Foros de Discusión propuestos.

Aprobar 3 de los 4 cuestionarios previstos, el primero y el cuarto tendrán carácter 

obligatorio para quienes deseen acceder a este tipo de certificación.

B) 

Sem
1

FORO
PRESENTACIÓN

MÓDULO 1

MÓDULO 2

CUESTIONARIO 1

MÓDULO 3

FORO 1

MÓDULO 4

CUESTIONARIO 2

MÓDULO 5

MÓDULO 6

CUESTIONARIO 3

MÓDULO 7

FORO 2

MÓDULO 8

CUESTIONARIO 4

Sem
2

Sem
3

Sem
4

Sem
5

Sem
6

Sem
7

Sem
8

Cronograma de cursado



DISEÑO ESCÉNICO 
 
BIBLIOGRAFÍA 
 

- MÓDULO 1 
- ARQUITECTURA TEATRAL, HISTORIA Y ACÚSTICA: EL SONIDO       

DE LOS TEATROS; Arturo Barba Sevillano en Revista internacional         
“Música oral del sur” No 10 Año 2013 

- Lo Incapturable. Puesta en escena y dirección teatral; Rubén         
Szuchmacher 

- Partes de un Teatro PDF 
- La arquitectura del teatro. Tipologías de teatros en el centro de Bogotá            

/ Alfredo Montaño Bello, Ricardo Rojas Farías, Esteban Solarte Pinta.          
– Bogotá: Universidad de Bogotá Jorge Tadeo Lozano. Facultad de          
Ciencias Humanas, Artes y Diseño. Programa de Arquitectura. 2011. 

 
- MÓDULO 2 

- Las artes visuales - Szuchmacher 
- Técnica Teatral Moderna. H. Heffner; S. Selden; H. Sellman. 
- Teatros PDF 

 
- MÓDULO 3 

- Roland Barthes. Introducción al análisis estructural de los relatos 
 

- MÓDULO 4 
- CLASIFICACIÓN DE LAS VOCES. CARACTERÍSTICAS DE LA VOZ        

INFANTIL Y ADOLESCENTE. 
- LA VOZ HUMANA; Federico Miyara 

 
- MÓDULO 5 

- Los equipos de trabajo - Szuchmacher 
- Quién Dirige - Szuchmacher 

 
- MÓDULO 8 

- LA INSEGURIDAD EN LAS ARTES ESCÉNICAS - Szuchmacher 
 
 
CONSIGNAS FOROS 
 

CONSIGNA FORO 1: El diseño escénico te permite jugar, mezclar y crear con             
todas las artes que componen La Puesta en Escena. ¿Conoces a diseñadores que             



hayan logrado potenciar y enriquecer este oficio para diferentes producciones          
artísticas? 

CONSIGNA FORO 2: Como pudimos conocer, la tarea del diseñador escénico es            
muy amplia, y aplica a muchas disciplinas y saberes dentro del sistema de             
producción. ¿Tenes alguna idea o proyecto artístico pensado para desarrollar o en            
el que intervenir como diseñador escénico? 

 

CUESTIONARIOS 

CUESTIONARIO 1: 

1. ¿A qué llamamos puesta en escena?  
● A la dirección escénica de una obra de teatro 
● A un diseño de  escenográfico 
● Al objeto resultante que deviene de todas las artes que componen un            

espectáculo y su representación 
 

2.  ¿Cuántas son las artes que componen una puesta en escena?  
● Dos 
● Seis  
● Cuatro  

 
3. ¿Cuáles  son las artes que componen una puesta escena? 

● La escenografía, el vestuario, la iluminación  
● La iluminación y el sonido 
● La arquitectura, la plástica, la música, la literatura 

 
4. ¿Cómo se denomina a la forma de representación que tiene enfrentado al            

público de los artistas que habitualmente usamos para las obras clásicas de            
teatro,  ópera o ballet?  
● A la italiana 
● Anfiteatro  
● Semicircular  
● Itinerante  

 
5. ¿Qué parte del escenario es el proscenio?  

● El aforo 
● Las bambalinas 
● La porción de  escenario delantero a la embocadura  

 



6 - ¿Cuáles son los dos componentes fundamentales de las artes sonoras de una              
obra o espectáculo? 

● Los  sonidos, la música  y el tiempo 
● El ruido y el silencio 
● El arte de combinar los sonidos  

 

7- ¿La iluminación escénica tiene funciones fundamentales dentro de un          
espectáculo cuáles son? 

● Que el público se vea entre sí  
● Iluminar los decorados, a los artistas y marcar los cambios de           

tiempos en las escenas  
● Generar texturas y colores sobre las escenas  

 

8- El vestuarista es el diseñador y realizador de los trajes de todos los personajes de                
una obra pero ¿cuales son los elementos fundamentales que debe tener en cuenta             
para agregarle valor a la puesta en escena? 

● El concepto y premisa general  de la obra que expresa el director  
● Las telas y géneros que le permite el presupuesto de producción  
● Su propia idea sobre el  carácter de los personajes  

 

 

  



CUESTIONARIO N 2 

 

1- ¿Cuales son las tres partes de un relato clásico, que compone una estructura             
narrativa simple?  

Presentación, nudo, desenlace  
Presentación y acción principal  
Presentación y desenlace y fin 
 

2- El lenguaje literario es una de las artes que componen la puesta en escena.              
¿A qué parte de una obra pertenece dicho arte?  

Al texto de los actores y a la historia que se narra  
Al significado  de la palabras  
A los cuerpos  sobre el escenario  
 
 

3- ¿Cómo se llama la idea o el concepto rector  de una obra o guión artístico? 
Premisa 
Acción Física 
Nudo  
 
 

4- ¿A qué llamamos  acción principal de una obra? 
A la escena que resuelve una situación dramática de un personaje  
A la acción narrativa que determina un antes y un después de la obra              
y de la cual no se puede volver atrás.  
Al  monólogo de un actor/actriz  
 

5- Todas las obras teatrales tienen divisiones y partes en su estructura literaria            
para poder analizarlas de manera general y en particular. ¿Cómo llamamos a            
la porción de la obra  que divide las  entradas y salidas de personajes?  

 
Actos 
Escenas 
Situación Dramática  
 

6- ¿A qué llamamos guión escénico? 
Al libro que detalla el total de las escenas, y situaciones dramáticas y la              
escenotecnia  
Al libro de los movimientos de los Decorados 
Al guión de iluminación  
 
 



7- Los personajes de una obra o espectáculo tienen jerarquías según la fuerza            
dramática que representan. En el escenario cada uno tiene líneas de           
desplazamiento según su jerarquía. ¿Cuál es la línea principal de movimiento           
de un personaje secundario? 
Primera línea a proscenio 
Segunda línea a Proscenio 
Tercera  línea a proscenio  
 

8- Debemos tener un manejo de los tiempos de duración de toda la obra o              
espectáculo para poder trabajar con la sorpresa y que la obra sea atractiva.             
Es necesario colocar los tiempos de duración ¿en qué lugar del guión            
escénico lo hacemos? 
En la división de cada acto 
En la división de las situaciones dramáticas 
En la división de los decorados  
  



CUESTIONARIO N 3 
 

1- ¿Quiénes son los responsables de la efectiva concreción de una          
producción artística y su puesta en escena? 

El director  

El productor  

El  equipo de trabajo y sus realizadores  

 

2- Para manejar los equipos de realización de una producción es necesario           
contar con una persona capaz de equilibrar y discutir todas las           
problemáticas narrativas y estéticas de la una obra. ¿En que figura recae            
ese tipo de responsabilidad? . 

El escenógrafo 

El autor 

El director o diseñador escénico  

 

3- ¿Cómo denominamos al esquema de organización de ensayos que se           
presenta  de una obra teatral o espectáculo al iniciarse? 

Timing  / Schedule  

Planning o Plan de ensayos  

Pre producción  

4- ¿Por qué el Planning o esquema de ensayos debe confeccionarse de           
antemano a la formación del equipo de producción?  
 
Para lograr que los actores sepan su parte  
Para que el director tenga una planificación de los tiempos de trabajo de             
toda la obra  
Para que los equipos de realización sepan y planifiquen la entrega de sus             
realizaciones  
Todos estos puntos por igual  
 

5- ¿Cómo llamamos a los encuentros primarios que el director tiene con los            
actores, en los que se analiza y se escucha la obra de manera integral? 
 
Ensayos de lectura 



Ensayos de conjunto  
Ensayos de movimiento  
 

6- ¿Cómo llamamos a los ensayos donde se comienzan a memorizar dos o            
más marcaciones de las partes que componen una puesta en escena?  
Ensayos a la italiana 
Ensayos musicales 
Ensayos de conjunto  
 

7- ¿Qué partes de la obra  contiene el libro de dirección? 
Los bocetos y diseños  de los realizadores  
El libreto  
La planimetría del teatro  
Los guión de escenas 
El guión de luces  
Todos los elementos que componen la propuesta de puesta en escena  
 

8- ¿Para que se debe confeccionar un libro de dirección?  

Para ser revisado en todos los ensayos por el stage  

Para  que cualquier director o stage pueda reponer la obra  

Para rubricar y patentar el diseño escénico propuesto por el director  

9- ¿Existe algún método para la confección del libro de dirección de una obra             
o proyecto artístico? 
Si 
No, depende de cada diseñador escénico  
 

10-¿Cuáles son los encuentros o ensayos que son obligatorios por contrato           
en un plan general de producción?  
Los ensayos técnicos 
Ensayos pre generales y generales  
Pruebas de vestuario y caracterización  
 
 
 

 

 

 

CUESTIONARIO N 4 



 
1) ¿Cuáles son los equipos primarios de una producción artística? 

Director general, director escenotécnico, director artístico  
Director general, vestuarista, iluminador  
Iluminador, escenógrafo, vestuarista  

 
2) ¿Qué función cumple un stage manager? 

Asiste y planifica todos los movimientos que se generan dentro del           
dispositivo escénico 
Asiste al director general  
Asiste a los intérpretes  

 
3) ¿Quién lleva a cabo el planing  general de los ensayos de  producción artística? 

El productor  
El director  
El equipo de trabajo  
El asistente de dirección  
 
4) ¿Quién es el encargado de planificar el presupuesto general de una            
producción artística?  
El productor  
El director 
El equipo de Trabajo  
 
5) ¿Quién es el responsable de planificar los movimientos y desplazamientos           
escénicos dentro de una producción artística?  
El productor  
El director 

       El equipo de Trabajo  
 
6) ¿Quién es el responsable de planificar y construir los decorados de un             
espectáculo artístico? 
El director 
El escenógrafo 
El stage manager  
 
7) ¿Qué se debe tener en cuenta a la hora de pensar un planning o camino crítico                 
de ensayos y montaje de una  producción?  
La disponibilidad total de todos los artistas que intervienen 
Las fechas de entrega de los decorados 
Las horas de ensayo  

 
8) En la etapa de ensayos generales de una producción artística, ¿qué rol             
fundamental debe cumplir el director?  



Es el  primer espectador 
Ejecuta y corrige la iluminación y el sonido 
Deja que el equipo realice sus funciones  

 
9) ¿Cuáles son los elementos técnicos y artísticos que no pueden faltar en un              
ensayo general? 
Iluminación y vestuario 
Escenografía y utilería  
Actores y músicos  
Todos los elementos que componen la puesta en escena  
 
10) ¿Es posible ensayar una obra o espectáculo en actos y escenas de manera              
parcial alterando el orden narrativo de la pieza?  
Si 
No  
 
11) Cuando se realiza una producción artística de gran envergadura, ¿es posible            
ejecutar las representaciones sin la presencia del director dentro del Set? 
Si 
No 
 
12) Es posible comercializar los diseños escénicos de una misma obra o            
producciones ya realizadas con otros equipos y artistas, ¿cómo se llaman estas            
versiones en el teatro, la  ópera o el ballet?  
Reposiciones  
Latas  
Otros nombres  
 
13) ¿Cuánto tiempo estimativo requiere una producción artística de teatro clásico           
en el circuito oficial?  
1  mes  
3 meses  
1 año  
 
14) ¿Cuánto tiempo estimativo requiere el montaje integral de una producción o            
evento comercial o privado? 
1 mes 
3 meses 
1 semana  
 
15)  Dentro de los requerimientos de una producción comercial, o evento privado,  
¿el diseñador escénico cumple los mismos roles que en el teatro o espectáculo?  
Si 
No  



 
16) Una vez que el set o dispositivo escénico está preparado para recibir la obra o                
función de los artistas, será necesario cuidarlo y protegerlo,  ¿para qué?  
Para que sea seguro a la hora de usarlo 
Para que sea perdurable y útil  para próximas funciones  
Para no tener que construir sus elementos nuevamente y cuidar su costo 
Para que los artistas se sientan cómodos con su uso y aplicación  
Para todo lo anteriormente mencionado  
 
17) ¿Cómo llamamos al formato o ecuación de dividendos que habitualmente           
tenemos en los contratos de producciones artísticas?  
 
Bordereaux 
Cachet 
Honorarios  
 
18) Una vez que las funciones están rodando o el espectáculo entra en gira y su                
producción se encuentra en funcionamiento, ¿cuáles son los parámetros formales          
que debemos hacer cumplir rigurosamente? 
Los contratos con los artistas 
Los protocolos de montajes  
El Diseño Escénico 
Todos los anteriormente mencionados  
 
 
VIDEOTECA 
 
Módulo 1  
TEATRO REAL DE MADRID: BACKSTAGE  

https://www.youtube.com/watch?v=PlkApNJnPOQ&t=2s 

https://www.youtube.com/watch?v=PlkApNJnPOQ  

https://www.youtube.com/watch?v=Ky1ejLB_UFw 

https://www.youtube.com/watch?v=0gmtCel4Bcc 

https://www.youtube.com/watch?v=4Xq0Ho0JBkE&t=51s 

 

TIPOS DE TEATROS Y REPRESENTACIÓN 

https://www.youtube.com/watch?v=qSL5YWf6iGk  

https://es.slideshare.net/ArturoRosR/tipos-de-escenario  

https://www.youtube.com/watch?v=PlkApNJnPOQ&t=2s
https://www.youtube.com/watch?v=PlkApNJnPOQ
https://www.youtube.com/watch?v=Ky1ejLB_UFw
https://www.youtube.com/watch?v=0gmtCel4Bcc
https://www.youtube.com/watch?v=4Xq0Ho0JBkE&t=51s
https://www.youtube.com/watch?v=qSL5YWf6iGk
https://es.slideshare.net/ArturoRosR/tipos-de-escenario


 

ESCENARIO TEATRO REAL  

https://www.youtube.com/watch?v=PlkApNJnPOQ&t=2s 

https://www.youtube.com/watch?v=PlkApNJnPOQ  

https://www.youtube.com/watch?v=Ky1ejLB_UFw 

https://www.youtube.com/watch?v=0gmtCel4Bcc 

  
Módulo 6 

1) Compañía balich:  

https://www.balichws.com/shows/ 

2) Compañía teatral la Fura del Baus 

https://lafura.com/ 

3) Compañía Finzi Pasca  

https://finzipasca.com/es/ 

4) Met Opera House  
 
https://www.youtube.com/user/MetropolitanOpera?hl=es 
 

5) Cirque Du Solei 
 
https://www.cirquedusoleil.com/ES 

 
Módulo 7  

- Casamiento 
- Gala Solidaria  

 

https://www.youtube.com/watch?v=PlkApNJnPOQ&t=2s
https://www.youtube.com/watch?v=PlkApNJnPOQ
https://www.youtube.com/watch?v=Ky1ejLB_UFw
https://www.youtube.com/watch?v=0gmtCel4Bcc
https://www.balichws.com/shows/
https://lafura.com/
https://finzipasca.com/es/
https://www.youtube.com/user/MetropolitanOpera?hl=es
https://www.cirquedusoleil.com/ES


ECODISEÑO
CAPACITADOR: Romina Palma

En este contexto de descubrimiento de nuevas prácticas amigables con el medio ambiente

y en relación a nuestro devenir como habitantes de este planeta, el Ecodiseño aparece como 

herramienta fundamental para el desarrollo sostenible, objetivo que interpela no solo a nuestro 

país sino al mundo entero. A sabiendas que hay relaciones estrechas entre ambiente, economía 

y sociedad y que éstas todo el tiempo se encuentran en tensión, el principal objetivo de este curso 

es presentar al Ecodiseño desde una mirada y enfoque sistémico, en donde cada parte

del sistema debe ser repensada y puesta en relación.

Para ello, se brindarán herramientas en el uso de la metodología de diseño sustentable,

y se expondrán las ventajas, beneficios y mejoras que conlleva la utilización de sus estrategias. 

Además, se enfocará en el aprendizaje para la acción, con la intención de generar nuevas 

propuestas de productos y servicios que se den lugar en la emergente demanda de empleos 

verdes, abordando diversos materiales, su impacto ambiental y nuevos modos de utilización. 

Emprender desde esta perspectiva, no sólo contribuye a lograr los objetivos de desarrollo 

sostenible, sino que genera nuevas formas de hacer cultura, como una construcción colaborativa, 

donde todos los actores propongan y realicen su trabajo simultáneamente.

CONTENIDOS BÁSICOS

Módulo 1: INTRODUCCIÓN AL ECODISEÑO

Conceptos generales que componen esta metodología de diseño. Cuáles son los problemas 

ambientales que lo justifican. Qué es la huella de carbono y la huella hídrica. Ejemplos

de proyectos de ecodiseño en marcha. Conocimientos introductorios de diseño sustentable

y los objetivos de desarrollo sostenible.

Módulo 2: IMPACTO DE LOS PLÁSTICOS

Las características generales de los materiales plásticos. El impacto ambiental que tienen en los 

ecosistemas terrestres y marinos. Los tipos de materiales plásticos y sus características. Distintas 

técnicas de reutilización de plástico como termosellado, tejido y fundido. Ejemplos de distintos 

proyectos que trabajen reutilizando materiales plásticos.

Módulo 3: IMPACTO DE LOS TEXTILES

Características generales de los materiales textiles. Su impacto ambiental en los ecosistemas 

terrestres y marinos.  Los tipos de materiales textiles y sus características. Distintas técnicas

de reutilización de textiles como costura, tejido, escultura. Ejemplos de distintos proyectos

que trabajan reutilizando materiales textiles.

Módulo 4: IMPACTO DEL CARTÓN Y DEL PAPEL

Características generales de los materiales de fibra de papel. Su impacto ambiental en los 

ecosistemas terrestres y marinos.  Los tipos de materiales de fibra de papel y sus características. 

Distintas técnicas de reutilización como cartapesta, trenzado, plegado. Ejemplos de distintos 

proyectos que trabajan reutilizando estos materiales.

Módulo 5: INTRODUCCIÓN A LA ECONOMÍA CIRCULAR

Conceptos de la economía circular. Distintas dimensiones para innovar en los proyectos: 

materiales, producción, packaging, uso, final, propuesta, infraestructura y comunicación y venta. 

Las prácticas de la economía circular: supra reciclado, infraciclado y reciclado. Herramientas para 

evaluar impactos ambientales de un producto y servicio.

 

Módulo 6: METODOLOGÍAS SOSTENIBLES 

Características del diseño de transición como práctica cultural y herramienta de transformación 

social. Diversas estrategias de trabajo y dinámicas grupales. Trabajo colaborativo, trabajo 

cooperativo, trabajo en red. Desarrollará distintas perspectivas para el abordaje del hacer 

sostenible.  Biomimética. El diseñador como facilitador. Perspectiva de género en el diseño.

Módulo 7: MARCO DE REFERENCIA

Certificaciones y sellos sustentables, que dan el marco de acción al hacer sustentable y lo avalan. 

Coyuntura mundial de la temática ambiental a partir de los objetivos de desarrollo sostenible

y la agenda 2030. Normativas ambientales existentes. Empleos verdes como campo emergente 

y mercado de interés para regenerar los ecosistemas.

Módulo 8: CREACIÓN DE UN PROYECTO 

Reflexión de un proyecto. Planificación del proyecto. Distintas etapas de la creación de un 

proyecto. Mirada sistémica que garantice la sostenibilidad de las iniciativas. La importancia

de la evaluación y la medición en un proyecto de ecodiseño para identificar  las mejoras que sean 

posibles de aplicar en los proyectos.

Modalidad de cursado

La modalidad del cursado es virtual, mediante recursos y herramientas pedagógicas de tipo, 

fundamentalmente, asincrónico y se desarrolla a través de la Plataforma Moodle del Campus 

Virtual de la Universidad Tecnológica Nacional Facultad Regional Santa Fe (UTN FRSF).

Cada aula virtual cuenta con un/a tutor/a pedagógico/a que acompañará a los estudiantes

en su recorrido virtual y facilitará la comunicación entre docentes y participantes.

El curso se compone de 8 módulos temáticos de dictado semanal ofrecidos a partir de contenidos 

proporcionados en diferentes formatos (audiovisual, textual, gráfico, auditivo, etc.). Asimismo 

prevé el desarrollo de actividades diseñadas para fomentar la interacción a través de foros

de presentación, de consulta y de discusión y actividades prácticas para garantizar la apropiación 

del conocimiento. 

Requisitos de permanencia

Se considerará como estudiantes activos a los estudiantes que tengan una participación 

frecuente en el aula virtual. Es decir, aquellos que semanalmente ingresen e interactúen en la 

plataforma y participen de las actividades propuestas.

Requisitos de certificación

Quienes realicen el curso podrán obtener dos tipos de certificación. 
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sostenible, sino que genera nuevas formas de hacer cultura, como una construcción colaborativa, 

donde todos los actores propongan y realicen su trabajo simultáneamente.

CONTENIDOS BÁSICOS

Módulo 1: INTRODUCCIÓN AL ECODISEÑO

Conceptos generales que componen esta metodología de diseño. Cuáles son los problemas 

ambientales que lo justifican. Qué es la huella de carbono y la huella hídrica. Ejemplos

de proyectos de ecodiseño en marcha. Conocimientos introductorios de diseño sustentable

y los objetivos de desarrollo sostenible.

Módulo 2: IMPACTO DE LOS PLÁSTICOS

Las características generales de los materiales plásticos. El impacto ambiental que tienen en los 

ecosistemas terrestres y marinos. Los tipos de materiales plásticos y sus características. Distintas 

técnicas de reutilización de plástico como termosellado, tejido y fundido. Ejemplos de distintos 

proyectos que trabajen reutilizando materiales plásticos.

Módulo 3: IMPACTO DE LOS TEXTILES

Características generales de los materiales textiles. Su impacto ambiental en los ecosistemas 

terrestres y marinos.  Los tipos de materiales textiles y sus características. Distintas técnicas

de reutilización de textiles como costura, tejido, escultura. Ejemplos de distintos proyectos

que trabajan reutilizando materiales textiles.

Módulo 4: IMPACTO DEL CARTÓN Y DEL PAPEL

Características generales de los materiales de fibra de papel. Su impacto ambiental en los 

ecosistemas terrestres y marinos.  Los tipos de materiales de fibra de papel y sus características. 

Distintas técnicas de reutilización como cartapesta, trenzado, plegado. Ejemplos de distintos 

proyectos que trabajan reutilizando estos materiales.

Módulo 5: INTRODUCCIÓN A LA ECONOMÍA CIRCULAR

Conceptos de la economía circular. Distintas dimensiones para innovar en los proyectos: 

materiales, producción, packaging, uso, final, propuesta, infraestructura y comunicación y venta. 

Las prácticas de la economía circular: supra reciclado, infraciclado y reciclado. Herramientas para 

evaluar impactos ambientales de un producto y servicio.

 

Módulo 6: METODOLOGÍAS SOSTENIBLES 

Características del diseño de transición como práctica cultural y herramienta de transformación 

social. Diversas estrategias de trabajo y dinámicas grupales. Trabajo colaborativo, trabajo 

cooperativo, trabajo en red. Desarrollará distintas perspectivas para el abordaje del hacer 

sostenible.  Biomimética. El diseñador como facilitador. Perspectiva de género en el diseño.

Módulo 7: MARCO DE REFERENCIA

Certificaciones y sellos sustentables, que dan el marco de acción al hacer sustentable y lo avalan. 

Coyuntura mundial de la temática ambiental a partir de los objetivos de desarrollo sostenible

y la agenda 2030. Normativas ambientales existentes. Empleos verdes como campo emergente 

y mercado de interés para regenerar los ecosistemas.

Módulo 8: CREACIÓN DE UN PROYECTO 

Reflexión de un proyecto. Planificación del proyecto. Distintas etapas de la creación de un 

proyecto. Mirada sistémica que garantice la sostenibilidad de las iniciativas. La importancia

de la evaluación y la medición en un proyecto de ecodiseño para identificar  las mejoras que sean 

posibles de aplicar en los proyectos.

Modalidad de cursado

La modalidad del cursado es virtual, mediante recursos y herramientas pedagógicas de tipo, 

fundamentalmente, asincrónico y se desarrolla a través de la Plataforma Moodle del Campus 

Virtual de la Universidad Tecnológica Nacional Facultad Regional Santa Fe (UTN FRSF).

Cada aula virtual cuenta con un/a tutor/a pedagógico/a que acompañará a los estudiantes

en su recorrido virtual y facilitará la comunicación entre docentes y participantes.

El curso se compone de 8 módulos temáticos de dictado semanal ofrecidos a partir de contenidos 

proporcionados en diferentes formatos (audiovisual, textual, gráfico, auditivo, etc.). Asimismo 

prevé el desarrollo de actividades diseñadas para fomentar la interacción a través de foros

de presentación, de consulta y de discusión y actividades prácticas para garantizar la apropiación 

del conocimiento. 

Requisitos de permanencia

Se considerará como estudiantes activos a los estudiantes que tengan una participación 

frecuente en el aula virtual. Es decir, aquellos que semanalmente ingresen e interactúen en la 

plataforma y participen de las actividades propuestas.

Requisitos de certificación

Quienes realicen el curso podrán obtener dos tipos de certificación. 



ECODISEÑO
CAPACITADOR: Romina Palma

En este contexto de descubrimiento de nuevas prácticas amigables con el medio ambiente

y en relación a nuestro devenir como habitantes de este planeta, el Ecodiseño aparece como 

herramienta fundamental para el desarrollo sostenible, objetivo que interpela no solo a nuestro 

país sino al mundo entero. A sabiendas que hay relaciones estrechas entre ambiente, economía 

y sociedad y que éstas todo el tiempo se encuentran en tensión, el principal objetivo de este curso 

es presentar al Ecodiseño desde una mirada y enfoque sistémico, en donde cada parte

del sistema debe ser repensada y puesta en relación.

Para ello, se brindarán herramientas en el uso de la metodología de diseño sustentable,

y se expondrán las ventajas, beneficios y mejoras que conlleva la utilización de sus estrategias. 

Además, se enfocará en el aprendizaje para la acción, con la intención de generar nuevas 

propuestas de productos y servicios que se den lugar en la emergente demanda de empleos 

verdes, abordando diversos materiales, su impacto ambiental y nuevos modos de utilización. 

Emprender desde esta perspectiva, no sólo contribuye a lograr los objetivos de desarrollo 

sostenible, sino que genera nuevas formas de hacer cultura, como una construcción colaborativa, 

donde todos los actores propongan y realicen su trabajo simultáneamente.

CONTENIDOS BÁSICOS

Módulo 1: INTRODUCCIÓN AL ECODISEÑO

Conceptos generales que componen esta metodología de diseño. Cuáles son los problemas 

ambientales que lo justifican. Qué es la huella de carbono y la huella hídrica. Ejemplos

de proyectos de ecodiseño en marcha. Conocimientos introductorios de diseño sustentable

y los objetivos de desarrollo sostenible.

Módulo 2: IMPACTO DE LOS PLÁSTICOS

Las características generales de los materiales plásticos. El impacto ambiental que tienen en los 

ecosistemas terrestres y marinos. Los tipos de materiales plásticos y sus características. Distintas 

técnicas de reutilización de plástico como termosellado, tejido y fundido. Ejemplos de distintos 

proyectos que trabajen reutilizando materiales plásticos.

Módulo 3: IMPACTO DE LOS TEXTILES

Características generales de los materiales textiles. Su impacto ambiental en los ecosistemas 

terrestres y marinos.  Los tipos de materiales textiles y sus características. Distintas técnicas

de reutilización de textiles como costura, tejido, escultura. Ejemplos de distintos proyectos

que trabajan reutilizando materiales textiles.

Módulo 4: IMPACTO DEL CARTÓN Y DEL PAPEL

Características generales de los materiales de fibra de papel. Su impacto ambiental en los 

ecosistemas terrestres y marinos.  Los tipos de materiales de fibra de papel y sus características. 

Distintas técnicas de reutilización como cartapesta, trenzado, plegado. Ejemplos de distintos 

proyectos que trabajan reutilizando estos materiales.

Módulo 5: INTRODUCCIÓN A LA ECONOMÍA CIRCULAR

Conceptos de la economía circular. Distintas dimensiones para innovar en los proyectos: 

materiales, producción, packaging, uso, final, propuesta, infraestructura y comunicación y venta. 

Las prácticas de la economía circular: supra reciclado, infraciclado y reciclado. Herramientas para 

evaluar impactos ambientales de un producto y servicio.

 

Módulo 6: METODOLOGÍAS SOSTENIBLES 

Características del diseño de transición como práctica cultural y herramienta de transformación 

social. Diversas estrategias de trabajo y dinámicas grupales. Trabajo colaborativo, trabajo 

cooperativo, trabajo en red. Desarrollará distintas perspectivas para el abordaje del hacer 

sostenible.  Biomimética. El diseñador como facilitador. Perspectiva de género en el diseño.

Módulo 7: MARCO DE REFERENCIA

Certificaciones y sellos sustentables, que dan el marco de acción al hacer sustentable y lo avalan. 

Coyuntura mundial de la temática ambiental a partir de los objetivos de desarrollo sostenible

y la agenda 2030. Normativas ambientales existentes. Empleos verdes como campo emergente 

y mercado de interés para regenerar los ecosistemas.

Módulo 8: CREACIÓN DE UN PROYECTO 

Reflexión de un proyecto. Planificación del proyecto. Distintas etapas de la creación de un 

proyecto. Mirada sistémica que garantice la sostenibilidad de las iniciativas. La importancia

de la evaluación y la medición en un proyecto de ecodiseño para identificar  las mejoras que sean 

posibles de aplicar en los proyectos.

Modalidad de cursado

La modalidad del cursado es virtual, mediante recursos y herramientas pedagógicas de tipo, 

fundamentalmente, asincrónico y se desarrolla a través de la Plataforma Moodle del Campus 

Virtual de la Universidad Tecnológica Nacional Facultad Regional Santa Fe (UTN FRSF).

Cada aula virtual cuenta con un/a tutor/a pedagógico/a que acompañará a los estudiantes

en su recorrido virtual y facilitará la comunicación entre docentes y participantes.

El curso se compone de 8 módulos temáticos de dictado semanal ofrecidos a partir de contenidos 

proporcionados en diferentes formatos (audiovisual, textual, gráfico, auditivo, etc.). Asimismo 

prevé el desarrollo de actividades diseñadas para fomentar la interacción a través de foros

de presentación, de consulta y de discusión y actividades prácticas para garantizar la apropiación 

del conocimiento. 

Requisitos de permanencia

Se considerará como estudiantes activos a los estudiantes que tengan una participación 

frecuente en el aula virtual. Es decir, aquellos que semanalmente ingresen e interactúen en la 

plataforma y participen de las actividades propuestas.

Requisitos de certificación

Quienes realicen el curso podrán obtener dos tipos de certificación. 

Un certificado de asistencia al curso de 24 horas, otorgado por la UTN FRSF

y el Ministerio de Cultura de la Provincia de Santa Fe. Los requisitos para su obtención son:

Participar activamente en el desarrollo de cada módulo.

Interactuar en los Foros de Discusión propuestos.

Realizar 3 de 4 los cuestionarios previstos, el primero de los cuales tendrá carácter 

obligatorio.

Un certificado de aprobación del curso de 32 horas, otorgado por el Ministerio

de Cultura de la Provincia de Santa Fe. Los requisitos para su obtención son:

Participar activamente en el desarrollo de cada módulo.

Interactuar en los Foros de Discusión propuestos.

Aprobar 3 de los 4 cuestionarios previstos, el primero y el cuarto tendrán carácter 

obligatorio para quienes deseen acceder a este tipo de certificación.

A) 

B) 
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ECODISEÑO 
REFERENCIAS BIBLIOGRÁFICAS 
 
MÓDULO 1 

● Alcalá, F. y otros (2002) Ecodiseño: Introducción de criterios ambientales en           

el diseño industrial. España.  
● Aguayo, F. y otros (2011) ECODISEÑO: Ingeniería sostenible de la cuna a la             

cuna (C2C). Madrid. 

● Giuliano, G. (2014) De la cuna a la cuna : una crítica al diseño ecoeficiente,               
Revista Argentina de Ingeniería Vol. III. Argentina 

● Sanz Adán, F. (2003/2004) Ecodiseño, un nuevo concepto en el desarrollo de            

productos, Lección inaugural . Universidad de La Rioja, Argentina 

 

MÓDULO 3 

● Agüero Servín, M. (2017) Manual de técnicas experimentales para la creación           

de telas de corto metraje, México. 
● Garcia Esteve, A. (2016) Moda Ética: desarrollo del concepto “consumo          

responsable”, trabajo fin de grado, Madrid. 

 

MÓDULO 4 

- GREENPEACE (2004) El Papel: como reducir el consumo y optimizar el uso            

y reciclaje de papel, España. 

 

MÓDULO 7 
Quiniones Montoro, M. (2016) Empleos Verdes para un desarrollo sostenible. El           
caso Uruguayo. Uruguay. 
 
MÓDULO 8 

● Aldonate, A. E. (2015). Las mujeres y el mundo del trabajo en la Argentina de               
la primera mitad del siglo XX (Trabajo Final Integrador). Universidad Nacional           
de Quilmes, Bernal, Argentina. 

● “Emprender con Impacto”, Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires 



● “Equidad de género en las Políticas Públicas”, Ministerio de Trabajo, Empleo           
y Seguridad Social, Presidencia de la Nación, Argentina 

● “Trabajo y Diversidad Sexual. Un material para la formación sindical”,          
Ministerio de Trabajo, Empleo y Seguridad Social, Presidencia de la Nación,           
Argentina 

 
Biblioteca interactiva 

MÓDULO 1 

Páginas web: 

● http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S2218-36202017000100
013 

● https://es.mongabay.com/2020/01/desafios-ambientales-argentina-2020/ 

● https://www.a24.com/actualidad/problemas-ambientales-argentina-son-resolv
erlos-02102019_SyiilHMOS 

● https://aida-americas.org/es/blog/el-derecho-internacional-ambiental-historia-
e-hitos 

● https://www.gestiopolis.com/analisis-del-ciclo-vida-producto/ 

● https://ecoesmas.com/ecodiseno-10-principios-10-ejemplos/ 
● http://www.cegesti.org/manuales/download_manual_ecodiseno/manual_ecodi

seno.pdf 

 
MODULO 2 
 
Páginas web: 

● https://cairplas.org.ar 
● https://www.edu.xunta.gal 

● https://www.plasticseurope.org 
● https://www.caip.org.ar 

● https://www.ecointeligencia.com 

● http://www.basurillas.org/como-hacer-hilo-de-plastico-a-partir-de-botellas-de-p
et/ 

 

Links de interés: 

http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S2218-36202017000100013
http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S2218-36202017000100013
https://es.mongabay.com/2020/01/desafios-ambientales-argentina-2020/
https://www.a24.com/actualidad/problemas-ambientales-argentina-son-resolverlos-02102019_SyiilHMOS
https://www.a24.com/actualidad/problemas-ambientales-argentina-son-resolverlos-02102019_SyiilHMOS
https://aida-americas.org/es/blog/el-derecho-internacional-ambiental-historia-e-hitos
https://aida-americas.org/es/blog/el-derecho-internacional-ambiental-historia-e-hitos
http://www.cegesti.org/manuales/download_manual_ecodiseno/manual_ecodiseno.pdf
http://www.cegesti.org/manuales/download_manual_ecodiseno/manual_ecodiseno.pdf
https://cairplas.org.ar/plasticos/
https://www.edu.xunta.gal/
https://www.plasticseurope.org/
https://www.caip.org.ar/
https://www.ecointeligencia.com/


● Artista que realiza técnica de termofusión:      
https://magindesign.wordpress.com/tag/gerhard-bar/ 

● Aristas que trabajan con desechos plástico extraídos del mar:         
https://www.arquitecturaydiseno.es/pasion-eco/conoce-a-estos-artistas-que-u

san-plasticos-recogidos-mar-para-crear-sus-obras_3996 

● Artista que realiza obras con desechos plásticos:       
https://www.projectvortex.org/aurora-robson 

 

MODULO 3 
 

 
Links de interés: 
 

- Artista que realiza obras con tela e hilos:  
https://thelaurelofasheville.com/arts/cover-artist-nava-lubelski/ 

- Artistas que realizan obras con telas con mensajes psicosociales y          
ambientales: http://guerradelapaz.com/gdlpwp/ 

- Artista que recrea el fondo del mar con telas e hilos:  

https://culturainquieta.com/es/arte/diseno/item/15090-una-disenadora-recicla-t
elas-e-hilos-en-alfombras-que-recrean-el-fondo-del-mar.html 

 
 
MODULO 4 
 
Páginas web: 

- https://www.edu.xunta.gal 
- www.elinvernaderocreativo.com 

- http://regiondemurcialimpia.es 
- https://stopbasura.com 

 

 
Link de interés: 

- Ejemplo de emprendimiento que realiza papel reciclado: PAPEL PLANTABLE 
https://www.instagram.com/autunnopapel/  

- Ejemplo de artista que trabaja con bolsas/diarios y el concepto de árbol:  

https://www.neo2.com/yuken-teruya-arte-y-ecologia/ 

https://magindesign.wordpress.com/tag/gerhard-bar/
https://www.arquitecturaydiseno.es/pasion-eco/conoce-a-estos-artistas-que-usan-plasticos-recogidos-mar-para-crear-sus-obras_3996
https://www.arquitecturaydiseno.es/pasion-eco/conoce-a-estos-artistas-que-usan-plasticos-recogidos-mar-para-crear-sus-obras_3996
https://www.projectvortex.org/aurora-robson
https://thelaurelofasheville.com/arts/cover-artist-nava-lubelski/
http://guerradelapaz.com/gdlpwp/
https://culturainquieta.com/es/arte/diseno/item/15090-una-disenadora-recicla-telas-e-hilos-en-alfombras-que-recrean-el-fondo-del-mar.html
https://culturainquieta.com/es/arte/diseno/item/15090-una-disenadora-recicla-telas-e-hilos-en-alfombras-que-recrean-el-fondo-del-mar.html
https://www.edu.xunta.gal/espazoAbalar/sites/espazoAbalar/files/datos/1464947174/contido/33_el_papel.html
https://www.elinvernaderocreativo.com/materiales-papel-y-carton-i-definicion/
http://regiondemurcialimpia.es/fracciones-reciclaje/reciclar-papel
https://www.instagram.com/autunnopapel/
https://www.neo2.com/yuken-teruya-arte-y-ecologia/


- Intervención “mar de papel”:  
https://www.aviancaenrevista.com/revista/ha-schult-basura-arte/ 

- Antonio Berni, realización de obras de arte a través de material de desecho:  
https://universes.art/es/specials/2010/buenos-aires-art/tour/antonio-berni/16 

- “La vida dentro de rollos de papel”:  

https://culturacolectiva.com/arte/anastassia-elias-la-vida-dentro-de-rollos-de-p
apel 

 
MODULO 5 
 
Páginas web: 

● https://www.youtube.com/watch?v=wc_65-yf6zU&feature=emb_logo 
● https://www.consumer.es/medio-ambiente/mochila-ecologica.html 
● https://www.youtube.com/watch?v=Cz6HeJIX8Ng 
● https://news.un.org/es/interview/2018/12/1447801 
● https://www.ecointeligencia.com/2011/03/que-es-la-huella-ecologica/  
● https://www.iagua.es/noticias/espana/aquafides/16/04/28/que-es-huella-hidric

apara-que-sirve 
● https://planetainteligente.elmundo.es/2019/eco/que-es-la-huella-hidrica-y-por-

que-es-importante.html 
● https://www.ecointeligencia.com/2017/07/huella-carbono/ 
● https://www.nueva-iso-14001.com/2019/09/huella-del-carbono-que-es-como-s

e-mide/ 

 
MÓDULO 7 

 
Páginas web: 
 

● http://www.harmonywithnatureun.org  
 
MÓDULO 8 
 
Páginas web: 

● http://www.aclimatecolombia.org/huella-de-carbono/ 
 
 

GLOSARIO  

 

https://www.aviancaenrevista.com/revista/ha-schult-basura-arte/
https://universes.art/es/specials/2010/buenos-aires-art/tour/antonio-berni/16
https://culturacolectiva.com/arte/anastassia-elias-la-vida-dentro-de-rollos-de-papel
https://culturacolectiva.com/arte/anastassia-elias-la-vida-dentro-de-rollos-de-papel
https://www.youtube.com/watch?v=wc_65-yf6zU&feature=emb_logo
https://www.consumer.es/medio-ambiente/mochila-ecologica.html
https://www.youtube.com/watch?v=Cz6HeJIX8Ng
https://news.un.org/es/interview/2018/12/1447801
https://www.ecointeligencia.com/2011/03/que-es-la-huella-ecologica/
https://www.iagua.es/noticias/espana/aquafides/16/04/28/que-es-huella-hidricapara-que-sirve
https://www.iagua.es/noticias/espana/aquafides/16/04/28/que-es-huella-hidricapara-que-sirve
https://planetainteligente.elmundo.es/2019/eco/que-es-la-huella-hidrica-y-por-que-es-importante.html
https://planetainteligente.elmundo.es/2019/eco/que-es-la-huella-hidrica-y-por-que-es-importante.html
https://www.ecointeligencia.com/2017/07/huella-carbono/
https://www.nueva-iso-14001.com/2019/09/huella-del-carbono-que-es-como-se-mide/
https://www.nueva-iso-14001.com/2019/09/huella-del-carbono-que-es-como-se-mide/
http://www.harmonywithnatureun.org/
http://www.aclimatecolombia.org/huella-de-carbono/


● Desarrollo sostenible: Según la Word Commission on Enviroment and         
Developmen es aquel que “permite satisfacer las necesidades del presente          

sin comprometer la capacidad de las generaciones futuras para satisfacer las           
suyas”. El concepto de desarrollo sostenible, así construido, implica         

reconocer la existencia de límites relativos al estado de la tecnología, a las             

formas de organización social y a la capacidad de la biósfera de absorber los              
efectos de la actividad humana. 

 

● Sustentabilidad: uso consciente y responsable de sus recursos, sin         

agotarlos o exceder su capacidad de renovación, y sin comprometer el           

acceso a estos por parte de las generaciones futuras. 

 

● Impacto ambiental: La Ley de Gestión Ambiental (1999), lo define como la            
alteración positiva o negativa del medio ambiente, provocada directa o          

indirectamente por un proyecto o actividad en un área determinada, dicha           

interacción se da porque el ser humano necesita de la naturaleza para            
sobrevivir y de sus recursos naturales para sus actividades diarias. 

 

● Ecodiseño: La concepción original de un objeto u obra que tiene como            

preocupación añadida a la funcionalidad y la estética, la sostenibilidad          

ambiental. Es una estrategia de integración de los aspectos         
medioambientales en el diseño del producto con el fin de mejorar su            

comportamiento medioambiental a lo largo de todo su ciclo de vida.           
(UNCUMA, s.f.). 

 

● Ecoeficiencia: Según la CMDES (Consejo Mundial Empresarial para el         
Desarrollo Sostenible) es la distribución de bienes y servicios a precios           

competitivos, que satisfacen las necesidades humanas y mejoran la calidad          
de vida al tiempo que reducen los impactos ecológicos y la intensidad de             



recursos a lo largo de su ciclo de vida a un nivel, al menos, igual a la                 
capacidad de carga del planeta.  

 

● Análisis del Ciclo de Vida (ACV): es un proceso objetivo que permite            

evaluar las cargas ambientales asociadas a un producto, proceso o actividad,           

identificando y cuantificando tanto el uso de materia y energía, como las            
emisiones al entorno, para determinar el impacto de ese uso de recursos y             

emisiones generadas, con el propósito de evaluar y llevar a la práctica            
estrategias de mejora ambiental. (Rieznik & Hernández, 2005). 

 

● Plásticos: Los plásticos son materiales sintéticos obtenidos mediante        
reacciones de polimerización a partir de derivados de minerales o vegetales. 

 
● Plásticos naturales: plásticos obtenidos directamente de materias primas        

vegetales como por ejemplo la celulosa. 

 
● Plásticos sintéticos: los que se elaboran a partir de compuestos derivados           

del petróleo, el gas natural o el carbón.  
 

● Termoplásticos: no sufren cambios en su estructura química durante el          

calentamiento. 
 

● Termoestables: sufren un cambio químico cuando se moldean y, una vez           
transformados por la acción del calor, no pueden ya modificar su forma. 

 

● Elastómeros: plásticos de gran elasticidad que recuperan su forma y          
dimensiones cuando deja de actuar sobre ellos una fuerza.  

 
● Microplásticos: plásticos fragmentados en trocitos cada vez más diminutos         

que se encuentran en el medio ambiente. 

 



● Reciclado químico: consiste en un proceso químico por el cual se vuelven a             
obtener los monómeros iniciales del plástico. Es una “despolimerización”. 

 
● Reciclado mecánico: sólo es aplicable a los termoplásticos. Es un proceso           

físico-mecánico mediante el cual el plástico es lavado, fundido, filtrado,          

obteniéndose pellets del material original, que pueden ser usados como          
nueva materia prima. 

 
● Fibra textil: filamento parecido a un cabello, cuyo diámetro es muy pequeño            

en relación a su longitud. Las fibras son todas aquellas sustancias naturales o             

elaboradas por el hombre que, sometidas a una serie de procesos           
adecuados, constituyen las unidades fundamentales que se utilizan en la          

fabricación de hilos y telas.  
 

● Productos textiles: productos que, semielaborados, elaborados,      

semifacturados, manufacturados, semiconfeccionados o confeccionados,     
están compuestos sólo de fibras textiles, cualquiera que sea el proceso           

seguido para su mezcla y obtención. Además, se considera productos textiles           
a los que al menos en un 80% están constituidos por fibras textiles. 

 

● Fibras naturales: elaboradas a partir de componentes animales, vegetales o          
minerales.  

 
● Fibras manufacturadas: Constituyen las fibras manufacturadas químicas,       

obtenidas en la industria química a base de polímeros naturales de celulosa,            

proteína y otras materias primas; o sea la transformación química de           
productos naturales (fibras artificiales) o polímeros sintéticos (fibras        

sintéticas).  
 

● Papel: producto constituido por pulpa de celulosa, una pasta de fibras           

vegetales molidas que se suspenden en agua y que normalmente se           
blanquean con diferentes productos químicos. Dicha pulpa de celulosa se          

puede obtener a partir de madera virgen, aunque también puede obtenerse a            
partir de papel reciclado. 

https://www.ecured.cu/Celulosa
https://www.ecured.cu/Prote%C3%ADna
https://www.ecured.cu/index.php?title=Pol%C3%ADmeros_sint%C3%A9ticos&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/Pulpa_de_celulosa


 
● Cartón: compuesto por “varias hojas superpuestas de pasta de papel que, en            

estado húmedo, se adhieren unas a otras por compresión y se secan            
después por evaporación”1. Esa pasta de papel puede ser de material virgen            

o reciclado.  

 
● Papel elaborado con fibra virgen: ha sido fabricado por primera vez a partir             

de fibras  vegetales madereras o no madereras 100% virgenes. 
 

● Papel totalmente reciclado: es el elaborado a partir de las fibras           

recuperadas del papel y/o cartón tras su consumo, y/o fabricado también con            
los papeles que no han sido usados y se generaron durante el proceso.  

 
● Papel ecológico: papel en cuyo proceso de fabricación y elaboración se han            

llevado a cabo una serie de medidas para evitar el impacto ambiental            

teniendo en cuenta el ciclo de vida del producto.  
 

● Papel libre de cloro: papel en cuya elaboración se ha usado fibra virgen,             
pero en su proceso de blanqueo de la pasta se usaron otros elementos             

distintos al cloro, como el oxígeno o el ozono.  

 
● Papel con bajo contenido en cloro: aquel papel fabricado con fibra virgen            

que aunque no utilizó cloro molecular para el proceso de blanqueo sí empleó             
dióxido de cloro.  

 

● Economía Circular: Sistema de aprovechamiento de recursos donde priman         
la reducción, la reutilización y el reciclaje de los elementos, donde los            

residuos se convierten en recursos. 

 

● Economía Lineal: Es el antónimo de la economía circular, basada en la            

extracción, fabricación, utilización y eliminación.  

1 Definición de la RAE 



 

● Impacto ambiental: La Ley de Gestión Ambiental (1999), lo define como la            

alteración positiva o negativa del medio ambiente, provocada directa o          
indirectamente por un proyecto o actividad en un área determinada, dicha           

interacción se da porque el ser humano necesita de la naturaleza para            

sobrevivir y de sus recursos naturales para sus actividades diarias. 

 

● Huella Hídrica: indicador medioambiental que define el volumen total de          
agua dulce utilizado para producir los bienes y servicios que habitualmente           

consumimos. 

 

● Huella de Carbono: indicador medioambiental que define la totalidad de          

gases de efecto invernadero emitidos por efecto directo o indirecto por un            
individuo, organización, evento o producto. 

 

● Mochila ecológica: cantidad de materiales utilizados en la elaboración de un           
producto a lo largo de todo su ciclo de vida: extracción de las materias              

primas, fabricación, envasado, transporte y tratamiento de los residuos que          
genera. 

 

● Huella ecológica: total de superficie ecológicamente productiva necesaria        
para producir los recursos consumidos por un ciudadano medio de una           

determinada comunidad humana, así como la necesaria para absorber los          
residuos que genera, independientemente de la localización de estas         

superficies. 

 



● Reciclaje: proceso cuyo objetivo es convertir residuos en nuevos productos o           
en materia prima para su posterior utilización. 

 

● Infra reciclaje: proceso de reciclaje de residuos donde el nuevo material           

reciclado tiene funcionalidad y calidad más baja que el material original.  

 

● Supra reciclaje: aprovechamiento de productos, materiales de desecho o         

residuos para fabricar nuevos materiales o productos más elaborados o de           
mejor calidad. Se diferencia de otros procesos de reciclaje en que estos            

suelen degradar o descomponer el material a reciclar. 

 

● Biomimética: métodos de diseño y estrategias sostenibles inspiradas en la          

naturaleza. Etimológicamente hablando es “imitar la vida”. Viene de “Bios”          
que es Vida y “Mimesis” que es Imitar. 

 

● ODS (Objetivos de desarrollo sostenible): criterios de sostenibilidad hacia         
el año 2030. 

 

● Misión: motivo y razón por las cuales se crea, y se expresa en el tiempo               

presente dicho emprendimiento o servicio.  

 
● Visión: implica proyectar una imagen del emprendimiento que se visualiza a           

largo plazo y se expresa en tiempo futuro. 
 
Videoteca: 
 
MÓDULO 2 
 

- Cómo hacer una red de botellas plásticas. 

https://es.wikipedia.org/wiki/Reciclaje
https://es.wikipedia.org/wiki/Reciclaje


https://www.youtube.com/watch?v=p_cIFD0Ek5I 
- Individual en tejido plástico. 

https://www.youtube.com/watch?v=H-n8K0veETk 
- La sachetera y la plancha  

https://www.youtube.com/watch?v=_f_RpOqBEm0 

- Desde botella de plástico a cuchillo 
https://www.youtube.com/watch?v=DdmGzAqgipY 

Sogas plásticas 
- https://www.youtube.com/watch?v=FrDOILVAMBg 

 

- El plástico - National Geographic:     
https://www.youtube.com/watch?v=Cz-OZyK9M_Q  

- Documental “Sopa de plástico”:    
https://www.youtube.com/watch?v=fQbgK_0hCxU&t=2043s 

- El plástico mata: https://elplasticomata.com/  

 
 

MÓDULO 3 
 
-Reciclaje de Jeans: MANDIL DE COCINA con pantalones usados 

https://www.youtube.com/watch?v=N1jL0rN3vIg 
-Convierte los pantalones viejos en increíbles 

https://www.youtube.com/watch?v=XANeYeOdBcw 
-telar textil 

https://www.youtube.com/watch?v=ky3SDVLUUAQ 

-hilado de textiles de remeras. 
https://www.youtube.com/watch?v=WSuJz1OwxBU 

-Reciclado de Denim 
https://www.youtube.com/watch?v=1suJEz90SXU 
Procesos productivos de una empresa recicladora textil. 

https://www.youtube.com/watch?v=dNC4DplmYCU 
- Cortometraje: https://www.youtube.com/watch?v=_Z749ReErEM 

- Trailer de película “El verdadero costo”:  
https://www.youtube.com/watch?v=XF2fjGNkQNA  

https://www.youtube.com/watch?v=p_cIFD0Ek5I
https://www.youtube.com/watch?v=H-n8K0veETk
https://www.youtube.com/watch?v=_f_RpOqBEm0
https://www.youtube.com/watch?v=DdmGzAqgipY
https://www.youtube.com/watch?v=Cz-OZyK9M_Q
https://www.youtube.com/watch?v=fQbgK_0hCxU&t=2043s
https://elplasticomata.com/
https://www.youtube.com/watch?v=N1jL0rN3vIg
https://www.youtube.com/watch?v=XANeYeOdBcw
https://www.youtube.com/watch?v=ky3SDVLUUAQ
https://www.youtube.com/watch?v=WSuJz1OwxBU
https://www.youtube.com/watch?v=1suJEz90SXU
https://www.youtube.com/watch?v=dNC4DplmYCU
https://www.youtube.com/watch?v=_Z749ReErEM
https://www.youtube.com/watch?v=XF2fjGNkQNA


 
MÓDULO 4 
-Cómo hacer papel reciclado 
https://www.youtube.com/watch?v=3gJi5i5XDG4 
-Cesteria con papel 
https://www.youtube.com/watch?v=TTP1Vh1zVvM&t=50s 
-Cómo copiar objetos con cartapesta 
https://www.youtube.com/watch?v=U-ZM_FLXSLA 
-Cómo hacer papel Mache 
https://www.youtube.com/watch?v=E7dyjY6yt3M 
 
MÓDULO 5 

- Economía circular:  

- https://www.youtube.com/watch?v=ZEgLWrMJd2M 

- https://www.youtube.com/watch?v=wc_65-yf6zU&feature=emb_logo 
- https://www.youtube.com/watch?v=Cz6HeJIX8Ng 

MÓDULO 6 
 
-Biomimicry 

https://www.youtube.com/watch?v=sf4oW8OtaPY 
-Creating a Bio-Industrial Revolution | Janine Benyus 

https://www.youtube.com/watch?v=YSOFd0YgpQQ 

-‘Habitabilidad y Diseño: Territorialidades y Complejidad’. Arturo Escobar 
https://www.youtube.com/watch?v=fpLHxPrWw14&feature=youtu.be 
 
MÓDULO 7 

 
● Presentación de los Objetivos de Desarrollo Sostenible: 

https://www.youtube.com/watch?v=5SsJhGZffz0  
MÓDULO 8 

● Empresas B | Mejores Empresas para el Mundo 

https://www.youtube.com/watch?v=kQQwXYMkvIs 
 

https://www.youtube.com/watch?v=3gJi5i5XDG4
https://www.youtube.com/watch?v=TTP1Vh1zVvM&t=50s
https://www.youtube.com/watch?v=U-ZM_FLXSLA
https://www.youtube.com/watch?v=ZEgLWrMJd2M
https://www.youtube.com/watch?v=wc_65-yf6zU&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?v=Cz6HeJIX8Ng
https://www.youtube.com/watch?v=sf4oW8OtaPY
https://www.youtube.com/watch?v=YSOFd0YgpQQ
https://www.youtube.com/watch?v=5SsJhGZffz0


FORO 
 
Consignas del foro: 
 
- ¿Es posible pensar sociedades de cero carbono sin cambiar nuestros hábitos de             
producción y consumo? 
 
-¿Qué fenómenos se podrían leer en la naturaleza para aplicarlas como estrategias            
de diseño? 
 
CUESTIONARIOS 
Cuestionario 1. Introducción 

 
 

1. El ecodiseño prefiere 
 

- trabajo individual y de estudio de mercado ambiental 
- trabajo en red con instituciones afines 
- trabajo colaborativo de diferentes actores locales 

 
2. La sostenibilidad ecológica vista desde el Ecodiseño 

 
- dará importancia al mercado y sus necesidad con objetivo en su producto            

final  
- enfocará en la materia prima para generar menos residuos 
- intervendrá en todos los procesos del diseño buscando el menor          

impacto ambiental en cada uno de ellos 
 

3. ¿De qué forma el Ecodiseño se alinearía al concepto de desarrollo sostenible            
y no sustentable? 

 
- teniendo en cuenta los recursos naturales para hacerlos durar y generar           

nuevos productos 
- teniendo en cuenta las necesidades económicas, ambientales, políticas        

y culturales de los seres humanos 
- teniendo en cuenta al ser humano como centro del diseño para pensar en el              

medio ambiente 
 

4. En caso que el Ecodiseño logre una mejora sustancial en la forma de             
transporte de un producto, ¿a qué ayudaría más directamente? 

 
- a reducir la degradación del medio ambiente 
- a mejorar la salud de las personas 



- a reducir los recursos 
 

5. Se necesita resolver la energía que utilizará un dispositivo y se decide usar             
dispositivo recargable por USB en vez de alimentarse por corriente eléctrica,           
¿a qué ayudaría más directamente? 

 
- a reducir la degradación del medio ambiente 
- a mejorar la salud de las personas 
- a reducir los recursos 
- a nada 

 
6. Si utilizo material reciclado para producir mis productos, ¿a qué parte del            

ciclo de vida del producto me estoy refiriendo? 
 

- obtención de materias primas 
- producción 
- eliminación, fin de vida 

 
7. En el proceso de diseño de un producto se analiza la posibilidad de realizarlo              

en una pieza o de forma ensamblada, ¿cuál sería la mejor opción? 
 

- varias piezas para ensamble que faciliten el transporte mediante la          
reducción de tamaño 

- varias piezas que puedan identificarse claramente cuales son reciclables 
- menos piezas que facilitan el armado del mismo 

 
8. Según el Ecodiseño, ¿cuál sería el mejor packaging para un producto? 

 
- reciclable 
- con materiales que puedan reutilizarse 
- incluído en el producto 

 
      9.¿Cuál sería un modelo de diseño Eco-efectivo? 
 

- aquel que busque nuevas alternativas de sistemas correctos desde el inicio,           
respetando lo local y la diversidad 

- aquel que busque reducir el impacto ambiental, respetando las 3R y las            
sume a su cadena de valor 

- aquel que genere modelos duraderos y universales para ser replicados 
 

     10. Según el desarrollo sostenible, ¿cuál sería la economía más apropiada? 
 

- economía lineal 
- economía de reciclaje 



- economía circular 
 
 
Cuestionario 2 
 

1. El mayor insumo utilizado en el planeta corresponde a: 
 

- energía no renovable 
- energía renovable 
- desechos reciclados 

 
2. Según las estadísticas, ¿cuál sería uno de los puntos más importantes a  

           repensar desde el Ecodiseño para disminuir la producción de plástico? 
 

- fabricación del producto 
- empaques 
- materias primas 

 
3. El hecho de que algunos plásticos se obtengan de forma biológica asegura: 

 
- que se descomponen naturalmente en el medio ambiente 
- la reutilización del producto 
- no asegura nada 

 
4. La mayoría de los plásticos reciclados se orientan a:  

 
- infra reciclaje 
- supra reciclaje 

 
5. En concordancia con los ODS los plásticos deben: 

 
- reutilizarse  
- reciclarse 
- dejar de existir como desecho 

 
6. Según las tipologías de plásticos, ¿cuál sería más fácil reciclar? 

 
- pañales 
- botellas  
- CD 

 
7. El plástico.... 
- … es natural  
- .... es sintético 
- … puede ser natural y sintético 

 
8. ¿Qué tipos de plásticos pueden reciclarse? 



- sólo los naturales 
- sólo los sintéticos 
- ambos 

 
9. Existen fibras textiles… 
- ...naturales y de poliéster 
- ...sólo naturales 
- ...sólo de poliéster, ya no se producen más naturales 

 
 

10.La industria de la moda es... 
- ...una de las más contaminantes del mundo 
- ...no contaminante para el mundo 
- ...una de las menos contaminantes del mundo 

 
 
 
Cuestionario 3 
 

1. Los papeles pueden reciclarse: 
- sólo una vez 
- infinitas veces 
- algunas veces 

 
2. El papel elaborado con fibra virgen: 
- sólo contiene fibras vírgenes 
- contiene una mezcla de fibras vírgenes y fibras recicladas 
- no se produce en el mercado 

 
3. El papel ecológico: 
- es sinónimo de papel reciclado 
- puede ser también reciclado 
- no es reciclado 

 
4. La economía circular propone un modelo con matices más claramente: 
- individualista 
- idealista 
- colaborativo 

 
5. De acuerdo con el ciclo de vida del producto, ¿cuál es el momento que más               

conecta con la idea de economía circular? 
 

- comercialización 
- uso y consumo 



- insumos, materiales y eliminación final 
 

6. ¿Qué implica el impacto ambiental pensado como instrumento de Evaluación          
de Impacto Ambiental (EIA)? 

 
- procesos de alteración del medio ambiente por intervención humana 
- procesos de alteración del medio ambiente por catástrofes naturales 
- procesos de alteración del medio ambiente con desequilibrio ecológico 

 
7. Si llegamos a un futuro en el cual mediante medidas políticas dejamos de             

producir con plástico, este material seguiría produciendo un impacto de          
forma: 

 
- sinérgica 
- temporal 
- residual 

 
8. Si un indicador mide el impacto en kg de los productos que consumimos,             

estamos hablando de: 
 

- huella ecológica 
- mochila ecológica 
- sostén ecológico 

 
9. Si colaboro con la separación de residuos, estoy favoreciendo: 
- suprareciclaje 
- reciclaje 
- infrareciclaje 
- todas las anteriores 

 
10.Si tengo un emprendimiento en donde utilizo tela de descarte para realizar            

carteras, estoy favoreciendo 
- suprareciclaje 
- reciclaje 
- infrareciclaje 
- todas las anteriores 

 
 
Cuestionario 4 
 

1. Si una empresa plantea la igualdad de género dentro de sus objetivos            
corporativos, ¿esto tiene relación con los ODS? 

- si con todos los ODS 
- no se detalla 



- si con el 5 ODS 
 

2. El empleo verde considera: 
- más importante la dimensión ambiental que la económica y social 
- más importante la dimensión social que la económico y ambiental 
- todas las dimensiones por igual 

 
3. Las características básicas de los plásticos son: 
- densidad baja, punto de fusión bajo, aislantes térmicos 
- densidad alta, punto de fusión bajo, aislantes térmicos 
- densidad baja, punto de fusión alto, aislantes térmicos 

 
4. Si reciclo vasos de cartón para convertirlos en cajas, estoy favoreciendo: 
- suprareciclaje 
- reciclaje 
- infrareciclaje 

 
5. Al momento de pensar un proyecto debemos tener en cuenta: 
- el impacto social y ambiental 
- sólo el impacto económico 
- el impacto social, ambiental y económico 
- sólo el impacto ambiental 

 
6. El enfoque sistémico del diseño refiere a:  
- análisis de los vínculos e interacciones entre los componentes de un           

sistema 
- análisis del ciclo de vida de un producto 
- análisis de las tecnologías incluídas en la propuesta 

 
7. La biomimética es: 
- proceso natural de integración de especies 
- ciencia que estudia estrategias inspiradas de la naturaleza 
- principio de gestión centrado en la demanda 

 
8. El Canvas es: 
- un programa de estadística 
- una herramienta que calcula el impacto económico de nuestro proyecto 
- una herramienta para reflexionar sobre el diseño de nuestra idea de           

proyecto 
 

9. La implementación de un proyecto se realiza: 
- teniendo en cuenta la idea, una vez que se implementa se va mejorando 
- teniendo en cuenta la idea y el diseño  
- teniendo en cuenta la idea, el diseño y un testeo del Proyecto 



 
10.Las seis etapas de un Proyecto deben realizarse: 
- al inicio, para tener un proyecto organizado y cerrado 
- una vez comenzado el Proyecto para reflexionar si se encuentra acorde a            

nuestros deseos iniciales 
- periódicamente, es un proceso de retroalimentación y mejora continua 

 
 
 
 
 



ILUMINACIÓN
CAPACITADORES: Héctor Aguilera y Manuel Aguilera Baglietto 

Módulo 1

Qué es la luz. Tipos de Luz. Breve historia de la luz y la Iluminación: de la luz de la llama

a la iluminación eléctrica.

Módulo 2

Entender la luz. La luz como lenguaje.

Módulo 3

La Técnica. Herramientas de la luz. Intensidad. Posición. Distribución. Tiempo – Movimiento. Color.

Módulo 4

Sistemas de Producción de luz. Clasificación de Lámparas. Reflectores. Lentes. Filtros. Luminarias

Módulo 5

Dimmer. Consolas. Protocolos de Comunicación

 

Módulo 6

Sistema de alimentación y distribución eléctrica. Estructuras de Soporte. 

Módulo 7

El Diseño. El rol del diseñador de luces. Objetivos de diseño. Proceso de Diseño.

Módulo 8

Presentación de una idea de luz. Su documentación y su registro. La luz y los espacios   teatrales. 

La luz y los géneros teatrales.

Modalidad de cursado

La modalidad del cursado es virtual, mediante recursos y herramientas pedagógicas de tipo, 

fundamentalmente, asincrónico y se desarrolla a través de la Plataforma Moodle del Campus 

Virtual de la Universidad Tecnológica Nacional Facultad Regional Santa Fe (UTN FRSF).

Cada aula virtual cuenta con un/a tutor/a pedagógico/a que acompañará a los estudiantes

en su recorrido virtual y facilitará la comunicación entre docentes y participantes.

El curso se compone de 8 módulos temáticos de dictado semanal ofrecidos a partir de contenidos 

proporcionados en diferentes formatos (audiovisual, textual, gráfico, auditivo, etc.). Asimismo 

prevé el desarrollo de actividades diseñadas para fomentar la interacción a través de foros

de presentación, de consulta y de discusión y actividades prácticas para garantizar la apropiación 

del conocimiento. 

Requisitos de permanencia

Se considerará como estudiantes activos a los estudiantes que tengan una participación 

frecuente en el aula virtual. Es decir, aquellos que semanalmente ingresen e interactúen en la 

plataforma y participen de las actividades propuestas.

Requisitos de certificación

Quienes realicen el curso podrán obtener dos tipos de certificación. 
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Virtual de la Universidad Tecnológica Nacional Facultad Regional Santa Fe (UTN FRSF).

Cada aula virtual cuenta con un/a tutor/a pedagógico/a que acompañará a los estudiantes

en su recorrido virtual y facilitará la comunicación entre docentes y participantes.

El curso se compone de 8 módulos temáticos de dictado semanal ofrecidos a partir de contenidos 

proporcionados en diferentes formatos (audiovisual, textual, gráfico, auditivo, etc.). Asimismo 

prevé el desarrollo de actividades diseñadas para fomentar la interacción a través de foros

de presentación, de consulta y de discusión y actividades prácticas para garantizar la apropiación 

del conocimiento. 

Requisitos de permanencia

Se considerará como estudiantes activos a los estudiantes que tengan una participación 

frecuente en el aula virtual. Es decir, aquellos que semanalmente ingresen e interactúen en la 

plataforma y participen de las actividades propuestas.

Requisitos de certificación

Quienes realicen el curso podrán obtener dos tipos de certificación. 

Un certificado de asistencia al curso de 24 horas, otorgado por la UTN FRSF

y el Ministerio de Cultura de la Provincia de Santa Fe. Los requisitos para su obtención son:

Participar activamente en el desarrollo de cada módulo.

Interactuar en los Foros de Discusión propuestos.

Realizar 3 de 4 los cuestionarios previstos, el primero de los cuales tendrá carácter 

obligatorio.

Un certificado de aprobación del curso de 32 horas, otorgado por el Ministerio

de Cultura de la Provincia de Santa Fe. Los requisitos para su obtención son:

Participar activamente en el desarrollo de cada módulo.

Interactuar en los Foros de Discusión propuestos.

Aprobar 3 de los 4 cuestionarios previstos, el primero y el cuarto tendrán carácter 

obligatorio para quienes deseen acceder a este tipo de certificación.

A) 

B) 
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Cronograma de cursado



ILUMINACIÓN 
 
BIBLIOTECA  
 

- La luz en el teatro el teatro; Manual de iluminación 
- MANUAL DE ILUMINACIÓN ESCÉNICA STAGE LIGHTING HANDBOOK;       

FRANCIS REID 
 
BIBLIOTECA INTERACTIVA 

- Link Canal ENFOCO - Charlas sobre iluminación:       
https://www.youtube.com/c/enfocoargentina  
 

- Links de descarga de Softwares y Manuales 
Dot2: https://www.malighting.com/downloads/products/dot2/  
GrandMA3: https://www.malighting.com/downloads/products/grandma3/  
GrandMA2: https://www.malighting.com/downloads/products/grandma2/  
 

- Links Videos Artefactos 
Par LED RGB Zoom: https://www.youtube.com/watch?v=VTmlFaRPdj4 
Fresnel: https://www.youtube.com/watch?v=Ogqya1SR9Ys  
Elipsoidal: https://www.youtube.com/watch?v=OlO7NB0uY1U -   
https://www.youtube.com/watch?v=S3YP-CBDRl4  
Cabeza movil Wash Fresnel:    
https://www.youtube.com/watch?v=HHRdsV9tLwM  
Cabeza movil Profile:   
https://www.youtube.com/watch?v=cfXN4A46qls&list=PLeo6fwN2MJsnK_IfvV
RjZll-w-E3Py6l5&index=11 
Cabeza movil LED: https://www.youtube.com/watch?v=Qg3NOX6Hg2M  
 

- Links Videos Estructuras de Soporte 
https://www.youtube.com/watch?v=JgGuRKgvWQ4 
https://www.youtube.com/watch?v=dpNkXkzEGv4  
https://www.youtube.com/watch?v=nX7xNCwrRZM 
https://www.youtube.com/watch?v=C-2mh23Ou_M 

 
  

GLOSARIO 

Aberración - Defecto de las lentes y los espejos que impiden la formación de              

imágenes perfectas.  

Absorción - Capacidad de los materiales de no reflejar ni transmitir la luz.  

https://www.youtube.com/c/enfocoargentina
https://www.malighting.com/downloads/products/dot2/
https://www.malighting.com/downloads/products/grandma3/
https://www.malighting.com/downloads/products/grandma2/
https://www.youtube.com/watch?v=VTmlFaRPdj4
https://www.youtube.com/watch?v=Ogqya1SR9Ys
https://www.youtube.com/watch?v=OlO7NB0uY1U
https://www.youtube.com/watch?v=S3YP-CBDRl4
https://www.youtube.com/watch?v=HHRdsV9tLwM
https://www.youtube.com/watch?v=cfXN4A46qls&list=PLeo6fwN2MJsnK_IfvVRjZll-w-E3Py6l5&index=11
https://www.youtube.com/watch?v=cfXN4A46qls&list=PLeo6fwN2MJsnK_IfvVRjZll-w-E3Py6l5&index=11
https://www.youtube.com/watch?v=Qg3NOX6Hg2M
https://www.youtube.com/watch?v=JgGuRKgvWQ4
https://www.youtube.com/watch?v=dpNkXkzEGv4
https://www.youtube.com/watch?v=nX7xNCwrRZM
https://www.youtube.com/watch?v=C-2mh23Ou_M


ACL - Aircraft Landing. Lampara PAR 64 usada en aviación y           
en efectos escénicos.  

Alternador - Máquina que transforma la energía mecánica en         

eléctrica.  

Ampere - Unidad de medida de la intensidad de la corriente eléctrica.  

Ángulo de Apertura - El ángulo en que la luz es emitida desde una lente o                
proyector.  

Ánodo - Electrodo positivo en una lámpara de descarga que está conectado a             
la corriente eléctrica.  

Arco de Carbono - Arco de luz entre dos barras de carbono.  

Atenuador - Variador de luz (Dimmer) Dispositivo para regulación del flujo luminoso            
de una fuente de luz.  

Bambalina - Elemento de escena que se utiliza para tapar afores, esconder la vista              

superior de varas. Binario - Se dice de toda magnitud que asume sólo dos valores               

posibles.  
BIT - Dígito binario. Unidad mínima de información en una computadora.  

Brillo - Calidad luminosa de un color o una forma, que depende de la calidad               

superficial del objeto. Cabeza Móvil – Proyector que cuenta con un brazo            
motorizado que moviliza toda luminaria y sus efectos.  

Calle - en iluminación teatral es la posición lateral de las luminarias.  

Campo Visual - Es la amplitud angular del espacio en el que un objeto es percibido                
por un observador. Cátodo - Electrodo negativo en una lámpara de descarga que             

está inserto en la corriente eléctrica. Cenital - Se denomina así a la posición de un                
proyector que está a +/- 90° respecto de la normal. Ciclorama - Telón de fondo               

normalmente de color blanco, antiguamente de color celeste.  

Color - Sensación visual creada por los estímulos recibe de la luz reflejada en los               

cuerpos.  
Colores cálidos - Colores en el área de los rojos, naranjas y amarillos. Dan              

sensación de calor. Colores fríos - Colores en el área de los azules, más todos los                

tonos intermedios hasta el violeta. Colores primarios - Son aquellos que no            
pueden ser formados por otro color, a saber, rojo, verde y azul.  

Cóncavo - Una superficie curvada hacia adentro.  
Condensador - En óptica es la combinación de lentes en un proyector que             



permite el enfoque definido.  
Consola - Unidad para controlar los efectos producidos por la iluminación.  

Contraste - Diferencia de brillo o color entre dos objetos o entre un             

objeto y su entorno. Convexo - Una superficie curvada hacia          

afuera.  

Dimmer – Ver atenuador  
Difusión - Fenómeno producido en una superficie cuando el haz es distribuido en             

direcciones múltiples. Difusor - Dispositivo para cambiar y controlar la distribución           

espacial de las radiaciones luminosas. Señal digital - En electrónica es la            
construcción de una señal por bits, que es una unidad de información. 

Dispersión - Fenómeno de variación de velocidad en la propagación de           
radiaciones en un medio. Distancia focal - Es la distancia entre un medio             

refractante o reflejante y el punto focal.  

DMX512 - Es un protocolo para la transmisión de datos digitales entre            
controladores.  

Efecto (Cue) - Estado o memoria que define una situación. Se grafica con la letra               
Q.  

Electrodo - Parte eléctricamente conductora que transfiere la corriente eléctrica a           

otro medio conductivo.  
Elipsoidal - Tipo de proyector de recorte que utiliza un espejo elíptico y es capaz               

de enfocar imágenes. Embocadura - Es el marco escénico del escenario de la sala              
y contiene el telón de boca.  

Enfoque - Direccionamiento de la luz y determinación del tamaño, forma, foco y             

color de la luz emitida. Erce - Artefacto destinada a iluminar decorados,            
rompimientos y fondos en forma pareja y uniforme. Espectro – Distribución de la             

radiación de una fuente de luz a través de la longitud de onda.  
Espectro visible – La sección del espectro de radiación electromagnético visible al            

ojo humano. Estrobo - Artefacto que a través de cortos flashes luminosos altera             

nuestra percepción del movimiento. Fibra óptica - Dispositivos para transmitir luz,           
imágenes y señales electrónicas.  

Filamento - Es un hilo metálico que se pone incandescente al paso de la corriente               
en las lámparas. Filtro de Color - Gel, poliéster o lamina de vidrio que cambia el                

color de la luz original.  

Filtro difusor (frost) - Filtro para dispersar la emisión lumínica. 



Filtro dicroico - Vidrio que tiene una capa óptica que transmite solo un color y               
absorbe los restantes.  

Flood - Máximo tamaño del rayo luminoso producido por cualquier luminaria.  
Fotones - Partículas elementales de energía radiante.  

Fresnel - Lente que permite una alta transmisión de la luz con            

bordes no definidos.  

GEL - Término genérico que define a los filtros de color.  

Gobo - Máscara calada con un patrón de dibujo o imagen que se proyecta a               

través de una óptica.  

Holografía – Método de obtener imágenes fotográficas tridimensionales.  

Iluminación – Es la iluminación de un área dada, en un nivel dado, medida              

en lux. Incandescencia – Emisión de la radiación luminosa como proceso de            
emisión térmica en cuerpos.  

Kelvin - Escala de temperatura que relaciona el color de una fuente con el              

color de luz producida. Lámpara de arco - Lámpara eléctrica que su luz es              
producida por el arco entre dos electrodos. Lampara PAR - Parabolic           

Aluminized Reflector. Lámpara de haz sellada.  

LASER - Amplificación de luz por radiación de emisión estimulada.  
LED - Light Emitting Diode. Es una lámpara cuya luz la emite un diodo.  

LEKO - Término popular con que se denomina a todos los elipsoidales. De la              

marca Lee & Kohen. Lente - Elemento de vidrio utilizado en sistemas ópticos             
para refractar la luz incidente o emergente.  

Lente Plano Convexa - Lente con una superficie plana y otra convexa.  
Longitud de onda - Distancia entre puntos contiguos en la dirección de la             

propagación de una onda.  
Luminaria - Dispositivo que filtra, disminuye o transforma la luz originada por            

una o más lámparas. Luxómetro - Instrumento para medir la cantidad de luz             

incidente en una superficie.  
Luz de trabajo - Luz de trabajo durante el trabajo técnico, independiente de la              

luz de escena.  
Luz móvil - Luz “inteligente”, controladas por computadoras en proyectores          

automatizados.  
Mezcla aditiva - El concepto por el cual los colores primarios de la luz se               



mezclan y dan blanco. Mezcla sustractiva – Mezcla pigmentaria y          
superposición de tintas que da como resultado el negro. Monofocal - Proyector            

que posee un reflector elíptico que permite dar foco, pero no varía el tamaño.              
Motor de pulso – Motor cuyo eje, a diferencia del normal, solo puede rotar en               

pasos fijos. Non-dim - Canales que por alguna razón necesitan estar o ser             

disparados en directo.  
Obturador - Dispositivo mecánico para atenuar lámparas de descarga. Suelen          

ser de iris o barrera. Pacheo – Asignación del circuito de los proyectores a su               

atenuador correspondiente.  
Pan – Movimiento horizontal de un instrumento, de izquierda a derecha.  

Panorama – Superficie plana utilizada normalmente en el        

fondo del escenario.  
Panorámico – Artefacto utilizado para iluminar el       

panorama.  

Parrilla – Dispositivo de la maquinaria escénica que sirve para          

colgar todos los sistemas.  

Pixel – Punto mínimo utilizado por una pantalla para visualizar una           

imagen.  

Plano Convexo – Proyector que posee un espejo esférico y un lente plano             
convexa.  

Planta de luces – Dibujo de la disposición de las luminarias para una             

producción espectacular. Proyección de back - Proceso en el que una imagen            
es proyectada desde atrás de una pantalla. Radiación - Emisión o transporte de             

energía en forma de partículas u ondas electromagnéticas. Radiación UV -           
Radiación óptica de longitudes de onda inferiores a las radiaciones visibles.           

Recortador (Shutter) - Accesorio que viene en los elipsoidales y sirve para            

delinear en formas rectas.  

Reflector - Sistema que direcciona la luz basándose en superficies reflectoras.  

Reflexión - Capacidad de las superficies de reflejar la luz. Esta puede ser             
dirigida o difusa. Refracción - Modificación de la dirección de la luz al pasar por               

un medio de distinta densidad.  

Retina - Membrana de la parte posterior del ojo que es sensible a los estímulos               
de la luz.  



RGB - Red, Green Blue (rojo, verde, azul) Sistema de luz aditiva.  
Rueda de color - Rueda con huecos donde se disponen los colores delante de              

la boca del proyector.  

Saturación - Sensación visual que permite valorar la proporción del color           

cromáticamente puro. Scanner - Proyector de luz dotado de un espejo que,            
moviéndose, cambia de sitio el haz luminoso. Secuenciador - Efecto de luces            

en donde los canales o escenas corren en una secuencia cíclica. Servomotor -             
Motor auxiliar para ajustar el mecanismo de comando a un valor definido.  

SMPTE - Protocolo de código de tiempo para sincronizar imagen, sonido e            

iluminación.  

Sombra - Ausencia de luz evidenciada. Recurso utilizado en pintura y diseño de             
luces.  

Spot - Haz de luz enfocado o dispositivo utilizado para producirlo.  

Temperatura de color - Designación del color de luz de una fuente de luz.  

Tensión de voltaje - Diferencia de potencial entre dos puntos. Su           
valor se mide en voltios.  

TILT - Movimiento vertical de un instrumento (arriba/abajo).  

Tinte - El color percibido reflejado por un objeto.  
Tipo de protección (IP) - Protección de las envolventes de los materiales            

eléctricos según norma. Tiristor - Elemento a base de semiconductores          

utilizado para cambiar y atenuar la tensión eléctrica.  
Transformador - Equipo auxiliar que modifica la tensión de red a otro voltaje             

superior o inferior. Transmisión - Pasaje de una radiación a través de un             
medio sin tener variaciones de constitución. Tungsteno - Metal utilizado para           

hacer filamentos incandescentes.  
UV - Ultravioleta.  

Vida media de las lámparas - En lámparas es la duración hasta el fallo del 50% del                 
rendimiento. 

Vidrio Dicroico - Es el que refleja diferentes colores dependiendo del ángulo            
de incidencia de la luz.  

Vidrio UV - Vidrio negro que solo permite la emisión de radiación ultravioleta.  

Visera - Accesorio para controlar la distribución lumínica en PC, fresnel o            
equipos con espejos. Voltio - Unidad de medida de la fuerza electromotriz.  



Watt - Unidad de medida de la potencia eléctrica.  
Zócalo - Receptáculo de alojamiento de una lámpara.  

Zoom - Sistema óptico de foco y tamaño variable.  
 

 
Consignas para foros 
 
Foro 1: 
 
La luz / no luz, está presente todo el tiempo a lo largo de nuestra vida. ¿Han                 
considerado como nos condiciona / altera / modifica / produce sensaciones? No sólo             
en un hecho artístico, sino que está presente en el día a día, la luz del sol, la luz                   
artificial de nuestra casa, la oscuridad de la noche, la luz fría, la luz cálida, la luz                 
tenue, la luz enceguecedora. 
 
¿Qué motivo los llevó a estudiar iluminación y qué aspiraciones tienen en cuanto a              
su desarrollo personal? 
 
Foro 2: 
 
¿Cuál fue el primer espectáculo que recuerdan en el que consideraron a la             
iluminación como un factor determinante en la comunicación de ese hecho           
escénico, o que esa iluminación te haya generado de manera consciente una            
sensación? 
 
¿De qué modo y en qué cantidad crees que incide la iluminación en la transmisión               
del mensaje de un hecho escénico o de las sensaciones que este busca generar? 
Cuestionarios 
 
Cuestionario 1  
 
1 - ¿Qué es la luz? 
Manifestación visual de una emisión energética. 
Todo lo que produce una lámpara. 
La reflexión sobre las superficies de pequeñas partículas de materia. 
La luz es una manifestación divina. 
 
2 - Para que haya sensación de luz necesitamos: 
Una fuente de luz visible, un elemento que la refleje y un espectador. 
Una fuente de luz  visible y un espectador. 
Una fuente de luz visible y un receptor. 
Una fuente de luz visible, un elemento que la absorba y un espectador. 



 
3 - ¿Qué es la luz simulada? 
Cuando se representa simbólicamente un estado lumínico particular,        
privilegiando su carga expresiva. 
Es una denominación utilizada en el campo del arte para expresar la captación de la               
luz. 
Es una luz que no existe. 
Es la luz obtenida a partir de fuentes lumínicas producidas por la naturaleza. 
 
4 - En la historia de la iluminación. ¿Cuántas etapas se distinguen? 
Cinco etapas cronológicas definidas.  
No se distinguen etapas definidas. 
Una sola etapa definida. 
Veinte etapas consecutivas. 
 
5 - ¿Qué invento universalizó definitivamente el uso de la electricidad en la             
iluminación? 
La lámpara eléctrica incandescente. 
El Diodo Emisor de Luz. 
Los artefactos móviles (cabezas móviles). 
El artefacto Fresnel. 
 
6 - ¿Cuál es el objetivo de la cantidad de luz en una escena? 
El balance es la llave de la cantidad de luz requerida: el brillo es relativo más                
que absoluto. 
Que todo se observe con brillo homogéneo. 
Que la cantidad de luz sea pareja. 
Que se tenga buena observación en las primeras tres filas de espectadores. 
 
7 - ¿Cómo podemos lograr un volumen tridimensional en una escena? 
Debemos esforzarnos por un actor y una escena esculturalmente iluminada. 
Incluyendo objetos escenográficos tridimensionales. 
Utilizando luz frontal únicamente. 
Es un efecto que se percibe espontáneamente. 
 
 
 
 
 
 
8 - ¿Cuál es una definición de iluminación escénica? 
Iluminación escénica es: iluminación escultural, atmosférica, selectiva, fluida,        
apropiada a un estilo. 
Iluminación escénica es: toda la luz que vemos en un espacio específico. 



Iluminación escénica es: todo lo que percibe un espectador. 
Iluminación escénica es: lo que me transmite emocionalmente una luz. 
 
9 - ¿A qué llamamos fluidez en una escena? 
A todos los cambios típicos conscientes o inconscientes de la iluminación en            
una escena. 
Cuando las luces se mueven al ritmo de la música. 
A todas las situaciones estáticas en un espectáculo. 
A todos los cambios típicos conscientes o inconscientes de los movimientos de            
escenografía en una escena. 
 
10 - ¿A qué llamamos estilo en una producción? 
Es la intención dramática que se busca en un hecho artístico definida por una              
producción. 
Cuando se representa fielmente una época pasada en una producción. 
Cuando podemos considerar que la iluminación es estéticamente bella. 
No podemos afirmar que la iluminación tenga estilo. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
  



Cuestionario 2 
 
 
1 - ¿Cuáles son las propiedades controlables de la luz? 
Intensidad, posición, distribución-forma, tiempo-movimiento y color 
Intensidad, escultura, fluidez, atmósfera, estilo y selección. 
Intensidad, forma y distribución-forma. 
Balance, escultura, fluidez, color y posición. 
 
2 - ¿Qué es una luz cenital? 
Es la producida por una fuente de luz ubicada sobre el elemento iluminado,             
incidiendo verticalmente, de arriba hacia abajo. 
Es la producida por una fuente de luz ubicada a un lado del elemento iluminado,               
incidiendo lateralmente de izquierda a derecha o viceversa. 
Es la producida por una fuente de luz ubicada sobre el elemento iluminado,             
incidiendo verticalmente, de abajo hacia arriba. 
Es la producida por una fuente de luz ubicada en el frente del elemento iluminado,               
incidiendo frontalmente. 
 
3 - ¿Qué es la luz nadiral? 
Es la producida por una fuente de luz ubicada bajo el elemento iluminado,             
incidiendo de forma angular, de abajo hacia arriba. 
Es la producida por una fuente de luz ubicada sobre el elemento iluminado,             
incidiendo verticalmente, de arriba hacia abajo. 
Es la producida por una fuente de luz ubicada en la diagonal el elemento iluminado,               
incidiendo diagonalmente. 
Es la luz que incide específicamente en la nariz. 
 
4 - ¿Qué es un contraluz? 
Es la producida por una fuente de luz ubicada detrás del elemento iluminado. 
Es cuando dos luces inciden sobre el mismo objeto desde ángulos opuestos. 
Es la producida por una fuente de luz ubicada en el frente del elemento iluminado. 
Es la luz que está en contra de los elementos escenográficos. 
 
5 - ¿Cómo se denomina a las fuentes que emiten luz en dirección al objeto               
iluminado? 
Directas. 
Indirectas. 
Difusas. 
Polarizadas. 
 
6 - ¿A qué se denomina movimiento a la vista del iluminante? 
Al elemento lumínico que adquiere protagonismo y se constituye en el actor            
del espacio. 



Al elemento lumínico que se mueve siguiendo al actor en la escena. 
A la luz que pertenece y es inherente al actor en la escena. 
Es la fuente de luz que provoca encandilamiento en el espectador. 
 
 
 
 
 
 
7 - ¿Qué es el color en la iluminación? 
Es una percepción visual como resultado de la estimulación de la retina por             
ondas de cierta longitud reflejadas por el iluminado. 
Es la percepción visual como resultado de la estimulación de los bastoncillos            
presentes en el ojo. 
Es la estimulación psicológica de un hecho que no se produce realmente. 
Es todo lo que se colorea en los elementos escenográficos. 
 
8 - ¿Qué es una lámpara incandescente? 
Es un bulbo o ampolla con un filamento en una atmósfera controlada que por              
termorradiación emite luz visible. 
Es un bulbo o ampolla con dos electrodos en una atmósfera controlada que emite              
luz visible. 
Es un bulbo o ampolla que por fluorescencia emite luz visible. 
Es un diodo que por electroluminiscencia emite luz visible. 
 
9 - ¿Qué es una lámpara PAR? 
Un reflector de parábola aluminizada. 
Son luces que encienden simultáneamente de a dos. 
Es una lámpara de vidrio soplado que emite luz difusa. 
Es una lámpara de Presión Atmosférica Regulada. 
 
10 - ¿Qué es un lente? 
Son instrumentos ópticos fundamentales en la tarea de controlar la          
distribución lumínica. 
Son instrumentos ópticos fundamentales para modificar el color en un artefacto. 
Son instrumentos ópticos fundamentales para modelar la forma de la luz emitida. 
Son instrumentos ópticos fundamentales para disipar el calor de una lámpara. 
 
11- ¿A qué llamamos artefacto de cabeza móvil? 
Es una luminaria automatizada que cambia de posición mediante el          
movimiento de todo el cuerpo del aparato. 
Es una luminaria automatizada que cambia de posición mediante el movimiento de            
un espejo. 
Es una luminaria automatizada que puede cambiar de color. 



Es una luminaria automatizada que solamente puede cambiar su posición vertical. 
 
12 - ¿Qué característica particular posee el artefacto PC? 
Posee un lente plano convexo para modelar la luz emitida. 
Posee un lente Fresnel para modelar la luz emitida. 
Posee una parábola de cobre para reflejar la luz emitida por la lámpara. 
Posee una parábola elipsoidal que modela la luz emitida. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Cuestionario 3 
 
1 - ¿A qué se denomina dimmer de cuba de sal? 
A un atenuador de tipo electrolítico. 
A un atenuador de reostato. 
A un atenuador electrónico. 
A un atenuador mecánico. 
 
 
2 - ¿Qué es un dimmer o atenuador? 
Un dimmer o atenuador es un regulador de precisión electrónico que dosifica            
la intensidad luminosa. 
Es una superficie de control para regular la intensidad. 
Es un transformador de media tensión para regulación eléctrica. 
Es un artefacto de alimentación directa de luminarias. 
 
3 - ¿A qué denominamos DMX? 
Al protocolo de comunicación digital entre consola y artefactos. 
Al protocolo de comunicación analógico entre consola y artefactos. 
Al protocolo de comunicación de ordenadores en una red. 
A las radiofrecuencias emitidas por una lámpara incandescente. 
 
4 - ¿Cuántos parámetros puede controlar un universo DMX? 
512. 



256. 
1024. 
128. 
 
5 - ¿Qué es una consola? 
Es la superficie desde donde se controla el estado de iluminación de la             
escena. 
Es el regulador que dosifica la intensidad luminosa. 
Es la superficie de control de la forma de los artefactos. 
Es la unidad desde donde se generan los planos de un diseño de iluminación. 
 
6 - ¿Qué es la alimentación eléctrica necesaria? 
Es la potencia eléctrica necesaria para operar el sistema de luces instalado. 
Es la cantidad de voltios disponibles en la línea. 
Es la cantidad de amperios consumidos. 
Es la resistencia del circuito al paso de la corriente. 
 
7 - ¿En qué unidad se mide la diferencia de potencial brindada entre neutro y fase? 
Voltios. 
Amperios. 
Vatios. 
Decibeles. 
 
8 - ¿A qué denominamos distribución eléctrica? 
Es la vinculación eléctrica entre el dimmer y la distribución directa con las             
luminarias. 
Es la distribución de la señal de control. 
Es la alimentación de los dimmers. 
Es la vinculación eléctrica entre los artefactos. 
 
9 - ¿Qué es la posición FOH? 
Es la posición frente al escenario. 
Es toda área destinada al uso técnico. 
Es la posición a los laterales del escenario. 
Es la posición debajo del escenario. 
 
9 - ¿Qué es un splitter? 
Un amplificador de señal digital. 
Un amplificador de tensión. 
Un amplificador de señal análogica. 
Es un tipo de consola. 
 
10 - ¿Cuál es la unidad de potencia en un circuito? 
Watt. 



Voltio. 
Candela. 
Nanómetro. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Cuestionario módulos 4 
 
 
1 - ¿De qué modo debe un diseñador de iluminación comunicar la idea del diseño? 
El diseñador de iluminación debe poner en palabras y/o a través de imágenes             
o dibujos su idea de diseño para poder comunicarlas. 



El diseñador de iluminación no debe comunicar a nadie su idea ya que trabaja de               
manera aislada. 
El diseñador de iluminación debe comunicar de manera telefónica su idea de            
diseño. 
El diseñador de iluminación debe simular fielmente el diseño de iluminación           
montando los artefactos a utilizar. 
 
2 - ¿Qué es la denominada sinopsis de cues? 
Es un listado que muestra el orden o secuencia de cambios lumínicos que se              
van a producir en un espectáculo. 
Es un listado que muestra la cantidad y tipo de artefactos a utilizar en un               
espectáculo. 
Es toda la documentación técnica requerida para el montaje de un diseño de             
iluminación. 
Es la serie de croquis que el diseñador realiza en el proceso de diseño. 
 
3 - ¿Cuál es el rol de un diseñador de iluminación? 
Resolver lo específico del diseño de iluminación coordinando con las demás           
áreas de la producción.  
Plasmar sus propias inquietudes artísticas volcándolas al espectáculo. 
Operar la planta de iluminación en vivo. 
Montaje y mantenimiento de un equipo de iluminación. 
 
4 - ¿Cuál o cuáles son los factores determinantes a la hora de pensar un diseño de                 
iluminación? 
La tipología del espacio escénico y el género de la acción que se va a               
desarrollar. 
El dinero previsto por la producción del hecho artístico. 
La cantidad de espectadores que entran en la sala. 
Las medidas del escenario y la cantidad de varas disponibles. 
 
5 - ¿A qué denominamos comúnmente como planta de iluminación? 
Al documento o plano técnico necesario para comunicar el montaje de un            
diseño de iluminación. 
A la figura tridimensional generada por la posición de las estructuras en un diseño. 
A la disposición en la que forma la banda en un espectáculo musical. 
Al sector delimitado en el suelo para el montaje de un escenario al aire libre. 
 
6 - En un espectáculo de danza ¿Cuál es el factor narrativo preponderante ? 
Es el cuerpo el que cuenta para expresar emociones, definir el movimiento y el              
espacio. 
Es la música con su cadencia y ritmo característicos. 
Es la iluminación, que determina la atmósfera y el espacio tridimensional. 
La escenografía, como elemento que determina el espacio y el ritmo. 



 
7 - ¿En cuál de estos espectáculos la iluminación puede adquirir un rol protagónico? 
Eventos multimedia. 
Ópera. 
Teatro dramático. 
Danza clásica. 
 
 
 
8 - ¿Cuál de estas cuestiones debería priorizar un diseñador a la hora de desarrollar               
un montaje? 
Que se respeten las normas de seguridad e higiene. 
Defender su idea por sobre todas las cosas. 
Que los artistas puedan lucirse. 
Los horarios estipulados por la producción. 
 
9 - ¿Qué datos debe contener un símbolo en una planta de iluminación? 
Número de luminaria, accesorio, color y número de canal asignado. 
Número de luminaria, peso del artefacto y número de serie. 
Color, accesorio y consumo. 
Número de canal asignado, accesorio y nombre del fabricante. 
 
10 - En el proceso de diseño ¿Cuál debería ser el primer criterio a tener en cuenta? 
Hacer la acción visible y tan escultural como sea posible. 
Priorizar los efectos visuales. 
Tener una buena luz de audiencia para que el artista lo pueda ver. 
Ser original y novedoso. 
 
 
11- ¿Cuáles son los tipos de luz? 
Luz natural, luz generada, luz real y luz simulada. 
Luz natural, luz artificial, luz cálida y luz simulada. 
Luz de contra, luz de frente, luz natural y luz difusa. 
Luz natural, luz de frente, luz cálida y luz generada. 
 
12 - En la historia de la iluminación ¿Cuál es la fuente de luz principal de la quinta                  
etapa? 
El LED. 
La vela. 
La lámpara incandescente.  
Los artefactos a gas. 
 
13 - ¿Cuáles son los objetivos de la iluminación? 
El brillo, la escultura, la fluidez y el estilo. 



La escultura, la fluidez, la calidez y la homogeneidad. 
El brillo, los efectos, el movimiento y el estilo. 
El estilo, el dinamismo, la armonía y la escultura. 
 
14 - ¿Cuáles son las principales herramientas de la iluminación? 
Intensidad, posición, distribución-forma, tiempo-movimiento y color. 
Intensidad, posición, consumo, la escultura y el estilo. 
Los fresneles, los planos convexos y los pares. 
El consumo, el tiempo, la posición y el presupuesto. 
 
15 - ¿Cuál de estos corresponde a un sistema de mezcla de color? 
RGB 
DMX 
HMI 
PAR 
 
16 - ¿Cuál de estas opciones NO corresponde a un tipo de lámpara incandescente? 
Fluorescente. 
PAR. 
Reflectora. 
Tubular. 
 
17 - ¿Cuáles son los dos sistemas de comunicación en iluminación? 
Analógico y digital. 
Analógico y clásico. 
Digital y unifilar. 
Unifilar y multicanal. 
 
18 - ¿Cómo es la fórmula de cálculo de consumo de un sistema? 
Consumo (I) = Carga (W) / Diferencia de Potencial (V) 
Consumo (I) = Carga (W) x Diferencia de Potencial (V) 
Consumo (I) = Resistencia (R) / Diferencia de Potencial (V) 
Consumo (I) = Trabajo (J) x Carga (W) 
 
19 - ¿Cuál de estas afirmaciones es incorrecta? 
El iluminador de un espectáculo no puede cumplir otro rol dentro de la             
producción. 
El iluminador debe poder comunicar sus ideas al resto del equipo de producción. 
El iluminador debe decidir qué tipos y cuantos artefactos usar en su diseño. 
El iluminador debe generar planos técnicos para el debido montaje de la puesta de              
iluminación. 
 
20 - ¿Cuál de estas opciones corresponde a un tipo de espacio teatral ? 
Todas son correctas. 



Anfiteatro. 
Caja italiana. 
Teatro polivalente. 
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Heridas, cicatrices y tiros. 

Envejecimiento en Cine. 
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La modalidad del cursado es virtual, mediante recursos y herramientas pedagógicas de tipo, 

fundamentalmente, asincrónico y se desarrolla a través de la Plataforma Moodle del Campus 

Virtual de la Universidad Tecnológica Nacional Facultad Regional Santa Fe (UTN FRSF).
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Cronograma de cursado



ESCUELA DIGITAL DE OFICIOS ARTÍSTICOS 

Maquillaje profesional y caracterización 

Yamila Belén Gutierrez 

 

FOROS 

● Foro de discusión al finalizar módulo 3: 

¿Cuál es la representación más fiel del comportamiento de los colores? ¿Y qué relación tiene 

con los orígenes del maquillaje y cuidados de la piel en la prehistoria?  

 

● Foro de discusión al finalizar módulo 7: 

¿Cuál consideran que es la nueva tendencia en el maquillaje del 2000 a la actualidad? Pueden 

compartir fotos para desarrollar su opinión. 
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CUESTIONARIOS 

 

●  Cuestionario 1 

 

¿El maquillaje nace con la llegada del cine? 

A – Sí, el maquillaje nace por la necesidad de realzar las facciones en las películas blanco y 

negro. 

B – No, el origen del maquillaje se remonta a la aparición del hombre. 

C – Sí, el maquillaje es creado por Max Factor luego de la primera película documental. 

¿Cómo lavamos los pinceles y esponjas? 

A - Lo ideal es ponerlos en agua ras por cinco minutos y enjuagar con detergente. 

B - Es recomendable lavarlos con agua y jabón neutro en pastilla. 

C – El lavado es con productos específicos que venden en farmacias. 

D – Todas las respuestas son correctas. 

 

¿Cuándo nace la técnica de contouring? 

A – Lleva décadas existiendo, creada originalmente por profesionales del teatro.  

B – Técnica creada por Kevin Aucoin en el año 1999. 

C – Surge con el boom de las redes sociales a mediados de 2018. 

 

Con la revolución francesa ¿se produce el boom de los maquillajes coloridos y satinados? 

A –Sí; luego de la revolución francesa las empresas cosméticas diseñaron productos con mucho 

brillo. 

B – No; con la revolución cerraron las fábricas de maquillaje y las mujeres empezaron a 

preparar sus propios productos con plantas y pétalos. 

C – No; en 1800 la reina Victoria declaró el maquillaje públicamente descortés y vulgar; sólo 

lo usaban los actores y las prostitutas.  

 

Una vez preparada la piel ¿Cómo comienzo un maquillaje y con qué herramienta? 

A - Se empieza colocando la base y siempre con esponja. 

B - Para comenzar un buen maquillaje lo principal es corregir ojeras con los dedos. 
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C - En cada maquillaje se utilizan productos y herramientas diferentes, no hay reglas 

inamovibles. 

 

¿Quién inventó el calibrador de belleza? 

A - Los hermanos Lumiere. 

B - Max Factor. 

C - George Westmore y sus hijos. 

 

¿Qué efecto podemos lograr utilizando tonalidades oscuras? 

A - Reducción de volumen. 

B - Achicar formas del rostro. 

C - Generar profundidad.  

D - Todas las respuestas son correctas. 

 

¿Qué son las siguientes palabras? Contouring – Baking – Tantouring – Strobing – Stripping 

A – Tipos de maquillajes actuales para moda. 

B – Nombres de productos cosméticos creados por estrellas pop. 

C – Términos contemporáneos que refieren a las técnicas de Visagismo. 

D – Todas las respuestas son correctas. 

 

¿Quiénes fueron los pioneros en realizar el estudio de clasificación de contornos de rostros?  

A – La empresa Kryolan. 

B - Max Factor y sus hijos. 

C - George Westmore y sus hijos. 

 

¿En qué está basado el Canon de proporciones del rostro? 

A – En estudios de científicos alemanes. 

B – En numerosos estudios de grandes maestros del arte. 

C – Es el resultado del estudio de maquilladores de cine de los años 20. 

D – Todas las respuestas son correctas. 
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● Cuestionario 2 

 

Según la tabla de Fitzpatrick, ¿cuál de estos fototipos predomina entre los argentinos? 

A – I 

B – III 

C - VI 

 

¿Cuáles son los colores cálidos? 

A – Son los que percibimos como más impactantes y con mayor energía. 

B – Son los de mayor longitud de onda. 

C – Son los que contienen rojos y amarillos en su composición. 

D – Todas las respuestas son correctas. 

 

¿Qué tipos de bases son las indicadas para pieles con acné? 

A – Las más cubritivas, con alta concentración de pigmentos. 

B – No es recomendable aplicar base, sólo alguna bruma con perfume. 

C – Bases y correctores de cobertura media, fluidas. 

 

¿Qué es la saturación? 

A – Lo relativo a la oscuridad o claridad de un color. 

B – El color puro que se encuentra en la rueda de colores. 

C - Se basa en la pureza del color, mayor intensidad, más saturación. 

D – Todas las respuestas son correctas. 

 

¿Qué es el foto-envejecimiento? 

A – Cuando uno sale más viejo de lo que es en los registros audiovisuales. 

B - Envejecimiento prematuro por exposición solar. 

C – El proceso de cómo vamos envejeciendo. 

D – Todas las respuestas son correctas. 

 

¿Con qué modelo de colores nos manejamos para plantear un maquillaje? 

A – RYB 

B – CMY 
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C – RGB 

 

¿Cuál es la función de la piel? 

A - Recubrir y proteger los órganos internos. 

B - Regular la temperatura interna del cuerpo. 

C – Elaborar melanina. 

D – Todas las respuestas son correctas. 

 

¿Qué es el color? 

A - Resultado de un experimento de Newton. 

B - Una propiedad de los materiales. 

C - Una propiedad de la luz. 

D – Todas las respuestas son correctas. 

 

¿Qué biotipo cutáneo es considerado “piel sensible”? 

A – Piel seca, por su deshidratación y tendencia a escamarse.  

B – Piel grasa, más propensa al acné y lesiones. 

C - Cualquier biotipo cutáneo puede ser relacionado con una piel sensible. 

 

¿Cuándo debemos comenzar a proteger la piel del sol? 

A – A partir de los 25 años para no provocar acné. 

B – Desde la infancia. 

C – En la pubertad, luego de la primera menstruación en el caso de las mujeres. 
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● Cuestionario 3  

 

¿Cuándo un maquillador debería involucrarse en una obra de teatro? 

A – El día de la primera función luego de ver las referencias sugeridas por el director. 

B – Cuando están terminados los vestuarios. 

C – En la preproducción del proyecto, como el resto del equipo. 

 

¿En qué año surgen las cejas denominadas “ala de paloma”? 

A – En los 40s. 

B – En los 80s. 

C – En los 20s. 

 

¿Qué grandes cambios se vieron en algunas mujeres de los años 20? 

A - El maquillaje se consideraba vulgar, las mujeres dejaron de usarlo. 

B – Comenzaron a usar las cejas bien pobladas como en el cine. 

C - Se comenzó a ver mujeres más atrevidas, de pelo corto, fumadoras, que mostraban sus 

hombros. 

 

¿Qué consideraciones debemos tener a la hora de diseñar la caracterización de los 

personajes teatrales? 

A - El género de la producción: drama, musical, ballet, ópera, y a qué público va dirigido. 

B – La época de ambientación, o en la que se basa la obra. 

C - El estilo de la producción, si se trata de una obra realista, naturalista, expresionista, u otro. 

D – Todas las respuestas son correctas. 

 

¿Por qué era importante el maquillaje en el cine mudo?  

A - Era fundamental para la estructura narrativa porque lo gestual era un recurso 

indispensable. 

B – Porque se dejaban las pieles pálidas contrastando con el dramatismo del maquillaje en 

ojos, resaltando la expresión del actor. 

C –Porque se utilizaba para generar contrastes en el blanco y negro y poder registrar bien los 

rostros. 

D - Todas las respuestas son correctas. 
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¿Cuáles de estas actrices fue referente de los años 50s? 

A - Elisabeth Taylor 

B – Theda Bara 

C – Julia Roberts 

D – Todas las respuestas son correctas. 

 

¿Los maquilladores tienen que asistir a los ensayos teatrales? 

A – No es necesario, con ver el ensayo final es suficiente. 

B – No, ya que podría desconcentrar a los actores. 

C – Sí, nos acerca a la escenificación; personas/personajes, tiempos y espacios para definir 

nuestras caracterizaciones. 

 

¿A partir de qué década las modelos comenzaron a tener más protagonismo como 

“referentes de tendencias”? 

A – En los 20s con la llegada de nuevos productos cosméticos. 

B – En los 60s, junto a las tendencias europeas. 

C – A fines del 90s aparecen las primeras modelos. 

 

¿Cuál era la búsqueda de “belleza” en la moda de los 90s? 

A – Búsqueda de una belleza “menos perfecta”. 

B – Tendencia a lo natural. 

C – Rostro al desnudo “make up no make up”. 

D – Todas las respuestas son correctas. 

 

 

¿Qué características tenía el maquillaje en los 70s? 

A- Colores satinados y texturas brillantes. 

B- No se usaba mucho maquillaje. 

C- Predominó el color negro en los labios. 
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● Cuestionario 4  

 

¿A qué nos referimos con efectos especiales? 

A – A realización de heridas y lesiones. 

B – A creación de prótesis y postizos. 

C – A efectos de fogueo y explosiones.  

D – Todas las respuestas son correctas. 

 

¿Podemos utilizar las mismas herramientas de trabajo en una jornada de rodaje? 

A - Sí, mientras sean con la misma persona y permanezcan separadas en bolsas rotuladas, y 

ayudándonos en el momento con un limpiador en seco luego de cada uso. 

B - No, sólo podemos hacer uso de descartables y esponjas de látex.  

C - Sí, y se pueden compartir entre los protagonistas; para el resto, se usan descartables. 

 

¿Cómo sería el uso seguro e higiénico de delineadores? 

A – Sacando punta antes y después de su uso. 

B – Que la persona a maquillar tenga el suyo personal. 

C – Pasar la mina por un papel impregnado de alcohol, desgastando un poquito. 

D – Todas las respuestas son correctas. 

 

¿Qué semejanzas puede encontrar un maquillador entre el teatro y la pasarela? 

A – La distancia y los tiempos para trabajar. 

B - No hay semejanzas. 

C – La cantidad de público. 

 

¿Qué se aconseja a la hora de trabajar con actores cerca de una mesa con productos y 

herramientas? 

A – Rociar toda la mesa de trabajo y productos con lavandina antes y después de cada actor. 

B – Que estén de espaldas a la mesa donde se encuentra nuestro material de trabajo.  

C – Que la persona tenga el barbijo puesto hasta el momento de trabajar el sector de la boca y 

nariz. 

D – Todas las opciones son correctas. 

 

¿Qué debemos saber de la persona/personaje antes de aplicar un producto? 
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A – Si es alérgico a algo, patologías, enfermedades, etc. 

B - Si le gusta el color que elegimos. 

C – La ropa que se va a poner así combina con el maquillaje. 

 

¿Cuáles de estos productos no nos pueden faltar sobre nuestra mesa de trabajo antes de 

comenzar a tocar un rostro? 

A – Las cremas hidratantes. 

B – Las cremas limpiadoras. 

C – Productos de desinfección, para nuestras manos principalmente. 

D – Todas las opciones son correctas. 

 

¿Por qué es necesario conocer acerca de dirección de fotografía y saber la propuesta de esta 

área?  

A – Conocer tecnicismos de otras áreas nos ayuda a la comunicación durante toda la 

producción (pre y post). 

B – Para la caracterización de los personajes es importante saber los climas pensados por el DF, 

así el tipo de iluminación no perjudica nuestro trabajo y viceversa.  

C – Para que fluya lo narrativo y logremos la verosimilitud en equipo.  

D – Todas las opciones son correctas. 

 

¿Qué es la temperatura color? 

A – Es la temperatura dada por los pigmentos. 

B – Se mide en grados Kelvin, en 5500º se encuentra la luz blanca/día; bajo ese umbral es 

más cálida y a más temperatura, más fría. 

C – Es la temperatura que hay en un set de filmación, más alta o baja. 

D – Todas las opciones son correctas. 

 

¿Cómo nos podemos organizar luego de la primera lectura de un guión? 

A- Yendo a comprar productos que probablemente usemos. 

B- Hablando directamente con los actores. 

C- Realizando un desglose y charlando con el director. 

 

¿Quién debe llevar la continuidad de los personajes y sus caracterizaciones? 

                                                                                                                                                         “Orígenes del Maquillaje”  

 



ESCUELA DIGITAL DE OFICIOS ARTÍSTICOS 

Maquillaje profesional y caracterización 

Yamila Belén Gutierrez 

 
A – Por más que haya roles específicos que se encarguen del racord, los maquilladores 

debemos tener conocimiento de las escenas y los cambios en los personajes, guiados por el 

plan de rodaje, nuestro desglose personal y registro fotográfico. 

B - El continuista es el único que debe tomar registro y darnos aviso de cómo seguir; nos lo 

informa mediante una planilla.  

C – El asistente de dirección es quién nos advierte cómo debemos seguir, mediante el plan de 

rodaje y su propio registro fotográfico. 

 

¿Cuál es el elemento clave para la creación de lesiones reales? 

A – Tener silicona en nuestro maletín. 

B – Trabajar con látex de marcas internacionales. 

C – Investigación y búsqueda de información certera de cómo debe ser esa caracterización.  

D – Todas las respuestas son correctas. 

 

¿Qué consideraciones debo tener a la hora de diseñar un maquillaje teatral? 

A – Distancia del escenario al público (hasta las últimas butacas). 

B – Iluminación y vestuario. 

C – Posibles cambios del personaje. 

D – Todas las respuestas son correctas. 

 

¿Por qué existiendo herramientas, aún se usan los dedos en determinados trabajos? 

A – Porque hay personas alérgicas a los pinceles. 

B – Los dedos tienen la temperatura propia del calor corporal, que ayuda a que los productos 

penetren mejor; así como su forma y el control que tenemos al usarlos. 

C - Porque las esponjas buenas son costosas y no todos tienen acceso. 

 

¿A qué se le llama maquillaje HD/4K? 

A – Se denominan así a los maquillajes de alta gama. 

B – Son los exclusivos para televisión. 

C – Conceptos referidos a las tecnologías audiovisuales que optimizan su calidad de imagen y 

llevan a la creación de productos más ligeros e imperceptibles ante las cámaras.  
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MAQUILLAJE ARTISTICO 
 
VIDEOTECA 
 

- Módulo 1 
 

- “Maquillaje en Audiovisuales”  
Yamila Gutierrez charla con Sylvie Imbert (maquilladora Francesa/Española,        
ganadora del Goya entre otros galardones) y Ramiro Sorrequieta. Organizada por           
Appas, Set Rosario y Traus. 
https://www.youtube.com/watch?v=8lbj8hrpInI&t=5140s 

- Entrevista a Alberto Moccia (Maquillador argentino, miembro de la Academia          
de Hollywood). Realizada por Ramiro Sorrequieta (Caracterizador rosarino)        
para AMRA. 

https://www.instagram.com/tv/CCrmey5pMtA/?igshid=17ifbvigl8n7j 

- Documental sobre la importancia del uso de productos profesionales. 

¨Broken¨ Sociedad de consumo (Capítulo 1 ¨Maquillaje falso¨). Netflix 

 

- Módulo 2 
 

- Recomendaciones para ver las técnicas de esculpido en su mayor esplendor: 
Ru Paul’s Drag race – Reality TV – Netflix 
 
https://www.netflix.com/watch/70187741?trackId=13752289&tctx=0%2C4%2C9c33b
4cf556d0df00e7b565c11947a51054dda7b%3A8b46e6f7d5299b5f607bcabb320430c
618ba5faa%2C9c33b4cf556d0df00e7b565c11947a51054dda7b%3A8b46e6f7d5299
b5f607bcabb320430c618ba5faa%2Cunknown%2C 
 

- Disclousure – Documental – Netflix  

https://www.netflix.com/watch/81284247?trackId=13752289&tctx=0%2C0%2C9c33b
4cf556d0df00e7b565c11947a51054dda7b%3A8b46e6f7d5299b5f607bcabb320430c
618ba5faa%2C9c33b4cf556d0df00e7b565c11947a51054dda7b%3A8b46e6f7d5299
b5f607bcabb320430c618ba5faa%2Cunknown%2C  

- Patrick Ta y Mario Dedivanovic, dos maquilladores actuales de famosos,          
demostrando cómo emplean la técnica de contouring:  

https://www.youtube.com/watch?v=2zNRBn7sy48&feature=emb_rel_pause  

- Trailer del documental de la vida de Kevyn Aucoin, gran maquillador de los             
90s, para que se interesen e investiguen acerca de su trabajo; también            
plasmado en tres libros publicados. 

 https://www.youtube.com/watch?v=DvRkvUTH6Cc 

https://www.youtube.com/watch?v=8lbj8hrpInI&t=5140s
https://www.instagram.com/tv/CCrmey5pMtA/?igshid=17ifbvigl8n7j
https://www.netflix.com/watch/70187741?trackId=13752289&tctx=0%2C4%2C9c33b4cf556d0df00e7b565c11947a51054dda7b%3A8b46e6f7d5299b5f607bcabb320430c618ba5faa%2C9c33b4cf556d0df00e7b565c11947a51054dda7b%3A8b46e6f7d5299b5f607bcabb320430c618ba5faa%2Cunknown%2C
https://www.netflix.com/watch/70187741?trackId=13752289&tctx=0%2C4%2C9c33b4cf556d0df00e7b565c11947a51054dda7b%3A8b46e6f7d5299b5f607bcabb320430c618ba5faa%2C9c33b4cf556d0df00e7b565c11947a51054dda7b%3A8b46e6f7d5299b5f607bcabb320430c618ba5faa%2Cunknown%2C
https://www.netflix.com/watch/70187741?trackId=13752289&tctx=0%2C4%2C9c33b4cf556d0df00e7b565c11947a51054dda7b%3A8b46e6f7d5299b5f607bcabb320430c618ba5faa%2C9c33b4cf556d0df00e7b565c11947a51054dda7b%3A8b46e6f7d5299b5f607bcabb320430c618ba5faa%2Cunknown%2C
https://www.netflix.com/watch/70187741?trackId=13752289&tctx=0%2C4%2C9c33b4cf556d0df00e7b565c11947a51054dda7b%3A8b46e6f7d5299b5f607bcabb320430c618ba5faa%2C9c33b4cf556d0df00e7b565c11947a51054dda7b%3A8b46e6f7d5299b5f607bcabb320430c618ba5faa%2Cunknown%2C
https://www.netflix.com/watch/81284247?trackId=13752289&tctx=0%2C0%2C9c33b4cf556d0df00e7b565c11947a51054dda7b%3A8b46e6f7d5299b5f607bcabb320430c618ba5faa%2C9c33b4cf556d0df00e7b565c11947a51054dda7b%3A8b46e6f7d5299b5f607bcabb320430c618ba5faa%2Cunknown%2C
https://www.netflix.com/watch/81284247?trackId=13752289&tctx=0%2C0%2C9c33b4cf556d0df00e7b565c11947a51054dda7b%3A8b46e6f7d5299b5f607bcabb320430c618ba5faa%2C9c33b4cf556d0df00e7b565c11947a51054dda7b%3A8b46e6f7d5299b5f607bcabb320430c618ba5faa%2Cunknown%2C
https://www.netflix.com/watch/81284247?trackId=13752289&tctx=0%2C0%2C9c33b4cf556d0df00e7b565c11947a51054dda7b%3A8b46e6f7d5299b5f607bcabb320430c618ba5faa%2C9c33b4cf556d0df00e7b565c11947a51054dda7b%3A8b46e6f7d5299b5f607bcabb320430c618ba5faa%2Cunknown%2C
https://www.netflix.com/watch/81284247?trackId=13752289&tctx=0%2C0%2C9c33b4cf556d0df00e7b565c11947a51054dda7b%3A8b46e6f7d5299b5f607bcabb320430c618ba5faa%2C9c33b4cf556d0df00e7b565c11947a51054dda7b%3A8b46e6f7d5299b5f607bcabb320430c618ba5faa%2Cunknown%2C
https://www.youtube.com/watch?v=2zNRBn7sy48&feature=emb_rel_pause
https://www.youtube.com/watch?v=DvRkvUTH6Cc


 

- Módulo 3 
Referencias de películas donde se ve la forma del trabajo de maquillaje, ante             
determinadas temperaturas de color en fotografía e iluminación: 
  
El Renacido – Director: Alejandro Iñárritu.  

 
 

Matrix - Lana Wachowski, Lilly Wachowski - Año: 1999 

 

 

“Los Tenenbaums: Una familia de genios” – Wes Anderson (2002) 

https://www.google.com/search?client=firefox-b-d&sxsrf=ALeKk01bdMBDS-XskZSJEkF72Kp9rtaCMw:1605569871291&q=Lana+WACHOWSKI&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LQz9U3ME-uMlLiArGM86pSTEu0xLKTrfTTMnNywYRVSmZRanJJftEiVj6fxLxEhXBHZw__8GBvzx2sjADFX8m1RAAAAA&sa=X&ved=2ahUKEwjA-9vunYjtAhX6I7kGHdunB10QmxMoATASegQIExAD
https://www.google.com/search?client=firefox-b-d&sxsrf=ALeKk01bdMBDS-XskZSJEkF72Kp9rtaCMw:1605569871291&q=Lilly+Wachowski&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LQz9U3ME-uMlLiArGM86pSTDO0xLKTrfTTMnNywYRVSmZRanJJftEiVn6fzJycSoXwxOSM_PLi7MwdrIwA712U0kUAAAA&sa=X&ved=2ahUKEwjA-9vunYjtAhX6I7kGHdunB10QmxMoAjASegQIExAE
https://www.google.com/search?client=firefox-b-d&sxsrf=ALeKk01bdMBDS-XskZSJEkF72Kp9rtaCMw:1605569871291&q=the+matrix+a%C3%B1o&sa=X&ved=2ahUKEwjA-9vunYjtAhX6I7kGHdunB10Q6BMoADATegQIEhAC


 

“Closer” – Mike Nichols – 2004 

 

 “Green Room” - Jeremy Saulnier - 2016 

 

Entrevista a Rodrigo Prieto, DF “El Irlandés” - Martin Scorsese - 2019 

https://www.youtube.com/watch?v=amwOAGIYLRY  

“El Renacido” Clip: Director de Fotografía: Emmanuel "El Chivo" Lubezki 

https://www.youtube.com/watch?v=F6TdteNzTww 

https://www.google.com/search?client=firefox-b-d&sa=X&bih=607&biw=1263&hl=es-419&sxsrf=ALeKk0170TfTyUH3Nn2RrGRyjlSERHAjTg:1605576654588&q=Jeremy+Saulnier&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LWz9U3MDQyszQ1zVPiAnGSkpLjzcq0xLKTrfTTMnNywYRVSmZRanJJftEiVn6v1KLU3EqF4MTSnLzM1KIdrIwA0t4hHEgAAAA&ved=2ahUKEwjZzZ-Rt4jtAhU3KLkGHYfWBWwQmxMoATAcegQIGhAD
https://www.youtube.com/watch?v=amwOAGIYLRY
https://www.youtube.com/watch?v=F6TdteNzTww


 

- Módulo 4 
- Tutorial de maquillaje a mujer hindú, para observar las pigmentaciones          

propias de la raza y cómo mediante un maquillaje correctivo (y hasta abusivo)             
esculpe el rostro: https://www.youtube.com/watch?v=IUtUEv5Rl7Y 

- Tutorial. Corrección de una mancha de nacimiento con productos Kryolan 
 https://www.youtube.com/watch?v=8B0ThzuRGHM 

 

Enlaces acerca de la Piel explicados por dermatólogos: 

- ¿Qué es la Piel? 

https://www.youtube.com/watch?v=8jHS_VeAf_E 

- ¿Qué es el Fototipo? 

https://www.youtube.com/watch?v=vg9t9EgtR4E 

- Los Fototipos según la tabla de Fitzpatrick 

https://www.youtube.com/watch?v=qFgolJb9aIQ 

 

- Módulo 5 

Película “La quimera de oro” (Chaplin - 1925). Para observar y comprender por qué,              
en el cine mudo, el maquillaje fue fundamental como estructura narrativa. 
 https://www.youtube.com/watch?v=wO8NGSDZOVc 
 
Serie “Hollywood” de Ryan Murphy. Para conocer cómo funcionaban los estudios,           
el sistema de estrellas, ver los primeros maquilladores que en ese entonces sólo se              
relacionaban al mundo del teatro y cine. Netflix. 

Película “Cantando Bajo la lluvia” Director: Gene Kelly 

Escena de “Bastardos sin gloria” en la cual la protagonista se maquilla con tres              
productos: https://www.youtube.com/watch?v=gS1IG8hw73A 

“The Alienist” La casi inexistencia del maquillaje antes del siglo XX en las clases              
más favorecidas, y la presencia de él en prostitutas y burdeles.           
https://www.netflix.com/watch/80149494?trackId=14751296&tctx=1%2C2%2Cb5237
dcb-0064-4376-8e87-f6627b3a55ba-31550733%2Cd62047fd-a740-458d-a197-280c
5d7bdf50_26150567X55XX1606344000782%2Cd62047fd-a740-458d-a197-280c5d
7bdf50_ROOT%2C 

“El gran Gatsby” El desenfreno de los años 20 post guerra. 

https://www.youtube.com/watch?v=IUtUEv5Rl7Y
https://www.youtube.com/watch?v=8B0ThzuRGHM
https://www.youtube.com/watch?v=8jHS_VeAf_E
https://www.youtube.com/watch?v=vg9t9EgtR4E
https://www.youtube.com/watch?v=qFgolJb9aIQ
https://www.youtube.com/watch?v=wO8NGSDZOVc
https://www.youtube.com/watch?v=gS1IG8hw73A
https://www.netflix.com/watch/80149494?trackId=14751296&tctx=1%2C2%2Cb5237dcb-0064-4376-8e87-f6627b3a55ba-31550733%2Cd62047fd-a740-458d-a197-280c5d7bdf50_26150567X55XX1606344000782%2Cd62047fd-a740-458d-a197-280c5d7bdf50_ROOT%2C
https://www.netflix.com/watch/80149494?trackId=14751296&tctx=1%2C2%2Cb5237dcb-0064-4376-8e87-f6627b3a55ba-31550733%2Cd62047fd-a740-458d-a197-280c5d7bdf50_26150567X55XX1606344000782%2Cd62047fd-a740-458d-a197-280c5d7bdf50_ROOT%2C
https://www.netflix.com/watch/80149494?trackId=14751296&tctx=1%2C2%2Cb5237dcb-0064-4376-8e87-f6627b3a55ba-31550733%2Cd62047fd-a740-458d-a197-280c5d7bdf50_26150567X55XX1606344000782%2Cd62047fd-a740-458d-a197-280c5d7bdf50_ROOT%2C
https://www.netflix.com/watch/80149494?trackId=14751296&tctx=1%2C2%2Cb5237dcb-0064-4376-8e87-f6627b3a55ba-31550733%2Cd62047fd-a740-458d-a197-280c5d7bdf50_26150567X55XX1606344000782%2Cd62047fd-a740-458d-a197-280c5d7bdf50_ROOT%2C


https://www.netflix.com/watch/70244437?trackId=13752289&tctx=0%2C0%2C7a213
3d15ce22c6b385d8bfc3d1a521eb562915a%3A92a568cb3fa23eba7fe800123640ba
8b50677fdb%2C7a2133d15ce22c6b385d8bfc3d1a521eb562915a%3A92a568cb3fa
23eba7fe800123640ba8b50677fdb%2C%2C 

Otros títulos de series y películas donde encontrar referencias de otras épocas:  

“Los ángeles al desnudo” - “Breakfast at Tiffany” - “Mamita querida” - “Érase una vez               

en Hollywood” - “La dolce Vita” - “Fama” - “Flash Dance” - “Dinastía” (versión              
original) - “Una chica al rojo vivo” - Serie “Pose” - “Mujer Bonita” - “Sex and the City”                  
- “Friends”  

- Módulo 6 

Ejemplo de cómo inciden las luces teatrales en un acto del Musical “Los Miserables”              
Versión Mexicana: https://www.youtube.com/watch?v=q1JxlVw9VJs 

Fotomontaje con trabajos de posticería, prótesis y diferentes efectos especiales de           
caracterizadores del Teatro Argentino de La Plata. Con audio de Ulises Freyre,            
quién forma parte del equipo 4R.  
Nos cuenta acerca sus tareas, la formación de cada uno y cómo han logrado              
fusionarse para hoy vivir de lo que les apasiona. 
 
Link: 
https://youtu.be/M6w_8vzCkr0  
 

- Módulo 7 

Making of de películas: 

“El renacido” https://www.youtube.com/watch?v=zLCehbZ1khA 

Jared Leto - El Joker https://www.youtube.com/watch?v=GDSR2rIN6cI 

Charleze Theron “Monster” https://www.youtube.com/watch?v=6hM6xlxvsWs 

Rocky 2006 https://www.youtube.com/watch?v=UfPIWstNk40 

“Maléfica” https://www.youtube.com/watch?v=dd9ojb3rEJs 

“Terminator” Génesis https://www.youtube.com/watch?v=bB8KO6N0Jx0 

Mauricio Riccio, director de fotografía e iluminación reconocido en Argentina e            
internacionalmente. Nos cuenta acerca de su trabajo y la importancia de la            
comunicación con las otras áreas para la construcción narrativa. 

 
Link: https://www.youtube.com/watch?v=HsbCMe6C3YA  

https://www.netflix.com/watch/70244437?trackId=13752289&tctx=0%2C0%2C7a2133d15ce22c6b385d8bfc3d1a521eb562915a%3A92a568cb3fa23eba7fe800123640ba8b50677fdb%2C7a2133d15ce22c6b385d8bfc3d1a521eb562915a%3A92a568cb3fa23eba7fe800123640ba8b50677fdb%2C%2C
https://www.netflix.com/watch/70244437?trackId=13752289&tctx=0%2C0%2C7a2133d15ce22c6b385d8bfc3d1a521eb562915a%3A92a568cb3fa23eba7fe800123640ba8b50677fdb%2C7a2133d15ce22c6b385d8bfc3d1a521eb562915a%3A92a568cb3fa23eba7fe800123640ba8b50677fdb%2C%2C
https://www.netflix.com/watch/70244437?trackId=13752289&tctx=0%2C0%2C7a2133d15ce22c6b385d8bfc3d1a521eb562915a%3A92a568cb3fa23eba7fe800123640ba8b50677fdb%2C7a2133d15ce22c6b385d8bfc3d1a521eb562915a%3A92a568cb3fa23eba7fe800123640ba8b50677fdb%2C%2C
https://www.netflix.com/watch/70244437?trackId=13752289&tctx=0%2C0%2C7a2133d15ce22c6b385d8bfc3d1a521eb562915a%3A92a568cb3fa23eba7fe800123640ba8b50677fdb%2C7a2133d15ce22c6b385d8bfc3d1a521eb562915a%3A92a568cb3fa23eba7fe800123640ba8b50677fdb%2C%2C
https://www.youtube.com/watch?v=q1JxlVw9VJs
https://youtu.be/M6w_8vzCkr0
https://www.youtube.com/watch?v=zLCehbZ1khA
https://www.youtube.com/watch?v=GDSR2rIN6cI
https://www.youtube.com/watch?v=6hM6xlxvsWs
https://www.youtube.com/watch?v=UfPIWstNk40
https://www.youtube.com/watch?v=dd9ojb3rEJs
https://www.youtube.com/watch?v=bB8KO6N0Jx0
https://www.youtube.com/watch?v=HsbCMe6C3YA


 

- Módulo 8  

ACERCA DE PRÓTESIS, POSTICERÍA Y ANIMATRONICS:  

Entrevista a David Ambit (por Yamila Gutierrez, desde el IGTV de TRAUS). 
Técnico en efectos especiales español, creador de InsideFX, responsable de la           
saga REC y galardonado con grandes premios.  
 https://www.instagram.com/tv/CAlUnQ5nHmL/?utm_source=ig_web_copy_link  

 
El Sótano FX: Estudio de efectos especiales. 
Marisa y Juan Manuel nos cuentan acerca del apasionante mundo de los efectos,             
las diferentes ramas, y nos comparten sus trabajos realizados para Argentina y otros             
países de Latinoamérica.  
https://www.youtube.com/watch?v=xmIuSpWfzvI&feature=youtu.be  
(Momentáneamente se encuentra con acceso privado) 
 
 
RECOMENDACIONES:  
 
Canal de You Tube de la marca de productos profesionales Kryolan. 
Para conocer acerca de los productos, funcionalidades y usos. 
 https://www.youtube.com/user/KryolanOfficial 
Por ejemplo en este video muestran cómo cubrir tatuajes con productos de la línea: 
https://www.youtube.com/watch?v=RoHa8bY3uo0 
 

PELÍCULAS: 

Saga de “Rec” 1, 2, 3 y 4. De origen español. Dirección: Jaume Balagueró y Paco                
Plaza. Las recomiendo para que vean el avance de los efectos con los años, gracias               
a las nuevas tecnologías, algunas diseñadas por el propio David Ambit. La primera             
entrega está hecha 100% con efectos especiales sin retoque digital. 
https://www.youtube.com/watch?v=vfJwVI9jO38 
 

Película “El cuento de las comadrejas” de Juan José Campanella (2019). Impecable            
envejecimiento de Oscar Martinez a cargo de Sylvie Imbert.         
https://www.youtube.com/watch?v=RIMGlVnZZyY&list=PLiGhYU_N4ioMXKQUweG
Lk8I585ig-5SGD&index=18&t=0s&app=desktop 

Película “Wonder” de Stephen Chbosky (2017). El responsable de esta          
caracterización fue Arjen Tuiten https://www.youtube.com/watch?v=YFaHehFe5AA  

https://www.instagram.com/tv/CAlUnQ5nHmL/?utm_source=ig_web_copy_link
https://www.youtube.com/watch?v=xmIuSpWfzvI&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/user/KryolanOfficial
https://www.youtube.com/watch?v=RoHa8bY3uo0
https://www.youtube.com/watch?v=vfJwVI9jO38
https://www.youtube.com/watch?v=RIMGlVnZZyY&list=PLiGhYU_N4ioMXKQUweGLk8I585ig-5SGD&index=18&t=0s&app=desktop
https://www.youtube.com/watch?v=RIMGlVnZZyY&list=PLiGhYU_N4ioMXKQUweGLk8I585ig-5SGD&index=18&t=0s&app=desktop
https://www.youtube.com/watch?v=YFaHehFe5AA


Y grandes clásicos con las más diversas caracterizaciones y efectos: “El Gabinete            
del Dr. Caligari” 1920, “Drácula” 1931, “Frankenstein” 1931, “Psicosis” 1960, “El           
Exorcista” 1973, “Rocky” 1976, “Star Wars” 1977, “ET” 1982, “Freddy Kueger” 1984,            
“Terminator” 1984, “It” 1986, “Chucky” 1988, “La Máscara” 1994, “Jurassic Park”           
1993 , “Titanic” 1996, “Matrix” 1999, “El Sr de los Anillos” 2001, “El laberinto del               
Fauno” 2006 (https://www.youtube.com/watch?v=-yL4TR2uTCw),“Avatar” 2009 
 (https://www.youtube.com/watch?v=_Y8Buy5b6DQ ), entre muchas más. 

Entrevista a Ve Neill, maquilladora de efectos especiales y galardonada en múltiples            
ocasiones por éxitos como: Edwards Scissorhands, Hoffa, Batman returns, Pirates          
of the Caribbean, entre otros.  
https://www.youtube.com/watch?v=kUt6W6qKWKg 
 

Barrie Gower nos cuenta acerca de sus diseños y creaciones para “Game of             
Thrones” 
https://www.youtube.com/watch?v=k70L10AMU70 
Un poco del making of: 
https://www.youtube.com/watch?v=lcNdHGIX-zU 
https://www.youtube.com/watch?v=8D-OjJmBXA0 
 
Making of -  “Warcraft”  
https://www.youtube.com/watch?v=5VWGw5itaug 
 

 

BIBLIOTECA 

Módulo 1) 

- Rissman, Rebecca. A history of fashion / Rebecca Rissman. p. cm. -- 
(Essential library of cultural history) 

 
Módulo 2) 

- Iluminación en cine y televisión. Blain Brown. 
- Iluminación teatral. Presentado por Sailor C. Tascca 

 
Módulo 3) 

- Entrevista al DF de “Matrix” acerca de la elección de los filtros de color: 
https://respuestas.me/q/por-que-the-matrix-esta-ten-ido-de-verde-242639034
53 

Módulo 5)  

- Links de Artículos y notas de color: 

https://www.youtube.com/watch?v=-yL4TR2uTCw
https://www.youtube.com/watch?v=_Y8Buy5b6DQ
https://www.youtube.com/watch?v=kUt6W6qKWKg
https://www.youtube.com/watch?v=k70L10AMU70
https://www.youtube.com/watch?v=lcNdHGIX-zU
https://www.youtube.com/watch?v=8D-OjJmBXA0
https://www.youtube.com/watch?v=5VWGw5itaug
https://respuestas.me/q/por-que-the-matrix-esta-ten-ido-de-verde-24263903453
https://respuestas.me/q/por-que-the-matrix-esta-ten-ido-de-verde-24263903453


- https://www.revistavanityfair.es/sociedad/articulos/boda-humphrey-bogart-laur
en-bacall/45325 

- https://www.westmoresofhollywood.com/the-house-of-westmore 

- https://idressfortheimage.wordpress.com/2012/08/21/1960s-fashion-icon-brigit
te-bardot/ 

- https://www.revistavanityfair.es/cultura/articulos/mina-mazzini-vida-canciones/
44130 

- https://revista192.com/el-artista-detras-del-rayo/ 

- https://www.flare.com/fashion/how-to-dress-like-a-fashion-icon-cher/ 

- https://theshoppers.com/es/moda/moda-de-los-80s/ 

https://www.revistavanityfair.es/sociedad/articulos/boda-humphrey-bogart-lauren-bacall/45325
https://www.revistavanityfair.es/sociedad/articulos/boda-humphrey-bogart-lauren-bacall/45325
https://www.westmoresofhollywood.com/the-house-of-westmore
https://idressfortheimage.wordpress.com/2012/08/21/1960s-fashion-icon-brigitte-bardot/
https://idressfortheimage.wordpress.com/2012/08/21/1960s-fashion-icon-brigitte-bardot/
https://www.revistavanityfair.es/cultura/articulos/mina-mazzini-vida-canciones/44130
https://www.revistavanityfair.es/cultura/articulos/mina-mazzini-vida-canciones/44130
https://revista192.com/el-artista-detras-del-rayo/
https://www.flare.com/fashion/how-to-dress-like-a-fashion-icon-cher/
https://theshoppers.com/es/moda/moda-de-los-80s/


SONIDO
CAPACITADORES: Ojeda y Guillermo Palena

Durante la formación tenemos como meta introducir al estudiante en el conocimiento sobre

el trabajo, las áreas, los componentes y todo lo que comprende el montaje de un sonido en vivo,  

esto puede ser un espectáculo, evento o show (sin importar la envergadura).

CONTENIDOS BÁSICOS

Módulo 1: DEFINICIÓN DEL OFICIO Y ESPACIOS DE TRABAJO

El oficio se refiere, básicamente, a la utilización de elementos y conocimientos para “amplificar 

una señal sonora”, logrando que la audiencia “escuche” correctamente una obra artística

o mensaje. 

Conceptos e historia de los elementos técnicos y su correcta aplicación.  El oficio y los puestos 

en que se pueden poner en práctica los conocimientos, ya que, según las características

del evento, existen diferentes áreas y diversas  formas de contratación y desempeño.

Módulo 2: CADENA DE AUDIO I

Los componentes básicos de una cadena simple de audio y sus interacciones. Conceptos 

referidos al flujo e interconexión de los diferentes elementos de un sistema de sonido, 

comenzando por la señal a amplificar (y el recorrido de los componentes por donde se proyecta 

esta señal) hasta llegar a la audiencia (por medio de los gabientes o bafles). 

Diversos tipos de transducción (transformación de una señal de un medio a otro, para nuestro 

caso, la transformación de una señal “acústica” a una señal “eléctrica”). Breve introducción

de conversión a audio digital.

Módulo 3: CADENA DE AUDIO II

Descripción de cadenas de audio más complejas (que se usan profesionalmente, o en distintos 

eventos) y sus componentes. Conexionado: tipo de conexiones y tipo de conectores usados 

actualmente en la industria. Cableado.

Módulo 4: MICRÓFONOS

Transductores primarios: donde se adquiere la señal acústica y es transformada a señal eléctrica, 

la cual será manipulada por el profesional en los distintos componentes del resto de la cadena

de audio.

Distintos tipos de micrófonos y sus características. Las especificaciones de los fabricantes.

Data Sheets y manuales de uso.

Módulo 5: TEORÍA FÍSICA DEL SONIDO

Teoría básica del sonido: ondas, propagación, unidades, velocidad del sonido, frecuencia, 

período y demás conocimientos físicos básicos. Comportamiento físico del sonido en un sistema.
 

Módulo 6: CONCEPTOS DE DISEÑO

Diversos sistemas y sus aplicaciones. Elección y comportamiento de los gabinetes, la presión 

sonora necesaria a emitir, etc. Conceptos básicos de diseño de sistemas para publidifusión. 

Procedimientos de medición.

Módulo 7: CONSOLAS

Componentes y las funciones de las consolas de mezcla. Aplicación/uso. Consolas análogas

y digitales y los diversos tipos usados en la industria profesional.

Módulo 8: MÉTODO

En relación a los componentes y utilización de los sistemas de sonido según su aplicación, se 

delinearan los conceptos finales que refieren a la elección de equipamiento, tiempos asignados 

al trabajo, metodología e interacción con las distintas áreas involucradas en un show/evento  

analizando prácticas de distintas instancias, como por ejemplo, el sonido en un bar, en un teatro, 

en un estadio; si es para un concierto, un festival o una muestra artística. Riders. Schedule.

Modalidad de cursado

La modalidad del cursado es virtual, mediante recursos y herramientas pedagógicas de tipo, 

fundamentalmente, asincrónico y se desarrolla a través de la Plataforma Moodle del Campus 

Virtual de la Universidad Tecnológica Nacional Facultad Regional Santa Fe (UTN FRSF).

Cada aula virtual cuenta con un/a tutor/a pedagógico/a que acompañará a los estudiantes

en su recorrido virtual y facilitará la comunicación entre docentes y participantes.

El curso se compone de 8 módulos temáticos de dictado semanal ofrecidos a partir de contenidos 

proporcionados en diferentes formatos (audiovisual, textual, gráfico, auditivo, etc.). Asimismo 

prevé el desarrollo de actividades diseñadas para fomentar la interacción a través de foros

de presentación, de consulta y de discusión y actividades prácticas para garantizar la apropiación 

del conocimiento. 

Requisitos de permanencia

Se considerará como estudiantes activos a los estudiantes que tengan una participación 

frecuente en el aula virtual. Es decir, aquellos que semanalmente ingresen e interactúen en la 

plataforma y participen de las actividades propuestas.

Requisitos de certificación
Quienes realicen el curso podrán obtener dos tipos de certificación. 
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referidos al flujo e interconexión de los diferentes elementos de un sistema de sonido, 

comenzando por la señal a amplificar (y el recorrido de los componentes por donde se proyecta 

esta señal) hasta llegar a la audiencia (por medio de los gabientes o bafles). 

Diversos tipos de transducción (transformación de una señal de un medio a otro, para nuestro 

caso, la transformación de una señal “acústica” a una señal “eléctrica”). Breve introducción

de conversión a audio digital.

Módulo 3: CADENA DE AUDIO II

Descripción de cadenas de audio más complejas (que se usan profesionalmente, o en distintos 

eventos) y sus componentes. Conexionado: tipo de conexiones y tipo de conectores usados 

actualmente en la industria. Cableado.

Módulo 4: MICRÓFONOS

Transductores primarios: donde se adquiere la señal acústica y es transformada a señal eléctrica, 

la cual será manipulada por el profesional en los distintos componentes del resto de la cadena

de audio.

Distintos tipos de micrófonos y sus características. Las especificaciones de los fabricantes.

Data Sheets y manuales de uso.

Módulo 5: TEORÍA FÍSICA DEL SONIDO

Teoría básica del sonido: ondas, propagación, unidades, velocidad del sonido, frecuencia, 

período y demás conocimientos físicos básicos. Comportamiento físico del sonido en un sistema.
 

Módulo 6: CONCEPTOS DE DISEÑO

Diversos sistemas y sus aplicaciones. Elección y comportamiento de los gabinetes, la presión 

sonora necesaria a emitir, etc. Conceptos básicos de diseño de sistemas para publidifusión. 

Procedimientos de medición.

Módulo 7: CONSOLAS

Componentes y las funciones de las consolas de mezcla. Aplicación/uso. Consolas análogas

y digitales y los diversos tipos usados en la industria profesional.

Módulo 8: MÉTODO

En relación a los componentes y utilización de los sistemas de sonido según su aplicación, se 

delinearan los conceptos finales que refieren a la elección de equipamiento, tiempos asignados 

al trabajo, metodología e interacción con las distintas áreas involucradas en un show/evento  

analizando prácticas de distintas instancias, como por ejemplo, el sonido en un bar, en un teatro, 

en un estadio; si es para un concierto, un festival o una muestra artística. Riders. Schedule.

Modalidad de cursado

La modalidad del cursado es virtual, mediante recursos y herramientas pedagógicas de tipo, 

fundamentalmente, asincrónico y se desarrolla a través de la Plataforma Moodle del Campus 

Virtual de la Universidad Tecnológica Nacional Facultad Regional Santa Fe (UTN FRSF).

Cada aula virtual cuenta con un/a tutor/a pedagógico/a que acompañará a los estudiantes

en su recorrido virtual y facilitará la comunicación entre docentes y participantes.

El curso se compone de 8 módulos temáticos de dictado semanal ofrecidos a partir de contenidos 

proporcionados en diferentes formatos (audiovisual, textual, gráfico, auditivo, etc.). Asimismo 

prevé el desarrollo de actividades diseñadas para fomentar la interacción a través de foros

de presentación, de consulta y de discusión y actividades prácticas para garantizar la apropiación 

del conocimiento. 

Requisitos de permanencia

Se considerará como estudiantes activos a los estudiantes que tengan una participación 

frecuente en el aula virtual. Es decir, aquellos que semanalmente ingresen e interactúen en la 

plataforma y participen de las actividades propuestas.

Requisitos de certificación
Quienes realicen el curso podrán obtener dos tipos de certificación. 

Un certificado de asistencia al curso de 24 horas, otorgado por la UTN FRSF
y el Ministerio de Cultura de la Provincia de Santa Fe. Los requisitos para su obtención son:
Participar activamente en el desarrollo de cada módulo.
Interactuar en los Foros de Discusión propuestos.
Realizar 3 de 4 los cuestionarios previstos, el primero de los cuales tendrá carácter 
obligatorio.

Un certificado de aprobación del curso de 32 horas, otorgado por el Ministerio
de Cultura de la Provincia de Santa Fe. Los requisitos para su obtención son:
Participar activamente en el desarrollo de cada módulo.
Interactuar en los Foros de Discusión propuestos.
Aprobar 3 de los 4 cuestionarios previstos, el primero y el cuarto tendrán carácter 
obligatorio para quienes deseen acceder a este tipo de certificación.

A) 

B) 

Cronograma de cursado



SONIDO 
 
BIBLIOTECA INTERACTIVA 
 
Módulo 3) 
 

- Cómo elegir la CAJA DIRECTA correcta 
LINK (en Inglés):  
https://www.musiciansfriend.com/thehub/how-to-choose-the-right-direct-box 

- Guia de tipos de cables y conectores 
LINK (en Inglés): 
https://www.dawsons.co.uk/blog/a-guide-to-types-of-cable-connector 

- Cables y Cableado de Audio 
LINK (en Inglés): https://www.soundonsound.com/sound-advice/audio-cables-wiring 
 
Módulo 5) 

- Laboratorio Virtual del Comportamiento Ondulatorio del Sonido:  
https://phet.colorado.edu/sims/html/waves-intro/latest/waves-intro_en.html 

 
Módulo 6) 

- Cobertura: https://www.youtube.com/watch?v=avYM3E6LXzo&t=114s 
 
Módulo 8) 

- Link de Documental del ciclo “En Equipo”, capítulo “Sonido en Vivo”:           
https://www.youtube.com/watch?v=YDSTs5B0Cyo 

- Link editor On Line de Planta / Rider Técnico:  
https://www.musicotec.com/u/riders/746586/edit 

 
Consignas Foros “Introducción a los Sistemas de Sonido” 
 
1era Consigna. 
 
¿Qué experiencias pueden contar de recitales o shows en los que, en base a su               
percepción de lo que ocurrió con la amplificación y los sistemas de sonido que se               
usaron, les gustaría proponer cambios o mejoras? 
 
2da Consigna. 
 
En tu localidad, ¿conoces algún lugar que tenga un sistema de sonido?¿Pensas que             
los bafles están posicionados correctamente o propondrías algún cambio? 
 
Segunda consigna: 
 
¿En qué lugares te gustaría desempeñarte en relación al Sonido en Vivo? ¿Por             
qué? 



 
 
CUESTIONARIOS 
 
CUESTIONARIO 1 
 
1- ¿Cuándo nacieron los Sistemas de Sonido “electroacústicos” que tienen la           
conformación que utilizamos hasta hoy? 
 
A- Cuando se comenzaron a realizar shows multitudinarios 
B - Con la invención del Cine Mudo. 
C - Con la invención del Micrófono y el Parlante. 
 
2- En un show en vivo, donde hay varias áreas trabajando con el sistema de sonido,                
¿a qué se dedica el Operador de RF? 
 
A- Al montaje de los motores y/o estructuras donde se colocan los bafles 
B- A coordinar y establecer las frecuencias de micrófonos y sistemas de            
monitoreo inalámbricos  
C-A realizar la mezcla de sonido para cada músico en el escenario 
D-Es el responsable de que no haya radios y/o celulares encendidos en el lugar del               
show 
 
3- ¿Cuál es el último elemento de una cadena de audio? 
 
A - La consola de mezclas 
B - El Amplificador de las frecuencias graves 
C- El/los bafles/parlantes 
D- Los instrumentos de los músicos 
 
4- ¿Cuáles serían los elementos y/o dispositivos de la cadena de audio, llamados             
“transductores” que tienen la capacidad de recibir un tipo de energía y transformarla             
en una de diferente naturaleza? 
 
A- Los cables de interconexión 
B- Los conectores de micrófonos y Bafles 
C- La ecualización de las consolas 
B- Los Micrófonos y los Parlantes 
 
5- En una empresa que no es de shows y/o eventos, pero posee un auditorio con                
equipamiento, ¿es viable que tenga trabajo un técnico de sonido? 
 
A- VERDADERO 
B- FALSO 
 
6- ¿Qué parte de la cadena de audio es la comúnmente encargada de pre-amplificar              
las señales eléctricas que provienen de los micrófonos? 
 
A- Los micrófonos 
B- Las etapas de potencia o amplificadores 



C- El ecualizador gráfico 
D- La consola de Mezclas 
 
7- ¿Cómo ordenaría estos componentes desde el comienzo de toma de la señal a              
amplificar hasta el último elemento de la cadena los siguientes componentes: A-            
Potencia, B- Bafle, D- Consola de Mezclas, C- Micrófonos? 
 
C/D/A/B 
A/D/B/C 
B/A/C/D 
 
8- ¿Cuál de estos dispositivos, contienen 2 de los elementos de una cadena básica              
de sonido? 
 
A- Bafle pasivo 
B- Bafle de 2 Vías 
C- Bafle autoamplificado 
D- Consola de 32 canales 
 
9- ¿Es posible que en un show de características pequeñas, un mismo técnico se              
haga cargo de varias funciones? 
 
A- VERDADERO 
B- FALSO 
 
10- El objetivo fundamental de un sistema de sonido es: 
 
A- Mantener funcionando correctamente y sin sobrecargas la instalación eléctrica. 
B- Apoyar la iluminación de un evento/show con efectos sonoros. 
C- Reforzar el sonido de los emisores para que llegue a toda la audiencia. 
D- Sorprender al público con volumen y mucha presión sonora. 
 
 
 
Cuestionario 2 
 
1- ¿Cuál es el tipo de cableado/conexión apropiado para evitar ruidos por            
interferencias entre los micrófonos y la consola? 
 
A- Cableado desbalanceado / Conectores Speakon 
B – Cableado de salida / Conectores Plug 
C – Cableado balanceado / Conectores XLR 
D- Cableado desbalanceado / Conectores RCA 
 
2- En un cable que permita conducir una señal balanceada, ¿cuántos conductores            
son necesarios? 
 
A- 8 Conductores (cable de redes UTP) 
B-  3 Conductores (2 conductores + Malla) 
C- 2 Conductores (cable bipolar / cable de taller) 



D- 2 Conductores (1 conductor + malla) 
 
3- Si necesitamos tomar la señal de una fuente sonora que tiene una señal débil, y                
no puede colocarse el micrófono muy cerca, ¿cuál sería el micrófono adecuado? 
 
A – Micrófono cardioide 
B – Es imposible tomar la señal correctamente 
C- Micrófono Condenser 
D- Micrófono dinámico de membrana grande 
 
4- ¿Cuál de estas afirmaciones es correcta, identificando con qué tipo de            
cables/conectores se corresponden las señales de la cadena de audio que hay que             
interconectar? 
 
A- De Micrófono a Consola de Mezclas con Cable de Salida con Conectores             
Speakon 
B- De un instrumento a Caja Directa con un Cable de Señal y Conectores              
PLUG 
C- De un amplificador a los Bafles con Cable Balanceado y Conectores XLR 
 
 
5- ¿Es posible utilizar un conector PLUG MONO para señales balanceadas? 
 
A- VERDADERO 
B- FALSO 
 
 
6- ¿Por qué es recomendable utilizar cables de considerable sección y con vaina de              
protección a la conexión que va desde las etapas de amplificación a los bafles? 
 
A- Porque conducen altos niveles y no deben tener pérdidas. 
B- Para evitar ruidos electromagnéticos 
C- Por que la señal es balanceada 
 
 
7- ¿Qué término corresponde a las características de directividad de un micrófono? 
 
A- Hipercardioide 
B- Dinámico 
D- Balanceado 
C- Condensador 
 
8- Si una señal que necesitamos amplificar incide sobre un micrófono en menor             
proporción sonora  que la que es emitida desde los bafles, ¿qué ocurre? 
 
A- El micrófono se daña 
B- Se produce un acople 
C- Es imposible que ocurra 
 
9- Los conectores XLR son conocidos en el Sonido profesional como “Conector            



Cannon”, debido a que “Cannon Electric” fue la fábrica que lo incorporó al mercado 
 
A- VERDADERO 
B- FALSO 
 
 
10- ¿Cuál es la función de un micrófono al tomar una señal? 
 
A- Obligar al cantante a cantar sin gritar. 
B- Poder disponer de distintas señales para decidir cuál es mejor. 
C- Transformar la señal acústica en señal eléctrica para poder procesarla. 
 
 
 
Cuestionario 3 
 
1-  El sonido se produce cuando existen perturbaciones en la presión del aire: 
 
A- Verdadero 
B – Falso 
 
2- ¿Cuál es el nivel de presión sonora, que fuera del axis, determina la cobertura de                
un bafle? 
 
A- +12dB 
B- 1000 Hz 
C- -6dB 
D- Dentro de la cobertura, no hay caída de nivel 
 
3- ¿Las frecuencias graves, son más direccionales que las agudas? 
 
A – Verdadero 
B -  Falso 
 
4- Cuál de estos términos indica que hablamos de frecuencia? 
 
A- Ciclo por segundo 
B- Decibel (dB) 
C- En Axis 
 
 
5- ¿A qué nivel de presión sonora se llegará a 40 metros de distancia, si un sistema                 
de sonido, otorga un nivel de 105 dB a 10 metros de su posición? 
 
A-  102 dB 
B- 99 dB 
C- 105 dB 
D- 93 dB 
 
 



6- ¿Un gabinete acústico o bafle, puede poseer varios transductores (parlantes) que            
se encarguen de emitir distintos rangos de frecuencia? 
 
A- VERDADERO 
B- FALSO 
 
 
7- Si necesitamos ampliar la cobertura horizontal, ¿cuál es la forma adecuada de             
lograrlo? 
A- Subir el volumen de ese gabinete en particular 
B- Colocar otro gabinete al lado, sin solapar sus coberturas 
C- Colocar otro gabinete, uno sobre otro 
D- Colocar otro gabinete al lado, con el axis en paralelo 
 
8- Al momento de analizar la posición de un sistema de sonido, ¿qué tenemos que               
tomar en  consideración como fundamental? 
 
A- La posición de la consola de mezclas 
B- El área de audiencia 
C- Las dimensiones del escenario 
 
9-  El centro del bafle (eje) es donde hay mayor presión sonora: 
 
A- VERDADERO 
B- FALSO 
 
10- ¿Cuáles son las frecuencias que determinan la cobertura de un gabinete? 
 
A- Sub Graves 
B- Agudos 
C- Medios 
D- Graves 
 
 
 
 
Cuestionario 4 
 
1-  La consola de mezclas, tiene (entre otras) la función de: 
 
A- Transformar las señales acústicas en eléctricas 
B – Preamplificar las señales 
C- Lograr mejor cobertura 
D- Corregir la imagen polar de los micrófonos 
 
2- ¿Cómo se denomina al listado de requerimientos técnicos que se envía a un              
proveedor y/o productor de un show? 
 
A- Contrato técnico 
B- Rider Técnico 



C- Schedule 
D- Hoja de Ruta 
 
3- ¿Cuál de estas afirmaciones es correcta? 
A- Los auxiliares sirven para variar la señal de un canal en su posición Stereo               
(Derecha/Izquierda) 
B- El pan, es para determinar el nivel eléctrico a un valor nominal 
C- La ganancia, es para tener posibilidades de controles de niveles anexos 
D- El ecualizador nos permite atenuar y/o resaltar rangos de frecuencia           
específicos 
 
 
5- El Sindicato que agrupa a los trabajadores técnicos de espectáculos de la             
República Argentina es: 
 
A- INAMU 
B- SATE 
C- SATSAID 
 
6- Las características de un ecualizador paramétrico completo son: 
 
A- Se puede controlar solo el nivel de una frecuencia fija 
B- Solo posee control de graves y agudos 
C- Nos permite elegir la frecuencia, controlar el nivel de esta, y establecer su              
ancho de banda. 
D- Se puede elegir la frecuencia y su nivel, pero el ancho de banda es fijo 
 
7- El contra rider, es la imposición del equipo que un artista tiene que aceptar si o si                  
al productor de un evento: 
 
A- VERDADERO 
B- FALSO 
 
8 - ¿Cuáles es una situación fundamental en la preparación del equipamiento (si             
somos técnicos trabajadores en una empresa de servicios)? 
 
A - La preparación previa de todos los materiales necesarios (en base a riders)  
B – Establecer el valor de alquiler de cada elemento 
C – Exigir al productor los faltantes 
D – Tener en orden las licencias de conducir para trasladar el equipo 
 
9- El control de ganancia de una consola puede denominarse de varias formas (en              
base al tipo/modelo y/o fabricante): 
 
A- VERDADERO 
B- FALSO 
 
10- Para conectar los micrófonos y demás instrumentos de una banda, es necesario             
contar previamente con: 
 



A- Manuales técnicos de los micrófonos 
B- Schedule de horarios 
C- Analizador de espectro 
D- Planta y listado de Canales 
 
 
 
 


