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Las actividades didacticas para nifios destinadas a enriquecer las paginas web del Museo
Provincial de Ciencias Naturales “Florentino Ameghino” y Museo Histérico Provincial
“Brigadier Estanislao Lopez” fueron diagramadas en pos de brindar un servicio de
entretenimiento ligado a la educacion y destinado a fomentar un encuentro interactivo

entre usuario y soporte.

Trivias para el Museo Historico Provincial “Brigadier Estanislao Lopez”: ¢ Cuénto

sabes de la historia de Santa Fe?



En el caso de esta pagina web, se decidio presentar un conjunto de trivias, dispuestas en
la home. Este es un museo con intenciones de lograr traer al presente relatos relevantes
para entender la historia actual santafesina, cuenta con interesantes relatos, anécdotas,
objetos de época y fotografias, que son ofrecidos para la vista y comprension de sus
visitantes. En pos de poder reproducir esta ldgica, pero en el formato digitalizado de una
pagina web, el formato de trivias fue considerado la mas interesante de las opciones
interactivas y didacticas. Las trivias permiten contar una historia, fomentar la memoria,
sumar conocimiento, graficar con imagenes y retar al usuario a una autoevaluacion de su

aprendizaje previo, ya sea escolar, autodidacta o tras una visita a dicho museo.

Las acciones realizadas tendientes a la elaboracion de las trivias de la pagina web del
Museo Historico Provincial “Brigadier Estanislao Lopez” comenzaron con una
investigacion y seleccion de propuestas en cuanto a las caracteristicas particulares de la

actividad.

Tras esa puesta en analisis, junto al personal del ministerio, se seleccionaron las

posibilidades, concluyendo en la siguiente determinacion:

e El objetivo del juego es determinar cual afirmacion es la Gnica verdadera de un
conjunto de opciones que se desprenden de una introduccion inicial, que
contextualiza para que luego, el usuario pueda hacer uso de su conocimiento y asi
elegir con intenciones de acertar. Las trivias son también conocidas como juegos
de multiple choice.

e El conjunto de trivias estard compuesto por un total de 17 trivias.

e Las consignas estaran destinadas al publico en general, sin niveles demasiado
altos o bajos de complicacion para su resolucion.

e Cada trivia contendrd una imagen ilustrativa, ya sea fotografia historica u objeto
que conforman el acervo del Museo Histdrico Provincial.

e Luego de una breve guia introductoria o pregunta, se brindara al usuario tres 0 mas
opciones, entre las cuales se encuentra la correcta.

e En caso de que el usuario no elija opcidn correcta, se le ofreceran ilimitados
intentos. Se dispuso de esta manera, para evitar la presion de un puntaje, ya que
no es de interés de la institucion evaluar el conocimiento que ya trae el usuario, ni

penalizar la ignorancia, sino, por el contrario, las iniciativas principales de esta



actividad residen en brindar conocimiento sobre la historia de la provincia de Santa
Fe.

e En caso de que el usuario elija la opcién acertada, se lanzara un pop-up que
amplia brevemente la informacién respecto del tema en cuestién, con la intencién

didactica de que aprenda un poco mas sobre ese mismo hecho historico.

Tras estas determinaciones, junto con el personal del museo se comenzé la redaccion de
las consignas de cada trivia y sus opciones, dentro de las cuales una es la correcta.
Posteriormente se realiz6 la debida edicion, adecuacion al soporte, y unificacion de

cantidad de palabras para proveer una buena llegada al usuario.

Paralelamente se trabaj6 sobre el disefio, con el personal del estudio Aenima. El mismo
debia respetar los colores caracteristicos del museo y de la paleta de tonos que ya habian

sido previamente aprobados para la pagina web a nivel integral.

Finalmente, la Ultima etapa consistio en el maquetado y el trabajo al respecto de la
programacion de las trivias, y su necesaria prueba de funcionamiento para mayor
seguridad de que no envie errores a los usuarios una vez que la pagina web esté

presentada para su uso publico general.
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Boceto - final del conjunto de trivias



En el caso de esta pagina web, se presentara un juego de la memoria para el publico en
general, pero orientado a un publico menor de edad, ya que su nivel permite que los
nifios, incluso pequefios, que reconozcan formas y colores, puedan jugar y sentirse
interpelados por el juego, en compafiia de un adulto que maneje los controles. Sin
embargo, sobre todo esta destinado a nifios y adultos que estén interesados en conocer

las especies autdctonas y la biologia presente en el territorio santafesino.

El formato de juego de la memoria fue elegido debido a que el principal objetivo didactico
del mismo es recorrer y favorecer el aprendizaje sobre la fauna y la flora santafesina,
tanto en cuanto a su aspecto como a sus particularidades. Con un juego de la memoria, el
usuario se ve implicado en tener que recordar las imagenes para luego arribar a la

informacion mas destacada sobre la especie que tiene ya en mente.

Tras esa puesta en analisis, junto al personal del ministerio, se seleccionaron las

posibilidades, concluyendo en la siguiente determinacion:

o El objetivo del juego es dar vuelta pares de cartas que esconden imagenes de
especies de la faunay la flora que habita en el territorio santafesino.

e Si el par de cartas develado no esconden la misma imagen, las mismas volveran a
su posicion inicial y el usuario tendré que recordar qué imagen se escondia detras
de cada una de ellas.

e Si el par de cartas contienen la misma imagen, se contara como un acierto del
usuario y quedaran descubiertas para que el usuario contine revelando pares
imégenes iguales, hasta finalizar con la totalidad de las cartas dispuestas en el
panel.

e En caso de que el par de cartas seleccionadas en el turno contengan la misma
imagen, lo cual es considerado un acierto, se desplegara un pop-up revelando el
nombre de la especie y un texto descriptivo con informacién y datos curiosos sobre
la misma, junto a su imagen.

e El usuario podré autoevaluar su performance relacionando cantidad de clicks y
puntaje que podra monitorear en una caja contigua al panel de cartas. Estas
puntuaciones, de todas maneras, no van a afectar al normal desarrollo del juego ni
lo interrumpira. El usuario puede o no tenerlo en cuenta, ya el objetivo del juego no

necesariamente completarlo rapido o mejor que otros usuarios a nivel competitivo,



sino que pueda revelar todas las cartas para aprender un poco més sobre la

especie de la que encontré el par de imagenes.

Luego de estas determinaciones, junto con el personal del museo se comenzo la
seleccion de 10 imagenes de animales, plantas y hongos que habitan en Santa Fe, que
integraran los pares de cartas. El panel esté integrado por un total de 20 cartas. Y con
este equipo también se realiz6 la redaccion de textos descriptivos sobre cada una de las
10 especies.

Luego se realizé la edicion del contenido en texto que iba a publicarse en cada pop-up

cuando se aciertan las parejas.

Paralelamente al trabajo sobre contenidos en texto e imagen se superviso el disefio a
cargo del estudio Aenima. El resultado final contiene colores vivos, acordes al resto de las
secciones y home de la pagina web. Y en el juego predominan tonalidades llamativas

como amarillos y verdes.
Finalmente, la Ultima etapa consistié en el maquetado la programacién del juego, y su

necesaria prueba de funcionamiento para evitar bugs o errores una vez que la web sea

presentada a los usuarios en general.

Boceto — Panel con cartas
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Con motivo de la pronta conclusion del proyecto y de la redaccion del informe final del
contrato correspondiente al expediente 12949 00 01, se incluira, de acuerdo a la clausula
Vigésima Quinta, un extracto del contenido esencial del estudio, resumiendo las

caracteristicas y sus principales conclusiones.

Tras doce meses de intenso trabajo para el desarrollo de contenidos, herramientas
y recursos digitales para Espacio Santafesino y de los Museo Provinciales Histérico
de Santa Fe, de Bellas Artes Rosa Galisteo de Rodriguez, de Cs. Naturales F.
Ameghino, y Etnografico y Colonial Juan de Garay.

Bajo los claros objetivos fijados en el contrato, se realizaron sendas acciones que
siguieron un plan organizativo diagramado para una efectiva economia de tiempo y

utilizacion de recursos humanos y tecnolégicos.

En primer lugar, se present6 un mapa conceptual correspondiente al relevamiento
de los medios y recursos digitales pertenecientes a las Secretaria de Producciones,
Industrias y Servicios Culturales del Ministerio de Innovacion y Cultura de Santa
Fe, se detecto el uso de redes sociales que en ese entonces mantenian cada uno

de los organismos a los cuales se desting la tarea.

Se confeccionaron cuadros representativos y mapas de contenidos de cada uno de
los organismos, de manera que pueda analizarse el estado de situacion de cada
uno de ellos y asi generar una 6ptima actualizacién. Luego, se diagramaron nuevos
mapas de sitio para delimitar las posteriores acciones en pos de ejecutar los

objetivos.

Se redactaron y editaron los textos de cada una de las secciones de las paginas
web, de acuerdo a las necesidades comunicativas que los organismos tenian para

con la comunidad.

Se implementaron acciones de investigacion, desarrollo de contenido y ejecucion
de aplicaciones para el paseo virtual del museo de Bellas Artes Rosa Galisteo de
Rodriguez y para las actividades didacticas digitales de los museos de Cs.

Naturales F. Ameghino e histérico de Santa Fe.



Estas acciones fueron logradas tras numerosas reuniones con directivos y personal

de los organismos.

En algunos casos, los administradores de los nuevos sitios realizados presentaron
dificultades para el uso correcto de los paneles de CMS de los sitios. De todas
maneras, sus dudas fueron debidamente respondidas, prestando atencién en el
uso de un lenguaje claro y conciso para evitar mas problemas para el correcto

desempeiio de su trabajo.

El labor realizado pudo desempefiarse sin dificultades y bajo la constante
comunicacion con el personal del ministerio y las empresas y profesionales

particulares involucrados en cada uno de los proyectos de desarrollo digital.



